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EDITORIAL

¢Ya tienes tus buenos propoésitos para el

afo nuevo? ;No? Pues muy mal.

Cuando liega el afio nuevo, uno tiene
que tener una lista de buenos propdsitos, aunque
no muy larga -porque si son muchos, luego nunca
se llevan a cabo- pero dos o tres. Qué se yo,
aprender inglés, apuntarse al gimnasio y asistir un
par de dias a la semana (apuntarse solo, no vale),
ser mas puntual, leer los editoriales... (ejem).
Porque en PSMag tenemos la teoria de que NADIE
lee los editoriales... editoriales...toriales... ales...
ales. Vaya, hay eco... ;Veis como no hay nadie,
equipo de redaccion?

No, si ya lo decia yo, la gente ve la portada, se
anima, y se va directa a leer los analisis, los repor-
tajes; o miran qué tal estan los concursos, quién ha
pulverizado el Stper Reto del primo del redactor
jefe, qué dice Lourido en el Feedback... Y este mes,
entre el reportaje sobre Tony Hawk’s 4, la preview
de Primal, las reviews de sendos ISS Pro Evolution
Soccer (y digo sendos porgue tenemos las dos ver-
siones, la de PSone y la de PS2), The Getaway, BMX
XXX, Sly Raccoon y demas, seguro que pasan esta
pagina todavia mas rapido. Pero bueno, tampoco
vamos a quejarnos, eso significa que tienen ganas
de leernos, ¢no? No nos quejaremos. Y menos des-
pués de tanto tiempo.

Seguro que los mas veteranos recuerdan que
nuestro primer ejemplar sali6 un frio mes de enero
de 1997. Por tanto, con este nimero cumplimos
seis anos. Seis afos de analisis, de cartas, de
demos, de novedades. Seis afos durante los que
se han analizado un sinfin de juegos, seis afios
compartidos por el trabajo de un montén de gente,
y, sobre todo, seis afios de citas mensuales en el
quiosco. Ahora gque no nos oyen (porque nadie se
lee los editoriales) os diré que si seguimos ahi,
tened por seguro que es por ellos, por todos aque-
llos lectores que nos siguen; por los mas veteranos
y los mas recientes, por todos aquellos que acuden
a nuestra cita guiosquera mensual desde hace

_ tiempo; por los que concursan, por los que escri-

ben; por los que estan cerca y por los que estan
lejos; los amigos de Hispanoamérica, que también
siguen fieles a nuestra cita mensual... Un dia de
estos tenemos que hacerles nosotros el peloteo a
ellos, porque también se lo merecen jRayos, con
tanta emotividad, parezco Nina de OT!

Vaya... iya no hay eco? jHuy, pero si hay alguien
al otro lado! jHay alguien que se est4 leyendo la
editorial! Y pensar gue creiamos que nadie las lefa.
Ya que estais ahi, lectores, PSMag quiere agradece-
ros el apoyo prestado durante estos seis afios...
aungue no leais los editoriales ;-)

Gracias y feliz afio nuevo,

Raquel Garcia i Ulldemolins
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Especial Tony Hawk’s Pro Skater 4 020
Las secuelas de este titulo han seguido una evolu-

cidn constante, aportando siempre alguna novedad.

Disfruta este mes con nuestro reportaje especial. E|

Halcon vuela alto y vuela con clase, ¢y tU, grindas o

trabajas?

Descubre Primal 054
Una nueva heroina llega dispuesta a ponérselo crudo

a Lara, Regina, Ulala y compafiia... {Quieres mas pis-

tas? Echa un vistazo a nuestra review de la pagina

54...

The Getaway 058
Si el mes pasado deciamos desde esta misma pagina
empezaras a creértelo, ahora ya no hay quién o qué

lo retrase. The Getaway esta en nuestras manos, y

pronto en las tuyas... Esperemos que no se dé una

huelga de transportes, no fuera a ser que no llegaran

a tiempo a las tiendas...

Libromén 104
PSMag cumple seis afios y quiere celebrarlo contigo.

A partir de este mes, El Libro PSMag De Los Récords
evoluciona a Libromén, una competicién anual de

récords que ya te anunciamos el mes pasado.

iPuedes llevarte unos premios impresionantes!

PASA A LA PAGINA SIGUIENTE
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A LOS JUEGOS DEL MANANA... S e

LAS FAMOSAS MUNECAS, AHORA EN POLIGONOS Y EN PSONE
MUEVE €L ESQUELETO EN |1 ESCENARIOS DIFERENTES
jLICENCIA EXCLUSIVAI

jQUE MONAS ELLAS!

UbiSoft ha llegado a un acuerdo con MGA

Entertainment para llevar a las populares Bratz

al mundo poligonal. JQue? (Cue no las cono

ces? (En que mundo vives? Vale que ya no ten-

24s edad para jugdr con munecas, pero s
Bratz son tan famosas gue fa mismisima Barbie 1as teme
Rabiosamente modernas, bailonas, fashion vciims y coguetas,
gstas munequitas de labios veluptuosos vienen a Ser una ver-
sioh miniatura de (as Popstars, para que te hagas una idea
aproximada. Jasmin, Clag, Jade, Meygan y Sasha salieron al
mercato en junio de 2001, y, desde entonces, tienen fans de
todas las edades y han cosechado varios premios, entre gilos,
el del mejor juguete del ano 2002 en Estados Unides. Tarde o
temprano tenian gue hacer su entrada triunfal en «la Plays.
Resuita que sa ha organizado un concurso de baile enisu cole-
gi0, asi que elige a tu Bratz faverita para ballar, ganar y repre-
sentar a la escuela en la competicion final y convertirte enila
estrella de un video musical.

Once escenarios diferentes, cada uno asociado a una can- —
£lon; 35 pasos de baile distintos, tres niveles de dificultad y tres
modos de juego para ensayar 0 competir en el modo multijuga-
dor. Sin duda, va a ser un juego con mucha marcha, asi que
esperaremaos ansiosos la preview, proximamente en PSMag...
;Donde si no?

(QUE? Cuatro chicas que van a la titima £QUIEN? Ubisoft, con licencia exclusiva /CUANDO? Hacia primavera, ya falta poco
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® NoTicias © PRiMiciAs ® Rumvores [T

ESTE MES EN
LOADING

ha

FINAL FANTASY 1Y I

Los inicios de la saga... para los
japoneses

LOS
ANGELES
DE
CHARLIE

<Quién dijo que
tres son multitud?
Pronto las tendrés
en un videojuego

(® CUANDO PRINCIPIOS 2003 (@ QUIEN SONY & DONDE WWW.PLAYSTATION.ES

@EEZEEED un bufén en la corte de PSone

El nuevo héroe -y puede que  palo, tal astilla» se fue al traste con Jinx... el
el mas graciosillo- de PSone se  pobre no era muy habil con los hechizos. Opti-
llama linx y esta de camino. El mista como pocos, Jinx decidid convertirse en

pequefo bufon estara listo para  bufdn de la corte. Un dia, unos malvados piratas,

4

correr todo tipo de aventuras liderados por un tal capitan Gripply, atacan Ploog
L " 3 muy pronto a lo largo de un mundo de platafor- 'y secuestran a la familia real. Tan solo Jinx y
LARA EN MADRID mas 3D, un mundo conacido como Ploog. El unos pocos habitantes del lugar consiguen
0 Jill de Jong, que es practicamente lo padre de nuestro héroe es el hechicero mas escapar del hechizo de locura que cae sobre

mismo. PSMag cend con la guapisima
modelo

Ploog, asi que nuestro héroe tiene que resolver
la papeleta. Y aunque no sea muy hébil con la
magia, tiene mas de un truco en la manga.
Repartidos por Ploog, encontrarés power-ups
magicos que te permitiran lanzar relampagos,
bolas de fuego; pero ademas, Jinx también
puede atizar al los «malos» con su sonaja, al
estilo mas tradicional.

Con 19 niveles que recorrer, repletos de puzzles,
el juego promete. Partes siempre de un punto
central que te permite retroceder a niveles ante-

«Un heéroe graciosillo»

RESIDENT EVIL
ONLINE

Entrevista reveladora...
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riores v, por lo tanto, atreverte con
desafios o terminar tareas que

antes habias tenido que dejar a

medias. La mayoria de los

puzzles estan basados en

perscnajes que irds

encontrando y que te

pediran que completes

alguna tarea o que les consigas un item
concreto para gue puedas continuar avan-
zando.

PSMag tuvo ocasion de probar el juego en
la pasada edicion de PlayStation Expe-
rience, en Londres, y la verdad es que: nos
parecio prometedor... (Como? ;Que qué
morro? ;Qué siempre probamos los juegos
antes que tu? Pues el mes que viene vas a
poder probarlo en nuestra demo... ©

LOADING |,

Noticias y novedades *.....

ESto &5 jAmibat

iPROMETE!

cY tlide quien eres?:

ESTRELLAS CONSAGRADAS

Jinx se suma a los héroes platafor-
meros que hicieron grande la pequeiia gris

Grandes estrellas: Ellos mandan

Crash Bandicoot

Protagonista de cinco titulazos de PlayStation, el
marsupial es, practicamente, una leyenda en la
historia de los videojuegos. Simpético, con gan-
cho, y divertido. Las aventuras de Crash han
divertido a millones de personas.

Spyro The Dragon

En el apartado gréfico, los juegos de Spyro eran
casi perfectos, pero fueron su ingenio y su encanto
lo que capturd nuestros corazoncitos. Con un
dehut impresionante y dos secuelas geniales,
merece un lugar en la galeria de las estrellas.

Con luz propia: Pequeios, pero matones

2 )
&
S

N

Toy Story 2

La primera aventura de Buzz Lightyear en
PlayStation, reforzo la teoria que dice que puz-
Zles inteligentes y plataformas son una combi-
nacién ganadora. Esta aventura es casi tan diver-
tida como la pelicula.

Lilo & Stitch

Un plataformas muy mono, basado en el pentil-
timo largometraje de animacion de Disney. Con un
alienigena de intenciones dudosas como protago-
nista, resulta una historia original, divertida y bien
estructurada.ldeal si eres nuevo en esto.
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Square lanza Final Fantasy 1y Il

para PlayStation... en Japon

Después de meses
9 y meses de rumo-

res, discusiones y deli-

beraciones, el ptblico
japenés pudo al fin saciar su sed de
rol el pasado mes de noviembre
con los remakes para PlayStation
que Square ha hecho de Final Fan-
tasy 1y,

Después de haber sido acogidos
€On gran entusiasmo por los juga-
dores nipones, los aficionados euro-
peos estaréis contentos de saber
que ambos titulos han sufrido un
huen lavado de cara con respecto a
las ya prehistoricas versiones que
aparecieron primero en Nintendo.
Otras novedades que se incluyen en
estas nuevas revisitaciones de clasi-
€0s son las famaosas secuencias de
video generadas por ordenador y
una galeria de ilustraciones de Yos-
hitaka Amano, algunas de las cua-

Sin que pasen los afios.

les se pudieron ver en la exposicion
Game On, en el Royal Museum de
Edimburgo.

Y si con todo €so no hubiera sufi-
ciente, Square también ha lanzado
al mercado una edicién para colec-
cionistas (en Japén, no te olvides de
es0), que incluye los dos juegos, tres
figuras de los perscnajes y un tercer
disco lleno de ilustraciones y arte
grafico de los titulos.

Para los que nunca hayan pro-
bado un FF, o para aquellos alos
que les cueste dominar su sistema
de juego, Square ha incluido un
modo “facil” para gue todo el

Mugle boy

UN NUEVO COMIENZO

o

mundo
pueda disfrutar
de tan fantasticas
aventuras.

Dicho todo esto,
estamos seguros de
que aprenderse el sis-
tema de cambio de cia-
ses de FF1y, dominar los
combates de FFI serdn arduas
tareas incluso para los jugadores
mas hardcore de la saga Final Fan-
tasy. Sony tadavia no ha confirmado
nada acerca del lanzamiento de
estos titulos en tierras europeas,
pero después del éxito que obtuvo
Final Fantasy Anthology, seria de
esperar que no tardasemos mucho
en poder disfrutar de mas FF en
poco tiempo.

Tan prontc como sepamos

algo al respecto, til también lo
sabrés... @

\ e

Magle Bas

RETRASADO POR ENESIMA VE

@ CUANDO 2003 @ QUIEN MIDAS & DONDE WWWMIDAS.COM

Se retrasa una vez mas el lanzamiento de Black & White

No nos lo podiamos creer
cuando nos lo dijeron. Pasé
exactamente lo mismo hace un
afo. El problema estd en que el
ano pasado todavia no habiamos probado el
juego y no se hos habia hecho la boca agua
pensando en la versién final. Si sefor, Black &
White, el juego que esperamos desde anos

=

ha vuelto a retrasarse hasta nuevo aviso.
Seglin nos contd Sam Collins, jefe de ventas
de Midas Interactive, uno de los juegos mas
esperados de los préximos lanzamientos
para PlayStation no aparecera este 2002,
sino durante el 2003. Tedo parece indicar que
ha habido unos pequenos cambios de Ultima
hora y que han tenido que reajustar la fecha

de lanzamiento del titulo en cuestion. Los
desarroiladores y la compaiiia que esta
detras de este eterno proyecto han invertido
muchas horas de su vida y mucho dinero en
este juego. ES por eso, que cruzamos los
dedos y rezamos para que al final, todo lle-
gue a buen puerto. Te mantendremos infor-
mado. @
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ROL_EN
ESTADO PURO

@ CUANDO 21 DE ENEFO & QUIEN UBISOFT (3 DONDE WWWUBISOFTES

En 1998 Sony lanzaba al mercado el tercero en

ICEGIVEE) Retorno a Filgaia
discordia en el género del rol clésico, copado

hasta entonces por Final Fantasy y Alundra. Se

trataba de Wild Arms (9/10 en PSMag 23), que combinaba
ingeniosamente los elementos de los grandes mamotretos de
rol, repletos de sofisticados sistemas de juego y detallados
combates (como Final Fantasy VIl y los juegos de rol de aven-
tura estilo arcade ~como Alundra-, basados mas en la habili-
dad para resolver puzzles y en la rapidez de reflejos, qgue enla
capacidad para asimilar incontables estadisticas y listas de
atributos.

Ahora Ubi Soft va a publicar Wild Arms 3, que recupera el
estilo manga del original. Si en el «padre» de la serie podias
centrolar a tres personajes, en éste podras meterte en la piel

de cuatro carisméticos héroes que buscan su destinc en un
mundo gue combina el salvaje Oeste con elementos fantasti-
cos. Gracias a su innovador sistema de combate, dispondras
de nuevas armas y técnicas de magia imprescindibles para
atravesar las vastas tierras de Filgaia, un mundo que fue
fértil y rico en el que los seres humanos y los elws vivian en
paz.. ®

LOS ANGELES
DE CHARLIE

@) CUANDO MAYO 2003 @) QUIEN UBISOFT & DONDE VWAW.UBISOFTES

:Te atreves con las

Las agentes sécretos
més sexys de la pantalla
daran el salto a los 128 bits
de la mano de Ubi Soft, que
ha firmado un acuerdo con Sony Pictures
por el cual h{a adquirido en exclusiva los
derechos para desarrollar y publicar

" videojuegos'basados en las peliculas y
en la serie de las tres célebres detecti-
ves.

-

saldrd en mayo con

12 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE

Aungue empezaron en la peguefia
pantalla, las protagonistas del juego que

de Charlie’s Angels seran las mismas que
las peliculas. La primera, estrenada en
2000, alcanzo un gran éxito en todo el
mundo, llegando a recaudar 260 millones
de euros. La segunda parte de Los Ange-
fes de Charlie, con el mismo plantel pro-
tagonista, se estrenara enverano.. ®

tres?

el titulo provisional

-

Las nuevas angeles:

Compite en escenarios

() CUANDO 1 TRIMESTRE 2003 @ QUIEN UBISOFT
 DONDE WWW.UBISOFTES
La veterana franguicia MicroMachines, cuyo
) PlayStation 2 conservando la esencia y el espi-
ritu de los titulos anteriores. Compite en vehi-
motaocicletas, en escenarios con los que estas muy familiari-
zado. iNunca habras visto tanto jaleo en el cuarto de bafio, el
Gracias a la potencia de procesamiento de la negra de
Sony, este MicroMachines es mucho mas variado que sus
ambientes diferentes. La oferta de vehiculos es mas amplia y
variada. De tu habilidad y destreza dependera disponer tam-
En cuanto a los personajes tienes ocho entre 10s que ele-
gir, cada uno de ellos con su propia personalidad, habilida-
nan mas diversidad a la experiencia de MicroMachines.
Podéis competir hasta cuatro jugadores al mismo tiempo en

AUTOS

primer juego aparecio en 1991, ha llegado a
culos de juguete en miniatura, desde coches a barcos y
jardin y el atico!
antecesores, con numerosas pistas y niveles en muchos
bién de los autos ocultos.
des especiales y una seleccion de vehiculos que proporcio-
esta rapida y furiosa extravaganza de carreras en 3D. @

Ten cuidado,
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... Y LARA CROFT
SE HIZO CARNE

(&) CUANDO 27 DE NOVIEMBRE © QUIEN PROEIN 5 DONDE WWWPROEIN.COM

La modelo que

encarna a Lara visito Espaia

Como ya te informabamos en el nimero de
9 diciembre, el nuevo titulo de Lara Croft, previsto

en principio para el 15 de noviembre, se ha retra-

sado al mes de febrero. Para consolarnos de tan
dura espera, Proein nos trajo a su alter ego carnal, Jill de Jong,
que aunque no es la Lara original y verdadera nos sirvié como
consuelo, probablemente por sus convincentes medidas: 86-
66-96. Jill, que es la tercera modelo que encarna a Lara, esta
viajando por todo el mundo promocionando la sexta entrega
de la serie, Lara Croft Tomb Raider: £l Angel de la Oscuridad,
que sera el primero para la negra de Sony. Jill es una modelo
profesional que ha protagonizado, entre otras, la camparfia

Nuestra coordinadora y Lara,

publicitaria europea de cosméticos L'Oreal. Antes de ser Lara,
liil, que es holandesa y mide 1,83 metros, nunca habia jugado
a Tornb Raider. «Ahora si 1o hago, 10s tengo todos v itengo que
practicar! La verdad es que £f Angel de la Oscuridad me
resulta muy dificil, requiere grandes dosis de paciencia porque
no hay indicaciones, no sabes donde ir...», confeso en su visita
madrilefia. Falta de practica aparte, Jill esta encantada de
encarnar a la heroina poligonal mas famosa de todos los tiem-
pos, Una mujer gue imagina «resuelta, inteligente, inquisitiva,
fuerte e independiente» Vamas, como ella misma.

En cuanto al salto a la gran pantalla, asegura que hay por
hoy se considera ante todo modelo, pero gue no rechazaria un
buen papel si se le presenta la ocasion. «Me gusta la interpre-
tacion porque te da la oportunidad de ser otra persona. Pue-
des ir mas alla, hacer muchas cosas que como Jill no pedria
hacer, divertir y divertirme con la gente» Pues nada, nada, a
seguir divirtiéndose @

SWORD OF
THE SAMURAI

® CUANDO 1 TRIMESTRE 2003 @) QUIEN UBISOFT
¢ DONDE WWW.UBISOFTES

GRS Maestros
samurais luchan en PS2

Lightweight, desarrolladores de Kengo y las

series de Bushido Blade, ultiman los detalles

de Sword of Samurai, que trasladara a PS2 los

duelos a espada de los grandes maestros
samurais. Podras reunir hasta 100 espadas auténticas,
crear ty propio personaje y mejorar su lucha entrenando y
superando misiones, lo que te abrira las puertas del conoci-
miento de nuevas técnicas de lucha necesarias para llegar
aser un gran maestro Bushido. Como tal, deberés enfren-
tarte simultaneamente o de uno en uno a hordas de opo-
nentes, incluyendo 30 de los famosos e historicos maestros
japoneses de lucha de espada. @

Ser un maestro

QUAD, QUO VADIS?

@) CUANDO FEBRERO 2003 @ QUIEN CIMAXSTUDIOS (9 DONDE WWWACCLAIM ES

Te vas a ensuciar

Para algunos un quad es casi un
9 juguete para dar un paseo

dominguero por el campo.

Pobrecillos... Su supieran las
posibilidades del quad, sus vidas adquiririan
sentido, sabrian -por fin- lo gue significa una
subida de bilirrubina. Sus tranquilas existen-
cias se trocarian emocionantes y peligrosas...
casi tanta como las de los corredores de ATV
Quad Power Racing 2, que pone en tus

manaos un quad todoterreno con el que
podrés participar en agresivas carrerasy en
competiciones de estilo libre en 15 circuitos

repartidos en cinco ambientaciones distintas.

Podras jugar scolo -Arcade, Carrera Unica,
Contrarreloj, Competicion, Estilo Libre, Desa-
fios y Entrenamiento- o con otro jugador a
pantalla partida en tres modos distintos:
Carrera, Batalla de Estilo Libre y Campeo-
nato. En todos te ensuciaras, ATV no es un

deporte para sefnoritos y menos si te enfren-
tas a seis de los mejores corredores del
mundo, con una IA a prueba de aceleradores
¥ Unas maneras bastante bruscas. Si no quie-
res gue te pisoteen, tendras que aprender a
usar piernas y pufios para que tus adversa-
rios se lo piensen dos veces antes de adelan-
tarte.

Eso si, puedes estar seguro de que te la
guardarén. @
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~ (NOKIA) ( MOTOROUA) (ERICSSON) (ALCATEL
(PHILIPS) (SIEMENS) ((SAGEM

o [0GOIANUIA con

Llama ahora para conseguir un logo, sonido
o salvapantallas para tu movil. Es tan sencillo:

« Elige el logo, sonido o salvapantallas que mas
te guste.

® I.l?_lim al 906 299 544 desde un teiéfono movil

ijo. ; { [
® Marca la referencia de seis digitos \ |
y el telefono al que quieres enviario. !

iY/yalloitienes!

" 104304

194601

194269
B m_t'aum =~

HNPEDE
TOURMAMENT
194735

SONIDOS

195566 Eres Un Cabrén Hijo Puta - SOUTH PARK
196077 The Number Of The Beast - IRON MAIDEN
196036 Anglia - DJ MARTA

196246 Jesucristo Garcia - EXTREMODURO

Without Me
EMINEM

196214 Flying Free - PONT AERI

195002 Misidn Imposible - CINE

196253 Cuwando Tu Vas - CHENOA
Radical |

DJ MARTA Ref. 196270

196203 By The Way - RED HOT CHILI PEPPERS

196197 Sky - SONIQUE

196076 A Dios Le Pido - JUANES

185865 Infected - BARTHEZZ

19626 Muerte Tenia Un Precio -

Ref. 196186

CINE

196146 Aserejé - LAS KETCHUP
195950 Played A Live (Bongo Song) - SAFRI DUO

195544 Danza Del Fuege - MAGO DE 0Z

| 196382 EI Matador - LOS FABULOSOS CADILLACS
| 196372 Sdcame De Aqui - ENRIQUE BUNBURY

| 196194 Masio PaLa Alegria- ESTOPA

A 106174 Groove 2.0 - ABEL THE KID Y RAUL ORTIZ

196325 MNo Te Rindas - ALEX UBAGD

196447 69 Punto G - JOAQUIN SABINA

196344 Dos Hombres y Un Destino - BUSTA Y ALEX
196441 Electrical Storm - U2

196294 Es PorTi - JUANES

196428 Se Me Olvidé - GIAN MARCO

196455 Ni Td Ni Yo - LUZ CASAL

196456 Help Me - NICK CARTER

196479 The Game Of Love - SANTANA & M.BRANCH

| 196464 TheZephyr Song - RED HOT CHILI PEPPERS

NOVEDADES )

196487 Joaquin El Necio - ALBERT PLA
196486 La Vida Que Va - BELLEPOP

(GG Mola Mazo

EXIMOL  CAMILD SESTD _ Ref. 195467

VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MOVILES Y OPERADORAS

Coste SMS 0,90 Euros+IVA

al Hada del Lago.

: Enviam (sin espacios)
al 3] para jugar.

0J0! en el camino podras
encontrarte Trolls, Duendes,
objetos magicos. etc...

G&. PIZZERD

\oi ;,Seras capaz de eniregar dos pizzas con tu moto?

== 0jo! Tendrds que pasar por muchas aventuras, pero silo
q consigues te espera un premio seguro

1% Enviala palabra PIZZA19 (sin espacios) al 7667

..y ponte el casco!!

=l

196484 Amame Ahora Y Siempre - GISELA
196483 Vuelve - MAI MENESES
196482 Mi Alma - MIGUEL ANGEL SILVA
196481 HNo Quiero Sufnr CRISTIE

- ENRIQUE ANAUT

[FUEG)| Un Segundo En El Camino ]
ENIT@ OPERACION TRIUNFO Ref. 196466

Veo Veo...Mamoneo!! - ROSENDO

Todo Mi Amor - PAULINA RUBIO

Reina De Las Diosas - MARCOS LLUNA

Jenny From The Block - JENNIFER LOPEZ

Tu Piel Morena - FORMULA ABIERTA

Morenita - UPA BANCE

Que Suerte Quererte - MIAMI SOUND MACHINE

LI ama al Precio maximo por llamada 1.06 Euros/ m.

906 299 544

NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sonidos.

Solo sonidos: MOTDROLA: V50, ¥100, V3086, Timeport 250 y 260. SAGEM: Serie Sxx y 300
ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de melodfas:

Con el encargo, el ustiario autoriza a Teamovil, S.L. a enviarle publicidad. Para cancelacion:
info@teamovil.es

\

VALIDO |PARATODASL/ASIMARGAS | DE MOVILES Y, OPERADORAS.

‘ ¢Serés capaz de encontrar
el tesoro en “LA ISLA
. PERDIDA”?

.“ ("
Para conseguirlo ten-

ﬁ ¢ 4
dras que pasar por

unas aventuras. """‘

[PERDID

Aﬁ% pacios) al 7557

¢Has tenido alguna aventura iltimamente? |
Aqui tisnas |a posihilidad da ligar sn sl Cariba!

morana tendras qua pasar por unas avanturas...

Envia CARIBEIS tsospacr al 7667 .y mojatel ||

,,7

. Envia ISLA19 (sin es- h rﬁ

CHiSTeS
¢Quieres un buen chiste? _)

Envia la palabra CHISTE19 (sin i

aspacios) al 7667 y al instan-
2 te tendras el mejor chiste.
Otras catsgorias: ?
CHISTE19 VERDE, ‘P -
CHISTE19 FEMINISTA, ° €8

CHISTE19 BIN LADEN, . % _J

Coste|por; TSNS (0! 90 Euros +wIVA.

i
Una chica te espera inquieta en su ||[||'|“|'
torio... Paralleoar a ella tendras que pasar
jlor unas aventuras. 6Seras capaz?
Envia GHIOUI8 tsin espacios) al 7667 v

preparate parala experiencia de tuvida. © >

=)
|
|
|

Hay preguntas para todos: Mdsica, Deporte,

Enviael texto TRIVIAL19 (sin espacios)

al 7667 y si pasas el nivel 5 tienes
premio seguro!

Entrena tu cerebro y demuesira lo que sabes.

‘T\
Politica, Arte, Ciencia, Cine, Historiay Ocio. Yp#eia

.‘\\

(,Enamurado/a'? B
Envia la palabra P|RUPDTQ (sin
espacios) al 7667.

Prueba otras categorias
como: PIROPO19 VERDE,
PIROP0O19 DESAMOR,
PIROPD19 GRACIOSO,...

\
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RESIDENT EVIL ONLINE

& CUANDO PRIMAVERA 2003 (JAFON) @ QUIEN CAPCOM (0 DONDE WWAW.CAPCON.COIP

Norikata Funamizu

En Japon cada vez
falta menos para
poder jugar a Resi-
dent Evil Online
-alli, Network Biohazard-y, aunque
no sepamos cuanto falta para que
llegue a nuestro pais (ni tan sélo
sabemos seguro si llegard), no que-
riamos dejar pasar la oportunidad
de charlar con alguien que conoce
el proyecto de primera mano. Nues-
tro corresponsal en Alemania tuvo
ocasion de bombardear a preguntas
a Noritaka Funamizu, guién des-
pugés de estar involucradisimo en la
saga Streetfighter y co-desarrollar
Auto Modellista, dedica todos sus
esfuerzos a dirigir la que sera la pri-
mera entrega de RE en red.

->

PSMag: Hablanos de tu expe-
riencia en Capcom

Noritaka Funamizu: Bueno, de
momento he trabajado en muchos
episodios de la saga Street Fighter
vy he co-desarrollado Auto Mode-
llista para PlayStation2.

PSMag: Network Biohazard es

el primer titulo online de la
saga Resident Evil, Biohazard
en Japon. ;Qué puede contar-
nos sobre la estructura del
juego?

N.F.: El jugador luchara en equipo a
lo largo de un montdn de escena-
rios y estos escenarios estan direc-
tamente inspirados en lugares muy
conocidos por los fans de la saga
Resident Evil, ya que se trata de
escenarios de entregas anteriores, y
lo mismo se puede decir de los no-
muertos y demas criaturas. El ingre-
diente basico sera la supervivencia
puray dura, la esencia de todos los
titulos de la serie, aunque, para
nosotros, lo méas importante es
transmitir de nuevo aguella extraor-
dinaria atmosfera, tan caracteristica
de RE: soledad, desamparo y la sen-
sacion de gue uno ne tiene ninguna
oportunidad para vencer a [0S no-
muertos,

PSMag: ;Y qué nos dices de la
funcion chat?

N.F.: ;Chat? No, no se ha incluido
una funcion chat.

Periodista, trabaja para un periodico y suele pelearse

con los demas. No le importa el peligro, es una trabaja-

dora todoterreno.

Una camarera muy dicharachera...

*/16 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE

PSMag: ¢ No existe una funcion
chat?

N.F.: Exacto. Los jugadores tienen
que dedicarse a jugar, no a perder el
tiempo y desaprovechar el juego
online chateando. Eso pueden
hacerlo en cualguier portal de inter-
net. Resident Evil Online no es un
foro para intercambiar comentarios,
s Una experiencia de terror autén-
tico. Mientras uno esta jugando no
puede hablar con los demas, a dife-
rencia de 1o que suelen hacer otros
jugadores online. La comunicacién
entre jugadores se establece por
medio de érdenes y frases que ya
vienen incluidas en el juego. Una

N

DAVID

David es fontanera . y muy parco en palabras

vez la mision se ha llevado a cabo,
los jugadores podran ver una repeti-
cién de los enfrentamientos. Es
entonces cuando pueden intercam-
biar opiniones, analizar los comba-
tes...

PSMag: ;Cuanto se tarda en
completar RE:Online?

N.F:: Depende de los escenarios.
Cada misién puede durar entre una
y dos horas, aproximadamente. Si

se alarga demasiado, siempre se
puede guardar la partida y conti-
nuar mas tarde, aunque este
aspecto del juego todavia se
encuentra en fase de desarrollo y,
de momento, no puedo contaros
nada mas sobre el tema.

PSMag: Hablas de “escena-
rios”, (esta RE: Online dividido
en varios niveles o es un juego
lineal, que sigue un argumento,

Un cirujano divorciade connhabilidad para la politica.
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como los anteriores titulos de
la saga?

N.F.: Hemos decidido dividir el juego
en varios escenarios y, a estas altu-
ras del desarrollo, hemos comple-
tado 20 niveles. La version final ten-
dra mas escenarios. Cada uno de
ellos tiene una localizacion diferente
y describe una parte del argumento.
Al empezar el juego, el jugador
selecciona el escenario en el que
quiere entrar. Por ejemplo, tenemos
un laboratorio subterraneo, un mor-
tacargas y una estacion de metro;
todos derivados de titulos RE ante-
riores. En otro escenario el jugador
tendra que abrirse paso a través de
un espeluznante bosque que tam-
hién resultara familiar a muchos
fans. Y bueno, podria seguir enume-
rando escenarios, pero es mejor
verlos...

PSMag: i Cuantos jugadores
podra haber por equipo?

N.F.: De momento, hemos previsto
cuatro jugadores para un escenario,
pero también dependeré del esce-
nario, de cuando empiecen, de si
empiezan juntos o se encuentran
mas adelante...

PSMag: .Y cuantos personajes
jugables nuevos tiene Resident
Evil Online?

N.F.: Habra ocho personajes juga-
bles entre los que elegir: empleados
de Umbrella, miembros de STARS,
reporteros, criminales etc... En los
didlogos apareceran nuevas frases y
nuevas respuestas; y los textos
estaran hechos segtin los persona-
jes, encajando con su manera de
ver/hacer Jas cosas pero sin dar

- NOtiCias y novedades

demasiados datos de su personali-
dad, para no deshacer la atmosfera
de misterio.

Cada personaje contara su propia
historia y dispondra de habilidades
especificas. Uno de ellos puede abrir
puertas que estan cerradas, otro es
muy bueno con la escopeta... Ade-
mas, el escenario se vera desde
varios puntos de vista, dependiendo
del personaje que se haya elegido.
Otro de los objetivos es centrarse
en las relaciones entre l0s persona-
jes —para mi este elemento es muy
importante, ya que enfatiza la
atmasfera RE de la que hablaba
antes-y por eso hemos anadido
personajes no jugables como bom-
beros, policias, camareras o cientifi-
cos, a los que se anaden los perso-
najes jugables que no fueron elegi-
dos para la partida. De momento no
0s puedo contar mucho mas sobre
esto.

Q: ¢Ni un poco mas? Como, por
ejemplo, ;qué funcion tienen?
N.E.: Hemos desarrollado un com-

plejo sistema para darle mas emo-
cion al juego. El jugador puede
toparse con un bombero que le pide
ayuda para rescatar a gente de un
autobus en llamas. El bus en cuaes-
tion esta rodeado de zombis y el
jugador esta bajo de municion. Silo
consigue, el bombero le presentara
a los supervivientes y uno de ellos
recompensara al jugador con un
arma especial y municion extra o le
descubrira pasadizos secretos hasta
nuevas zonas. Los personajes no
jugables van a tener un papel muy
importante en el juego.

PSMag: Eso suena muy intere-
sante; entonces, cada decision
tiene su influencia en el juego,
&no es cierto?

N.F.: Exacto. Cada decision influen-
cla el curso del juego. Si el jugador
es educado y ayuda a la gente,
obtendra a cambio sabios consejos
y podré descubrir més secretos. Ser
generoso tendrd sus ventajas. Por el
cantrario, no ayudar a quién lo nece-
sita hace que el juego se vuelva mas

complicado y muchos
secretos se quedan sin
desbloguear.

Pero jojo! tampoco
se puede confiar en todos
los personajes... algunos
te ayudaran y lucharan
contigo, pero otros tra-
eran las peores inten-
ciones, te atacaran o
te robarén las
armas. El jugador no
reconocera siel
personaje que tiene
ante-él o lleva un
humano o la CPU,
ya que la funcién
chat es muy limi-
tada...y eso favo-
rece el suspense.

PSMag: ;Son

los zombis los

linicos enemigos a
combatir?

N.F.: No, hemos aprove-

chado la lista completa de
criaturas de la saga. En uno

de los escenarios el jugador se
topara con un perscnaje que
se parece a Némesis y que atra-
viesa las paredes. Durante una
prueba que hicimos, uno de los
integrantes del equipo de
desarrollo solto el pad de un
susto cuando se le apareci6

la criatura. Acababa de

pasar por una gasolineray

de golpe jzas! se le apare-

cié el monstruo y empezo

a perseguirle. Situaciones
como ésta seran impre-
decibles y siempre dife-
rentes.. @

&

'\
-

L

Jim

Trabajador del metro de Raccon City. ES muy
dinamico, le encanta hablar y es un experto
resolviendo puzzles.

MARK

Mark es oficial de seguridad con unpasado Y OKE
que le atormenta: estuvo en la guerra de Viet- Y@ chica Japonesa que oculta muchos secre-

nam tos...

KEVIN
Miembro del vuerpo de policia de Racoon
City. Un tipo muy valiente.
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Ghostbusters Extreme

L =8

PlayStation

Ghosthusters Extreme

Puede que los fantasmas estén hechos de ectoplasma insustancial, pero lo cierto
es una buena pistola de protones los hace aiicos en un santiameén. jGuau!

iCIELOS!

Cuando las bestias unen fuerzas en
tu contra, el peligro esta a la vuelta
de la esquina: debes acabar con ellas
nada mas verlas. Si todas atacan a la
vez seguro que recibiras algunos
impactos, pues suelen abalanzarse sin
compasion o, a veces, soltarte un
mamporro.

Los juegos para pistola de
luz siempre son bienveni-
dos: Time Crisis: Project Titan,
Gunfighter, Resident Evil: Sur-
vivor... No hay ni uno solo
malo. Por lo tanto, es normal gue recibamos
con los brazos abiertos a Ghostbusters
Extreme.

Basado en la serie de dibujos del mismo
titulo, lo cierto es gue promete una buena
dosis de accion pistolera contra los fantasmas
maés divertidos del planeta. Debes meterte en
el pellejo de uno de los cuatro cazafantasmas,
aventurarte por una serie de zonas encantadas
de Nueva York, y liberarlas de toda presencia
fantasmagorica. Todas las bestias son bastan-

tes parecidas (babosas flotantes, zombis vaga-
bundos y duendes varios), pero poco a poco
vas enfrentandote a enemigos cada vez mas
grandes vy peligrosos que resisten bastante
mejor tus acometidas. Menos mal que vas
equipado con dos armas, la pistola de protones
y el lanzarayos. El lanzarayos es muy potente,
pero se pule la municién que da gusto, de

AVANCE

@ Disparos sin cesar
® Dos armas
® Cuatro 4 jugables

@Lo MEJOR @ LO PEOR

@ Falta originalidad
® Niveles erraticos
complicados

@ Poca variedad

VAS AL JEFE

Como no podia ser menos,
cada vez que llegues al
final de un nivel, deberas
hacer frente a un jefe mas
grande y mas malo que el
resto. Estos espiritus
malignos siguen siempre
un patron de ataque, y
suelen invocar a fantas-
mas mas pequenos para
que luchen por ellos. Por lo
tanto, la cosa se complica.

modo que deberds recargar a menudo. Por
el contrario, la pistola de protones dispara
rafagas mas rapidas y gasta menos muni-
cion. El procedimiento es el habitual: agé-
chate para recargar y aparece de repente
para disparar a los malos. Parece divertido,
pero esperamos que lo sea mucho mas
cuando por fin se ponga a la venta.

NUESTRA,
PREDICCION

Diversion con pis-
tola deslucida por
la repetitividad.

ENE 2

QUE TE PARTA
UN RAYO

El lanzarayos es tu arma
secundaria. Aunque cada disparo
agota la mitad de tu municion,
puede acabar con un montén de
fantasmas de una sola pasada.
Ideal para momentos apurados. A
pesar de todo, la pistola de
protones, gracias a su rapidez, se
erige en el arma a cargar por
defecto.
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JUGARORES UNO-DOS

" DE HUESOS ROTOS
DURANTE LA INVESTIGACION
REALIZADA PARA ESTE
ARTICULC 17
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| = Lo e
<'s Pro Skater

Encuentros en la cuarta fase: asi podria definirse nuestro

primer contacto con latltima entrega del Halcon rodador

i Hawik's, conside-
pr abrumadora
mayoria la mejor saga de
deportes extremos de la his-
toria, vuelve a ia carga can
@ NUeya sesion de piruetas, alamos de
gbla, que desafian las leyes de la grave-

g podemas afirmar, con gran
e trata de un simpie refrito de

alivio, qud¥in

| enttegadenteriores: Activision ha revisado el

formato, aumeido de forma considerable
g incorporado mas
lara una jormata de
a PR Y Blas SIETE paginas
de'®ste repo ds SR U oo,
A pesar dada generosa do O

des, la mecanica basica del

y

el ti DS

s (e las JUE

tiene intacta, al gual que ta ISt g

dores gue hacen acto de presencia. La com-
binacion de Cruceta + boton que te permiite
ejecutar s piruetas mas inverosimiles sigue
sienda [a misma de siempre. Menos mal,
porque Hawk's 4 es tremendamente exi-
gente. Como ia vida misma. Baste decir que
algunas redactores de esta, tu revista, consi-
derados autenticos licenciados en la saga,
han temdo serlas problemas para poder

hacer frente a ciertos objetives de nivel Aun-

que tambien puede ser que la artritis
empiece a hacer mella en sus deditos, que
ya tienen una edad.

Hemos apreciado grandes cambios con
respecto almedio decepclonante Hawk's 3,
pero s quieres saber sf supera al magnifico
Tany 2, échalgm VIStazo a la review que te
ofrecemas en este mismo numero, en la
pagina 28. Asi pues, antes de que leas el

veredicto final gue hemas emitido sobre este
gran titulo, vamos a deleitarte con todas las
novedades que nos depara la continuacion
de una de las sagas mas deseadas. Encera
pues tu tabla, y ponla a rodar.

ATENC

lud. PSMag
r nocivo para lasa i
Olgxﬁedr‘i::pons pilidad por posibles heri

excesiva-
e de la lectura o
uedan derivars duda, co
fracturas que P
mente apasio

as lineas. En caso de
sulte a su traum

F_ste articul

ade est
nagtélogo o fisioterapeuta
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i'.
o+ ENE 2003




EL NUE

iCambios en la jugabilidad a tutipléni
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‘ony Hawlk’

' Detén el tiempo

Olvidate de los dichosos dos minutos
rreras limitadas a dos minutos del modo carrera han desapa-
g0, En su lugar encontramaos una opciongue te permite aventu-
por el nivel como Pedro por su casa. Dispones de todo el
1 0 del mundo para explorar el entorno, de modo que ho debe-
E preocuparte por el reloj a lahora de buscar los rincones que te
itan demostrar tu destreza con la tabla. Puedes elegir: los
desafios gue te vengan en gana en el momento que prefieras. Si
plerde parte del frenesiique disparaba los niveles de adre-
nal @ Juegos anteriores, lo cierto es que el método, en lineas
generales, funciona ala perfeccion.
e

ECORE:

.Cuando pases por uno de los
simbolos, pulsa O y descubriras la tareaa
realizar. Al principio son sencillas, pero
en [os titimos niveles sudaras tinta.

2
‘,” ..-sccmE

L. Z -

Puede que el crono haya desapare-
cido, pero recuerda que dispones de un
tiempo limitado para lievar a cabo el desafio,
que va de los diez segundos a los dos minutes.

e 1
COMPETITION STANDINGS

RONES H.JF ERG
l"!“"ﬁ'f AR
ERICHL --'_h‘l
HELNE: 'l G0

.Se acabaron los niveles de
competicion al mejor de 3. En lugar de eso, en
cada nivel deberas impresianar a los jueces
con todo el escenario a tu disposicion.

= - sk
BREATTT

‘(GH&-BBR LETTER C

Lleva a cabo piruetas especifi-
£as sobre clertos ohstaculos. Al principio
son pan comido, pero mas adelante te haran
sudar tinta.

Aunque todos los rincones est

dos para paner a prueba tu habilidad SCHe
cuatro ruedas, lo cierto es que 0s desafios
podrian reducirse a tres categorias diferentes.
Ademas, las tareas a realizar en cada nivel se
repiten unay otra vez, pero va aumentando el
nivel de dificultad. Por efemplo, i ejecutas un
combo de 60000 puntos, aparece otra sim-
bolo de'objetivo pidiendote que lo repitas,
pero emba B0 pLntitos de nada.

La época de la recoleccion
ha llegado a Hawk’s 4, Deberas persegulr y
hacerte con un monton de objetos.

la consecudbn de mar-
cadores abultados sigue siendo de gran
Importancia en Hawk’s 4. El nombre de los
distintos marcadores no tiene desperdicio:
Pro, Mareante, Enrevesado y De Loces.

; [ JI

€IF &= Playﬁrannn

mmmams ptm 51 encaras dos
rampas que estén apoyadas Una contra la
offa, salta lo mas afto que puedas desde la

Utiliza el movimiento para saltar
desde una rampa al suelo. ideal cuando te
encuentras a una altura considerable.

sraTs 12000
GOAL #T5

PN N
El traspaso espinal te per-
mite girar en pleno vuelo para pasar de

| unarampa a otra.

B STATS: |2
GOAL PTS

Ve sumando piruetas
mientras ejecutas el traspaso y logra-
ras un marcador de escandalo.
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arriesga

| LaUniversidad abunda en obstactios

| detodo tipo, de modo gue resulta harto
complicado enlazar combos gue acumu-
IBRMUChOoS puntos. Una serieide paredes
aitas alasgue puedes trepar con el movi-
miento trepamuros ofrece un buen festi

Escuela
de skaters

| 'Levanta pasiones en el
campus sobre tu tabla

Una escuela no es el lugar ideal
para ambientar un jLiego, pero cuando
te permiten desarrollar tantas activida-
des extraescolares, la cosa cambia.
College esta repleto de edificios enor-
.~ mesen los que puedes realizar montones de
WM piruetas gracias a las multiples cornisas, ace-
ras y muros disponibles. Las rampasy las desniveles

I ¥ £

brillan por su ausencia, pero en el exterior del edificio
principal descubriras el lugar idoneo para gozar de tu
imprescindible racion de saltos y agarres. iDisfruta del

val de grindeos, pero nuestre circuito
favorito para conseguir marcadores abul-
tadaos es el que parte del edificio acade-
mico principal. Aquilo tienes..

Afronta con garan-
tias esta serle de saltos y grindeos sobre
los escalones.

srars. 2
GoAL Pr5

Cuando se acaben los
escalones, ejecuta un giro manual y
enlaza con €l siguiente tramo de escale-

srars. 2
GoaL Prs

Otro giro manual, otra
sefie de grindeos, y un marcador de
escandalo a tu disposicion

ALLO-ADO

Btha era exCIUSVO para patidas & dos

recibes una m lAsﬂma que no puedas cambiar las Slglas de
HORSE (cabatio) por las de MOLAMAZO (iTres hurras por Camilo

cjainlE] -sz*" -
cnmaas_u?m 10 aem“\

. De entrada, un combo de 1000 pun-
tos para hacerte con la H. En los Uiltimos nive-
les deberas ir a por un minimo de 60.000

12 cosa se complica
progresivamente,
ya que cada vez
debes conseguir
marcadores mas
abultados. Si fallas
reclbiras unaletray
te quedaran menos
opclones

. YEU CRARHER

YOU GOT LETTER
HORSE
FALED

cole como na lo habias hecho en tu vida!

Tabla de Altos Vuelos

Esta pirueta no es excesivamente complicada. Pero pasalo
de siempre: cuando te encuentras sobre una cuerda floja suspen-
dida varios metros sobre el suelo, hasta pestafniear puede costarte
un disgusto. En resumidas cuentas, el «grindeo 50-50 sobre el
cable de la torre del reloj» es todo un desafio a tu habilidad.

Pasa por este agu-
Jeroy, por arte de
magia, reapareceras
en lo alto de la torre
del reloj. Desde aqui
puedes grindear por
el cable

deo 50-50 es sencillo,
basta mantener pul-
sado Triangulo. Sin
embargo, no resulta
tan sencillo mantener
€l equilibrio a medida
que 3umema fa velo-

0Objetivo cumplido.
Ahora te encuentras
en un tejado sobre
el campus que te
permite ejecutar
todo tipo de pirue-
tasen el aire. jA
sumar puntos, pues!

ENE 2003
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ica-pica
todos los niveles que hemos jugado se presta
importancia a los combos, pero sobre todo en el desafio que te
pite que recejas una enorme bolsa de patatas. No te fies ya que,
aungue es enorme, s6lo dispornes de cinco segundos. As! pues,

procura no perder el equilibrio y patinar & toda pastila para
pegdrte el aperitivo del sigho.

¢Encontrar una
bolsa de patatas
en cinco segun-
dos? ;Se han
viuelto locos?

.Te sienta bien el aire del mar?

‘ Presion @ \ &, | cate
De momento, este El embarcadero de San Francisco es
- juego se nos antoja 2 i mads divertido de 10 que puede parecera |

bastante mas complicade simple vista. En uno de los desafios
I gue las entregas anterio- tebes saltar bien alto para ejecutar una
f res, taly como queda pirueta en el borde de cada embarca-
demostrado en el segundo nivel, ambientado Tt dero. Disfrutaras de unas vistas del
en los famosos muelles de San Francisco. £l | puerto excelentes, yde |a posibilidad de
recorrido censiste en una plaza central vallada se trata de un trazado pensagdo para disfrutar demastrar tu valia
gue conduce a una serie de embarcaderos y de grandes salios, pero ladificultad es tan scose:

pasarelas, desde las cuales puedes acceder a grande gue en mas de una ocasion te entraran
los tejados de los almacenes. Evidentemente, ganas de estampar el mando contra el televisar

Marcadores
de Vertigo

La saga Hawi's siempre ha incluido diversos obje-
tivos que consisten en sumar muchos puntos, pero hasta
la fecha lomaximo que podias conseguir era un nivel Sick
(Mareante). Hawk's 4 va mucho mas alla, e incorpara mar-
cadores Sweet (Dulce), Frenzied (Frenéticoe) y la madre de
todos los marcadores: Insane (De Locos). En el embarca-

dero no exigen demasiado: unos ridiculos 450.000 puntos

para hacer pleno en el medidor de piruetaq
. Una cosa estd clara; si
padeces de vértigo, sera mejor gue te
retires

23 pl . ' ;
Lee el desafio, ajusta las rodi- : ' : N - y .Un simple traspie,
lleras, respira hondo y preparate para la C"’-"’s;g“[@m alcanzarla puntuacion y adi6s a una excelente actuacion en la
| carrera de tu vida Fequend % zona portuaria de San Francisco

el
» ENE 2003
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e Tony Hawk's Pro Skater

ALCATRAZ

Planea la huida dejla isla de Alcatra

Durante muchos anos,

laisla de Alcatraz fue B feecic
una prision militar de
seguridad situada en el

centro de la bahia de San
Francisco. Hoy dia es una atraccion turis-
tica, y.en Tony Hawk's 4 se ha convertido
en el paraiso de los skaters. Un paraiso
enorme, por cierto. Podras explorar un "
monton de niveles y sectores diferentes, y
aprovechar cada rincon para ejecutar las comprobar, la vida enla carcel es mas
Qruetas mas inverosimiles. Como puedes divertida de lo gue parece.

(, L 4 .La cosa se complica: el nimero de " ( Lyl ‘\‘
va ya Kosto n extensiones es exagerado y cuesta mantener el ﬂ co m pa n eros d e cel d a
equilibrio mientras se ejecutan piruetas i

Tony Hawk's ofrece otra novedad importante: [0S — o z \g—.’- En plena prision de Alcatraz descubrimos algunas celdas
objetivas pro, Se trata de una serie de desafios ideadas purrt : i abandonadas desvencijadas. Menos mal que ahora es un des-

for patinadores profesionales. En Alcatraz, Eric Kostor te g B - tino turistico'y no penitenciario, porgue no nos hubiera gustado
[eta a ejecutar ocho extensiones con grindeo mnsecutv : -— / que un peligroso criminal nos robara la tabla.

vas, Lina extension consiste en cambiaidaes ‘ ' !

deo puisando Triangulo y trasteands

del fail o bordillo, al tiempo que SVitas o ‘
partirte la crisma contra el asfalto. (Parece hmoshle?
Caslloes.

SCORE:
‘ .

. En mas de una ocasion probaras el amargo
sabor del asfalto. En este caso, empleza de nuevoy
OF GRINDE: X#ENB!DNB - vuelve a intentarlo tantas veces como sea necesario

Para entrar en ias cel-
das, desbloguea una trampilla, Para elio
deberas deslizarte sobre un interruptor

STArS. O
GoAL PPS. 4

No ;emos empezao mal. Los g T _ .Unavez
cambios de grindeos funcionan y parece que cs mo o T -6 = ablerta [a trampllfa,

; llevemos haciendo esto toda la vida, 2, ' A % puedes bajarala
> zona de las celdas.

ES 0scura, pero
encontraras un
monton de railes y
terraplenes

'Vaya hoyo

como siempre, en cada nivel detes : En las penumbras

Superar unos cuantas fosos ccnsmerables ?;':‘:;a: E:ﬁ;:m-

LOS e Alcatraz somn mas Del' -_ S0s que s X A peticion. Si te tiem-
d £ W Sifallas en este 95

emas, ya que sl al _ A movimiento de traspaso acaba- o Hay un monton de blan las pd?(rinas I
haras despel ;ugun S0 r3s hesando el asfalto y per- canalizaclones que te alejan de estas perdido. Ef

srdot diendo alsuna pieza dentalenel | laisla. Como pierdas el equili- | alcalde es untipo
";"E o Femegclgscgelauas A intento BIRE brio, el talegazo sera de ordago . dearmas tomar!

ENE 2003




La City mas inhogpita

Nervios de Acera |

Aceras. jQue gran invento! el grindeo por raites a la perfecs

No hace falta valerse de un cion. Menos mal, ya que el
ollie para grindearlas, yeneste  potencial enesic apamado es
nivel abundan por doguier. practicamente (nab@rcable. Ya
Cuando accedas a Londres, lo lo sabes!

mas probable es gue domines

Una simple pulsacion
de _ provoca un
grindeo sobre la
acera. Si eres capaz
de combinar diversas
extensiones, tu
marcador se
disparard.

Cuando
empleces a perder
el equilibrio, pue-
des saltar y conti-
FUAF con un
manual Menos mal
qgue las calles son
anchas

STArS: (@9 -
GOAL PTS:

Cuando veas un ab]eto
con posibilidades, como esta cabina de teléfonos,
no lo dudes y aprovéchalo para grindear

REPORTAJE

!—()“H |w|”|v~;~—) ll:)"’:} "J _F:,”L /L P‘ﬂyi[;llﬂﬂ

digno de lack el Destripad
Una ciudad llvioss y amen

hace frio, y la hu

huesos: calzate unas b
desenfunda la tabla de ma
Dispondras de 3 coortun
un monton de movirnien
plicaran tu'marcador. AUSas
Dajar con tu tahla 4 18 estach
Sin que te pongan una multa.

>

Como siempre, no hay mejor manera para

Vs =
D e s a fl o avanzar que aterrizar tras una pirueta vertical
empleando un movimiento de vuelta atras y

ve l i ca l algun manual para caer sobre las rampas

A pesar del neto dominio de los grindeos, tambien
puedes ejecutar otro tipo de piruetas valiendate de sal-
tos, rampas y tuberias. A decir verdadh, & givel tle Londres
parece mas pensado para potenciar tus Habilidades
callejeras que las verticales pero, ;qué seria de un nivel
sin, como minimo, la presencia de un buen half-pipe?

e
l’.
(]

GOAL PT5: 520
y

S§CORE: 11,877 ' Srars: as

El 0nico half-pipe en Sube por la rampa para
condiciones del nivel lo tlenes entre la columna gozar de una excelente panoramica de fa
de Nelson y lo que parece una casa de moda columna de Nelson desde el aire.

Tan fangosoy verde & : Ejecuta un
como siempre. ¢No te recuerda manual cuando cruces el metro
a las series de humor de para no perder riplo con tus
antano? plruetas
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FECHA DE NACIMIENTO
5 DICIEMBRE 1968

LUGAR DE NACIMIENTO
SAN DIEGO, USA

ALTURA 1’88 M
PESO77 KG

ESTADO CIVILCASADO
CONTRES HIJOS
NOMBRE DESU GATO
20RR0

En el escenario, la miisica
atrona en los oidos del respeta-
ble, y los animadores no cejan en su
empeno de entusiasmar al publico
con elimpresionante cartel. Entre
bastidores reina el caos, mientras decenas de perio-
distas y grouppies intentan captar la atencion del
hombre gue ha decidido conceder una entrevista
exclusiva para PSMag.
Odiados y envidiados a partes iguales, conseguimos
por fin entrar en el vestuario del eterno campeon. El
dios de las tablas se levanta cuan largo es y nos da un
fuerte apreton de manas de bienvenida.

PSMag: La fltima vez que nos congratulaste
con tu presencia en Europa fue hace siete
anos. ;(Crees que los videojuegos han sido los
responsables del gran boom que vive tu
deporte en el viejo continente?

TH: Supongo que si. Esta claro que la saga de mis jue-
£0s ha introducido a mucha gente en el mundillo del
skateboarding. A la gente le gusta el juego, y luego
quiere probar lo que se siente a lomos de una tabla,
Es algo gue no esperaba la primera vez que firmé
para la realizacion del juego.

PSMag: (Ejerce una gran influencia en el pro-
ceso de desarrollo del juego?

TH: Puedo hacer todas las sugerenciasique quiera,
pero o cierto es que Neversoft suele hacer las cosas
bastante bien sin necesidad de mi ayuda.

PSMag: :Qué tipo de consejos suele dar?
TH: Principaimente aporto nuevas piruetas y. circui-

0 la oportunidad de'charlar, hac
€l gran Tony Hawk.enuina de Suis pocas
fiblicas. QUitémonos el sombrero ante

ncl  de todos los skaters de Ia hlstona

~tosysabre tado para queia gente pueta hacerse una

apariciones |
el mas

Idead®lo geniales Gue son los EntorMiSen [os que se
mueve tn skatef Pretendemos gue los jugadores
puedan ejecutar; los maviMENtoS BACIFELIOS crea-

dos a imagemny.Semefanzatie sus ABmMologos reales.

) ‘PSMag: Cambiando de tema, ;qué se siente al

trabajar enla nueva pelicula de Jackass.

TH: Es genial En un'momento dado, Jonny (Knoxville)
alquila un'coche:Selo llevan a un taller, o preparan
con barras antivuelco y cosas por el estilo, y. compi-
ten con el en un circuito de turismos de chogue.
iPero lo mejor es que al final lo devuelven ala casa de
alquiler!

PSMag: ; Cual es tu papel?

TH: Bam Margeera y yo vamos caracterizados de
obesos que intentan p bre una rampay gue
Io Gnico que consigue € unayotravez. Fue

muy duro,' el Sme provoca una lipoti-
mia.

salte sobre un par de

a5 e
nombre de Madonna?

TH: Solo hay una pirueta gue lieve sunombre (la
Madonna). La razén es muy sencilla: yo pretendia
hacer algo muy moderno, y no.soy capaz de pensar
en nadie gue siempre esté tan a lamoda como la
genialMiadonna.

gunos

:sabias que?

Tony pasd al circuito profesional alos 14y se
retiro a la tierna edad de 31

Su padre, Frank, financio la creacion de la Cali-
fornian Amateur Skateboard League y la Ameri- |
can National Skatehoard Association

El bajon que sufrio este deporte entre los afnos
1991-1996 forzo a Tony a abandonar el circuito
profesional. En ese periodo se dedico a sacara |
flote a su empresa Birdhouse

| En 1999, Tony se convirtio en el primer skater

capaz de ejecutar un 900 (un giro de 900° en
pleno salto)

| Tony publicé su autobiografia, HAWK - Occupa-

tion: Skateboarder en el 2000
Aparecio en la cuarta entrega de Loca Acade-
mia de Policia

PSMag: ;Habéis pensado ya en los planes de la
saga a largo plazo? Al fin y al cabo, has fir-
mado con Activision hasta el 2015. ;Veremos a
un Tony Hawk de 45 anos a bordo de una tabla
flotante futurista?

TH: jEspera que no! Sé que la gente no espera dema-
siado de Tony Hawk's 4, pero estan muy equivocados,
va que ofrecerd muchas novedades y sera muy supe-
rior a la tercera entrega.

Tras estas amables palabras, Tony se salid a escena
para satisfacer a su pablico, y deleitar a los presentes
con las piruetas que han hecho histeria. jAhora ya
sabemos porqué es el skater mas famoso del
mundo!
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PROXIMAS INSTALACIONES
|71 ReM3D3 AT.C.| MADRID | A ReM3D3 A.T.C.|GALICIA RCMSDB

CENTRO DE ESTUDIOS DE ANIMACION 3D

S 7] | MODULOS INTENSIVOS.
e—

© SOFTIMAGE|XS! 101 (30 horas)
Iniciacién en las téenicas de animacion 3D por ordenador.
e SOFTIMAGE|XS! 201 (40 horas)
Conocimientos fundamentales para el animador profesional.
© SOFTIMAGE|XSI 301 (45 horas)
Técnicas de especializacién en Direceién técnica y Animacién de personajes.
© SOFTIMAGE|XS! 102 (30 horas)
Técnicas de especializacién en Materiales, lluminacién, Composicién y Render.

@ "\I MASTER DE ANIMACION 3D Y EFECTOS ESPECIALES.

© Los cuatro médulos y las précticas de este Master, junto con el desarrollo
del proyecto DEMO, que se realiza a lo largo de Iqs 7 semanas de curso,
componen una formucson que consolida a cada uno de los alumnos, como
profesional dentro del mundo de la animacién 3D y los Efectos especiales.

"\ LIBROS DE ANIMACION 3D EN ESPANOL.

® A partir de octubre podrés reservar los libros de Anthony Rossano, Mesmer Inc.

(USA) "llluminated Fundation' y "llluminated Character Animation” de Softimage| XS,

traducidos y adaptados dl castellano por Javier Alonso (S| XSl Certified Instructor] y
ReM3D3 Team de REALeMOTION Studios, SL.

I FORMACION A DISTANCIA.

© Médulos disponibles en nuestro sistema web a partir de octubre Softimage| XSl
Fundaci6n y Softimage| XS| Master de Materidles, lluminacién y Render.

b \I RECURSOS GRATUITOS WEB.
@ Tutoriales en espariol, modelos 3D, escenas de estudio, herramientas
complementarias, todo el material con sus explicaciones en castellano.

www.rem3d3.com

|71 ReM3D3 A.T.C.
(AUTHORIZED TRAINING CENTER}
® Uno de los 5 Centros europeos donde podras conseguir tu Titulacién
Certificada por Softimage(CANADA) . Médulos XS$1]101 y XS1|201.

www.softimage.com/Educetion/XS1/ShorfTermCourses/Locations.htm#Europe

\u Estaciones de frabajo sobre Wildeot VP JIDabs.

N Sala de post-produccién de Vides y Sonorizacién, de
apoyo para completar las DEMOS de cada alumno.

REALeMOTION Studios, SL.
Edificio Argenta, ¢/ Ezcurdia, 194 . bajo 6 . 33203 . Gijén . Asturias
Telf/Fax: 985 338 543 . xsi@realemotion3d3.com g

www.rem3d3.com
e - AUTHORIZED TRAINING CENTER

AVid € . g\j SOFTIMAGE | X51°

_P

SOFTIMAGE
AUTHORIZED
TRAINING

N CENTER




REVIEW

e Tony Hawk’s Pro Skater 4

El halcon mas adorado vuelve
a las rampas de un salto.

DATOS

o] e
UM Playstation. |

DISPONIBLE Si
PRECIO 39,95 €
DISTRIBUIDOR PROEIN

DESARROLLADOR
VICARIOUS VISIONS

RESTRICCION DE EDAD NO
JUGADORES UNO A DOS

STATS: 1
GOAL PI5: 9

ALTERNATIVAS...

TONY HAWK'S 3
PSMag61, 8/10

La tercera aparicién de Tony
fiojed bastante en el
apartado gréfico. Pero era
muy divertida

MAT HOFFMAN'S I
PRO BMX

PSMagss, 9/10

El inico juego de BMX que
merece la pena. Y mucho

:No te parece divertido?
Cada vez que aparece una
nueva entrega de Tory Hawk uno
se pregunta por qué. ;Qué puede
ofrecer que no hayamos visto

hasta la fecha?

A primera vista, pocas novedades puede pre-
sentar un juego de monopatines. ;Se limitan
acaso los desarrolladores a aprovecharse del

buen nombre de Tony para lanzar secuela
* tras secuelay llenarse los bolsillos? Puede
ser. Pero si quieres conocer la res-

puesta a estas y muchas otras
cuestiones, vas a tener que leerte
el articule de cabo a rabo.
Analicemos los hechos. En primer
lugar, la cuarta entrega de Tony ofrece
suculentos cambios. El mas destacado es el fin
del limite de tiempo en los niveles. En su lugar,
descubrimos iconos de cbjetivos repartidos por
doquier. Si asumes una de estas tareas, se dis-
para una cuenta atras. Se trata de un gran
avance, ya que acaba de una vez por todas con
la antigua pesadilla gue suponia verse obligado a
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PIRUETAS
Suftirds una penalizacion si
repies sierpre (as mismas

‘plruetas. Serd mejor
uhummunrql‘g

<%

Ccomo siempre, los grindeos y
los «manuals» pecan de inestabilidad

completar un objetivo antes de finalizar el nivel.
Ahora puedes intentar tantas veces como quie-
ras el mismo desafio. Si fallas, basta con volver a
empezar sin tener que pasar por el proceso de
carga del nivel. Mejor alin; si a mitad de un desa-
fio sabes a ciencia cierta que vas a ser incapaz
de superarlo a tiempo, puedes accionar la pausa,
seleccionar «reintentar objetivo» y empezar de
nuevo. Es una forma mucho mas divertida de

STATS:
GOAL PTS

2 £Estds loco? Es que
estos chavales pillan una tabla y se

afrontar el juego, y supone un paso adelante de
gigante en cuanto a la mecanica se refiere.

Pero bueno, segurc gue lo que mas te inte-
resa son las acrobacias, asi que dejemos de
marear a la perdiz. Como siempre, los
«manuals», los reenganches y los grindeos estan
ala orden del dia. Cuando te acostumbres a
enlazar unos con otros, formando una cadena
fluida, empezarés a conseguir marcadores de

«El tiempo limite de los niveles

ha desaparecido»



Impepinables de Hawk's 4

Desarrolladores, id tomando nota, porque éstas
son las peticiones de los incondicionales.

aparece en uno de los niveles. Las peticiones

Realizamos una encuesta entre nuestro per-
sonal para averiguar qué elementos les gus-
taria ver en Hawk's 4. Algunos guerian dis-
frutar de un nivel ambientado en su barrio,
pero los (nicos gue veran satisfechos sus
deseos seran los britanicos, ya que Londres

ambientado en una fabrica,
repleta de camiones y
obstaculos»

E «No estaria de mas un nivel

«Estaria bien poder grabar

tus propias canciones en el

juego y guardarlas en una
tarjeta de memoria»

E «Un nuevo editor de peliculas

fueron muchas y muy
variadas. Aqui os presenta-
mos las que mas nos
han llamado la aten-
cion.

que te permitiera editar

videos, colocar las camaras a
tu antojo, seleccionar la miisica y
demas»

casa de alguien, para que
pudieras grindear por la pica
del lavabo, realizar alguna pirueta
en la cocina, o irrumpiren el

B «Un nivel ambientado en la

mis propias tablas, y poner-

5 «Me gustaria poder disefiar
les nombre»

Ja

hogar de los vecinos»

STATS

et 04l Prs. 9

-
SCORAE: BT

escandalo. Uno de los métodos que, por ejemplo,
te permitird centuplicar tu marcador con rapi-
dez, consiste en enlazar un buen niimero de
piruetas con «manuals» y reenganches en un
half-pipe. A diferencia de los grindeos eternos
sobre barandillas, es un proceso gue no presenta
tantos problemas. Cuando ejecutas un «manual»
entre acrobacias, tu medidor de equilibrio no
tiene tiempo de volverse inestable, de modo que
mientras demuestres los reflejos hecesarios
para realizar pirueta tras pirueta, puedes casi
eternizar tu retahila de movimientos.
Evidentemente, no todas las tareas consisten
en lograr marcadores estratosféricos. De hecho,

# BUSCAR EL SITIO
IDEAL
Para enlazar 1na serie de

grindeos y manuales necesi-

tarés dar con el lugar ade-
cuado para hacerio. Una

" hilera de hancos que con-

duzca a un haff-pipe, por
elemplo, otorga el espacioy
el mobiliano necesario para
tus intereses.

muy pronto descubriras que el juego esta pen-
sado para poner a prueba tu destreza con todos
los recovecos del mando. En algunos desafios
deberas buscar un salto sobre cierto agujero; en
otros tendras que recoger ftems. De este modo,
aparte de mejorar tus habilidades sobre la tabla,
descubriras qué apartados debe mejorar tu pati-
nador, y estudiards a fondo todos y cada uno de
los niveles. ¥ es que un conocimiento exhaus-
tivo del entorno resulta vital para encadenar
secuencias partentosas.

Los niveles son complejos y bien estructura-
dos, y ofrecen horas y horas de exploracién y
experimentacion. Como cabria esperar de un
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REVIEW g

Tony Hawk's Pro Skater 4

PlayStation

Accede a Alcatraz y disfru-

tards de toda una isla para hacer el bestia

STATS:
60AL PTS:;

e
paz

tomate un respiro. Vueive a un

nivel anterior y busca tn

abjetivo a tu alcance A

veces surie efecto y, al

0 saie

reintentario, todo

mejor

juego de Tony Hawk, los niveles son temaéticos, y
puedes elegir, hasta cierto punto, el orden en
que prefieras afrontarlos. A medida que comple-
tas los objetivos de cada nivel, el juego lleva la
cuenta por puntos de tus éxitos. Puedes invertir
estos puntos para acceder a nuevos niveles.
Cuando hayas recogido los puntos imprescindi-
bles en el primer nivel, por ejemplo, puedes
abrir cualquier nivel de la siguiente manga (hay
tres niveles de dos mangas en total). Sin
embargo, cada tramo cuenta con su propio nivel
de dificultad, de modo gue no estaria de mas
irlos superando en orden ascendente.

A medida que superes niveles, descubriras

S




REVIEW

Tony Hawk's Pro Skater 4

STATS: 1
GOAL PTS

© El paraiso es un half-pipe

Th puedes lograr marcadores de escandalo como los del
mismisimo Hawk. Lo unico que debes hacer es pulsar la
direccion adecuada, y seguir nuestros consejos

~ Coma un hal-
con, tal vez? Desde los aires disfru- ta el dénde. En primer lugar, buscaun [ Una .Lanzate alos aires y
A j tarés de los mejores paisajes half pipe arnpho en el que las rampas estén elecuta un par de piruetas en pleno vuelo

bastante cerca unas de otras

e ———
% SCORE: 4 ¢
d
-

-

. A continuacion,
«manual» y a por la rampa de enfrente. Un
nuevo vuelo, y venga a sumar puntos.
Muchos puntos

Y enlazo porque me ¢ . cuando aterrices,
pulsa ea y luego pulsa 1 y |, para ejecutar
un reenganche y un «manual» para man-
tener la fluidez del movimiento

STArS
GOAL

Prs. s

Un deslizamiento arriesgado, como este sobre una tuberia
oxidada de Alcatraz, suelen premiarse con una nueva tabla, o con

algun puntilio de estadistica
PUEDES,,,

Con tanto salto
no me extraia que puntites

~ Légico. Con una tabla entre
hmmummmmm

que algunos objetivos son realmente complicados.
Cuando te toque enfrentarte a uno y no seas capaz
de superarlo, no pasa nada, ya que puedes regresar
a niveles anteriores y probar con las tareas gue no
habias completado hasta ese punto. Por lo tanto, es

si. Técnicamente, es mejor que Hawk's 3, ya
gue en ninglin momento la pantalla se
encuentra tan repleta de accién como para
gue lo acabe pagando la frecuencia de cua-
dros. Ademas, los controles parecen mas

4
muy dificil que se dé el caso de llegar a un objetivo intuitivos. En esta ocasion resulta méas senci- . ® GRAFICOS 8 §
que te impida el acceso a nuevos niveles. En resu- llo ejecutar los manuales y reenganches, y la I Niveles atractivos y nitidos !
midas cuentas, una propuesta entretenida porque E.n?um Qle"g;’r?ay frustracién de entregas anteriores queda en £ [
atajos secretos gue te per- el olvido, pues sientes en todo momento que @ JUGABILIDAD © [ |

z@i}es*‘ubrirés que
algunos objetivos
son realmente
complicados»

.

miten superar el nivel con
mayor rapidez Buscaen
{as puertas oscuras, en los
tineles pequencs. En
cualquier rincén que
parezca sospechoso,
vamos Lo peor que puede
pasar es (ue te veas arno-
Jado a otra parte del nivel
Eenmenos que canta un
gallo
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controlas a tu patinador al cien por cien. Asi
pues, y a pesar de andar un tanto escaso de
originalidad, Hawk's 4 es una experiencia de
primera, y se nos antoja mucho mas elabo-
rado que Hawk’s 3. Vale que los afios no
pasan en balde ni por el mismisimo Tony, pero
este juego esconde unos cuantos ases gana-
dores bajo la manga. iMuy recomendable!

® ADICTIVIDAD &
- Un poco mas facil que Hawk's 3

Rapido y afinado... El mejor hasta la fecha |

CONCLUSION
El Pro Skater mas completo
hasta la fecha. Juega,
amalo con pasion, y pélate
las rodillas
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DINOMASTER

REVIEW

Dinomaster

<
PlayStation

Dichosas lluvias de meteoritos. Asi uno no puede hacer amigos.

"DATOS -\

J#

-
I"lay;[nrmn

DISPONIBLE: 8T

PRECIO: 19,99 €
DISTRIBUIDOR: VIRGIN
DESARROLLADCR: LSP
RESTRICCION DE EDAD: NO
IDIOMA: TEXTOS EN

CASTELLANO (SIN
VOCES)

JUGADORES: DE UNO A
CUATRO

ALTERNATIVAS

CRASH BASH

PSHag 45, 8/10
iMinijuegos variados para
cuatro jugadores? Estoeslo
que buscas.

WINNIE THE POOH
PSMag 60, 7/10
Aunque, si lo que quieres
50N minijuegos mas
facllones, tal vez prefieras

esto.

E—

Disney ya lo demostré enel
pasado: ser un joven dinosaurio en
plena etapa de transicion climética
no es vida fécil. En casos como ése,
uno no tiene tiempo para abando-
narse a los placeres de la infancia, la alegriay el
juego. Solo la permanencia de la especie es impor-
tante. La meta es la supervivencia. Y si para ello tie-
nes que cargarte a tus semejantes, o a otras espe-
cies en vias de extincion, pues mala suerte.

Esa es, al menos, una forma de explicar de qué va
Dinomaster, aunque a decir verdad, la cosa es toda-
via mas sencilla: ganar minijuegos. Diferentes mini-
juegos para uno o cuatro jugadores, pero siempre
€On cuatro personajes en accion a la vez, como en
Crash Bash o Winnie The Pooh. Ya juegues contra la
CPU o contra adversarios humanos, competir y
sobrevivir es la meta en todos los casos. Pero los
minijuegos en cuestion, aunque se desarrollan en un
«tablero» similar, pueden ser de varios tipos. Sien
uno basta con deshacerte de tus «amigos» a cabe-
zazo limpio, 0 echdndoles del tablero, con la ayuda
de algunos items de vida o velocidad; en otros ten-
dras gue protegerte de una liuvia de meteoritos a
tiempo, en pequefias cuevas, dejando que a los
demés les parta un rayo (en este caso, una roca

incandescente, que, para el caso es lo mismo).
Empujar rocas contra los otros tres bichos, evitar que
te empujen fuera del escenario, protegerte, recoger
iterns, marcar terreno... Todos los minijuegos son
variados y originales.

Pero aparte de eso, ;qué queda? Este, como le
sucedia a Crash Bash, no es un titulo recomendable
para alguien que no pretenda utilizarlo con un Muiti-
Tap y unos amiguetes. Los niveles son originales,
pero escasos; y la IA de [a CPU no es tan impredeci-
ble como deberia. Lo mejor siempre es jugar contra
humanos, como suele suceder en los juegos «de
naturaleza multijugadoras. Pero es que, aun asi,
Dinomaster esté lejos del nivel de calidad de CTR o
Crash Bash. Graficos flojos, niveles escasos, una juga-
bilidad muy reducida para un solo jugador y, encima,
problemas de control. jTu dinosaurio no siempre
hace lo que le ordenas con el mando! A veces no le
da la real gana de encararse en la direccion que le
indicas, y claro, tus enemigos lo aprovechan para
darte tu merecido.

Es uno de los mejores juegos para PSone que
hemos visto Ultimamente, porgue lo cierto es que la
oferta para la consola pequefia de Sony no esté para
tirar cohetes. Sin embargo, Dinomaster es pobre en
las comparaciones, y no tan largo o profundo como

deberia ser. Sus desarrolladores ni siquiera se han
tomado la molestia de idear un argumento para cada
personaje, se han limitado a contarte la misma histo-
ria de todos ellos, cambiando sélo el nombre en cada
caso. Ante semejante falta de interés por parte de
sus creadores, (qué durabilidad se podrfa esperar?

VEREDICTO =y

PlayStatjon

Magazine
| ® GRAFICOS =
¢ Siempre iguales [

® JUGABILIDAD 7
Tu dino no te hace siempre caso

@ ADICTIVIDAD ~
Minijuegos originales

CONCLUSION

Con unos cuantos niveles 5
mas y un poco mas de
; ﬁ

- teson por parte de sus
. creadores, Dinomaster

. podria haber sido un titulo
+_multijugador de calidad.
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REVIEW

Digimon World 2003

il

Un enorme RPG que pondraa
prueba tu Digidestreza

DATOS

‘Pkaylﬁiation |

DISPONIBLES Si 1
PRECID 29,95 €
DISTRIBUIDOR
INFOGRAMES
DESARROLLADOR BANDAI
RESTRICCION DE EDAD NO
JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS |
DIGIMON RUMBLE ARENA
PSMagé?, 8/10

Un juego de los Digimon que *
toma al asalto el campo de
batalla

BREATH OF FIRE IV
PSMags?, 8/10

RPG de estile anime con
muchas posibilidades

i Jake

I want to be a Digimon
| just once in my life.
Hyo hyuo hyo.

Por mucho que denostes la
montaiia de productos de mer-
chandising que rodea al fenémeno
de los personajes Digimon de Ban-
dai, debes reconocer que 10s juegos
para PSone no estan nada mal. En el ano que esta
apunto de expirar, Bandai nos ha regalado un exce-
lente clon de Super Smash Bros (Rumble Arena,
PSMagé7, 8/10), y un juego de cartas méas que
decente (Digital Card Battle, PSMagé7, 7/10).

Muchos pensaran que los videojueges que prota-
gonizan los Digimon son cosa de nifos, pero en
PSMag nos los tomamos muy en serio. Y t también
deberias hacerlo. Presentamaos Digimon Worid 2003,
el cuarto y, hasta la fecha, mas ambicioso Digijuego
para PSone. A primera vista parece un concurso
insulso de mufiecos de peluche cubistas, pero basta
dedicarle un poco de tiempo para descubrir que es
un diamante de jugabilidad en bruto. Hablamos de
un JDR. Ya sabes: niveles enormes, escenarios enor-
mes, jugabilidad casi eternay, a pesar del titule, nada
parecido al Digimon World (PSMag48, 7/10) tipo
Tamagotchi del 2000.

En el arrangue, t y tres amigos mas conoceréis el
cibermundo de los Digimon gracias a una serie de
escenas de video de unos 25 minutos (armate de
paciencia, porque en DW2003 las prisas no estan
bien vistas). A continuacion, deberas elegir a tu Digi-
mon (de entre tres disponibles) y, por fin, dara
comienzo la aventura.

Y el abjetivo del juego es... Pues, para ser sinceros,
es clavadito a Pokémon. Al principio eres un humilde
entrenador... juy, perdon!, queriamos decir domador
de Digimon. Debes recorrer el mundo, enfrentarte a
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KLinemon

IaLL Mo

unos cuantos Pidge... estoo... Tapirmons, fortalecer a
tus Digimon y, en (ltima instancia, convertirte en el
maestro mas respetado de entre todos los amansa-
dores de Digimon. No obstante, si queremos ser jus-
tos no podemos faltar a la verdad, y lo cierto es que
este juego ofrece mas posibilidades que cualquier
entrega de las criaturitas de Nintendo. Para empezat,
el aspecto del juego es impecable: gréficos anime de
brillante colorido, y unos personajes de excelente
factura, aungque algo pequefios. Se trata, en defini-

Huh?7 why
are you kicking
the treea?

tiva, de un JDR serio, que sufre un mal comparable al
de la chica que se muere por tus huesos pero que se
harta de decirte que eres demasiado joven para ella,
o0 al tipo que no hace otra cosa que perjurar gue odia
a los Digimon, cuando en realidad los adora con
pasidn. Sin embargo, a diferencia de estos dos ejem-
plos, DW2003 puede permitirse el lujo de reirse de si
mismo. La trama no se limita a verte crecer como
domador de Digimon, sino que también te enzarza
en una batalla librada para derrctar a unos ciberte-

«Graficos anime de brillante colorido, y

unos personajes de excelente factura»




La clave para lograr un avance progre-
sivo en Digimon World 2003 consiste en
elegir blen las peleas. Si te alejas dema-
slado de la zona del Central Park y te
acercas a las afueras de Asuka City sin la
dosis adecuada de entrenamiento, las
consecuencias pueden ser desastrosas,

Por mucho gue te apetezca aventurarte por
las afueras de la ciudad, recuerda que las
criaturas de estos lares...

Lo que debes hacer es entrenar a tu mejor
apuesta hasta que puedas Digievolucionar
en plena pelea...

A Button: Close Status

S

SORT

-
Fataman

rroristas (los A0A), ademas de proponerte un buen
puriado de subjuegos. En Digimon World 2003 no hay
nada predecible: cualquier cosa, por extrana o
absurda que parezca, puede llegar a ocurrir,

Pero si en algo supera con creces a sus rivales de
Nintendo, es en la mecénica. Pongamos las batallas
como ejemplo: Como cada Digimon dispone de un
elemento, y puede Digievolucionar varias veces, ade-
mas de ser capaz de combinarse con otros Digimon
para crear hibridos sUper poderosos, las posibiiida-
des tacticas son practicamente inabarcables. Si ade-
mas sumamos los ftems y las habilidades especiales
que los Digimon pueden ir adquiriendo, el Digiuni-
verso se torna tan complejo como complejo puede
llegar a ser cualquier mundo de Square.

Sin embargo, tanta enormidad acaba pagando las
consecuencias. El problema se llama accesibilidad.
Cualquiera puede alquilar una copia de Rumble

@ Premio para el mejor

Cada cosa en su momento: mantén la calma y no te
precipites a la hora de enfrentarte a los monstruos

ya que los Digls salvajes mas insolitos
son terriblemente duros de pelar. Sin
embargo, en cuanto una de tus criaturi-
tas haya Digievolucionado, el ciber-
mundo de los Digimon y un monton de
puntos de experiencia estaran a tu
alcance.

... suelen merendarse a tus novatos Digi-
mon sin despeinarse. Game over,

© ENTRENAR DIGIMON
Aunque el nivel de des-
treza de {u Digimon
aumenta con cada pelea
que gane, para sacarle el
maximo provecho deberas
visitar con asiduidad el
gimnasio de Leomon Enire

el equipamiento deportive
encontrarés saccs de
boxeo, esterillas. y clases
de saltoy yoga

@ VERA UN DOCTOR

En un claro guino a Poke-
mon, en Digimon 2003
también puedes acudir al
Dr. Kadomatsu para solven-
tar Jos problemas de crecl-
miento de tus Digiman
Dirigete hacia el este de la
ciudad para dar con él

@ PIDE ALGO DEL MENU
El mend de lucha te per-
mite camblar, Digievolucio-
nar, Lisar pociones sanado-
ras, desatar movimientos
especiales y lanzar ataques
cuntra los Digimor salva-
Jes. jAnl, y salir corriendo

REVIEW
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Digimon World 2003 pe

e e

iLlhicadg '-"3"'-

in this !:;UI

... En ese momento, lanza tu ataque espe-
cial. Recuerda que debes compartir los pun-
tos de experiencia.

Arenayy disfrutarla desde el primer minuto. Pero este
RPG te obliga a conocer a fondo a tus Digimon. Sera
muy dificil que Digimon 2003 atraiga a muchos nedfi-
tos, ya que el ritmo del juego es demasiado lento.
Necesitaras un minimo de cuatro horas para adocenar
a tu Digimon (debe alcanzar el nivel cinco para Digievo-
lucionar) y conducirlo a los alrededores de Asuka City.
Por lo tanto, estamos hablando de cinco o seis horas
de partida antes que empiece a pasar algo interesante.

Sin embargo, cuando Digimon 2003 ya ha calentado
motores, se transforma en una bestia impresionante.
Ofrece grandes personajes, ataques especiales de pri-
meray algunos toques de humor y autocritica excep-
cionales. Lastima que, aunque se trate del juego mas
ambicioso de |a saga Digi, sea también el que menos
probabilidades tenga de triunfar entre los no iniciados.
Estas avisado: si te lo compras, recuerda que deberas
armarte de paciencia para sacarle partido.

There's an auction of
rare items somewhere

VEREDICTO s

nn:mn BFICIAL

Playstatjon

® GRAFICOS

agazme

' De buena factura, pero sencillos.

@ JUGABIUIDAD
JDR tradicional, algo més liado al final.

- ® ADICTIVIDAD &

- Muy grande. Y muuuuuuy lento.

(ON( 1“}'\|

RPG complejo repleto de
posibilidades pero tal vez
demasiado lento
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Pl N 2A Live 2003

\NBA LIVE

-

Un buen partido, pero sin sorpresas

DISPONIBLE Sf
PRECIO 39,95 € |
DISTRIBUIDOR EA B |
DESARROLLADOR EA

RESTRICCION DE EDAD NO

JUGADORES UNO A DOS

ALTERNATIVAS..

NBA LIVE 2002
PSMagé0, 7/10 |
Es la edicion del afio pasado, ;
pero practicamente no
notaras la diferencia

NBA HOOPZ

PSMags2, 7/10

La version arcade de
Basketball, Menos
simulacion, y mas diversion

e

et 1 Al e

Se nos podria tildar de
mentirosos si dijéramos gue NBA
Live 2003 es un juego original (va
que la saga se remonta a una
entrega anual desde 1996), pero lo
cierto es que ambicién no le faita.

EA ha intentado embuitir tanto esplendor gréfico
como permite el motor de la PSone, hasta el punto
de plasmar incluso a los entrenadores de la
temporada 2003 de la NBA que no dejan de
gesticular en los banquillos. El problema es que
semejante nivel de detalle atesta la proporcién de
cuadros y perjudica a la definicion.

Esta muy bien eso de disfrutar de la animacion
facial de Shaq, y las detalladas texturas de su
musculatura prodigiosa cuando se cuelga del aro te
dejarédn boquiabierto, pero no hasta el punto de
revisarlo de nuevo en una repeticion entrecortada
que sigue la jugada cuadro a cuadro.

En el aspecto sonoro, la cosa esta mas
equilibrada: los comentaristas vociferan mas de
5.000 frases distintas, siempre acordes a la accion
de la cancha. Son tan acertados que incluso
llegaran a darte el toque cuando te vengan mal

dadas: «Los Lakers deberfan intentar asegurar el
rebotex. Si hasta son capaces de apuntar los
puntos débiles de las defensas rivales.

El problema real es que se trata del refrito anual
del mismo juego de siempre. Gozar de los equipos
puestos al dia estd muy bien, pero se nos antoja un
cambio insignificante respecto a la entrega del afo
pasado. La oportunidad de refinar de forma
constante un juego deberfa redundar en productos
de gran calidad, pero Live se limita a mejorar el
apartado grafico afo tras afo, a afiadir unos
cuantos sonidos mas y ihalal, a la calle. Sigue sin
demostrar la fluidez y diversidad que debiera, y

«Semejante nivel de detalle atesta la
proporcion de cuadros y perjudica a la

definicion»

034 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE £HE 2003

BRIZIVES

todavia estad muy limitado: no es méas que un
juego de pases que siempre acaba con un mate.
No se potencian los robos, de modo que la
defensa y el atague se van alternando sin
sobresaltos; es como si se tratara de una simple
tanda de penaltis. Para acabar, diremos lo de
siempre: si ya dispones de un juego de NBA Live,
(2001 0 2002), no tiene ninglin sentido comprarse
esta nueva entrega. Sin embargo, si jamas has
gozado del deporte de la canasta en tu casa,
seguro que te lo pasaras pipa. iPero no esperes
ninguna sorpresa! ®

PlayStation

4 agazine
® GRAFICOS 5
Detallados pero entrecortados.

® JUGABILIDAD 5 g’
Corre hacia la izquierda, mata el balén.

® ADICTIVIDAD 7
Muchos modos, algunos multipartidas

CONCLUSION

Poco mas que una
actualizacion estadistica
de la version del afio
pasado

S
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REVIEW

iR ey <l - Dirmk=lil
AUSTIN Fouwlers Finbal

cla, cexistiria este Juego?
il

¢Una maquina del milién con el careto de Austin Powers?

p ; Aunque parezca imposible de
R creer, algunas actividades de este
q ':‘ loco munde que nos ha tocado vivir
“ 4 nopueden mejorarse en su conver-
W00 sian al universo consolero. De ver-
dad, por mucho que una actividad del mundo real
parezca hecha a la medida de un videgjuego, su ver-
sién poligonal no siempre es la adecuada. Ocurre

DATOS -

il i Ua
== pINAALY

[y
/
"" q‘;’ c 1
W Playstation i

DISPONIBLE Si
PRECIO 15, 95 €
DISTRIBUIDOR
PROEIN
DESARROLLADOR
GOTHAM GAMES
RESTRICCION DE EDAD +13
IDIOMA: ) |
MANUAL EN ESPAROL
JUGADORES
UNO A CUATRO !
1 Las chicas Powers caen

ALTERNATIVAS. | rendidas a los ples del agente
TRUE PINBALL secreto mas moderno del
PSMag1s 7/10 mundo. (Cual es su secreto?
Un simulador completito El ngiola Mucllltos [:HCII‘I?]I’; un
BUST-A-MOVE 2 precio muy alto para saber
PSitag15s 7/10 como lo hace, como el primo
Sin maquina de pinball, del redactor |efe, por ejemplo,
peynccipn bpd!itas‘ ydelo l:"e ha visto |ass|£‘g%unli?5‘ 2
més divertido cuenta vece:

ver sl lo descubria, Todavia

esta en ello.

(/36 EDICION OFICIAL ESPARQLA DE PLAYSTATION MAGAZINE © 16, 2013

Foxy Cleopatra (Beyonce Knowles),
vierte en detective para ayudarle en Miembro de oro

L

-

<

Sin el apoyo de la licen-

con las conversiones y con los videojuegos basados
en peliculas: no siempre quedan jgual que el origi-
nal. Alguna vez ganan, pero la mayoria de las veces
pierden.

Las maquinas del millén son otro buen ejemplo.
En la vida real, la diversién esta asegurada. Los salo-
nes recreativos siempre cuentan con alguna. Por [0
tanto, un videojuego sobre maquinas del millén

!

Aparecen person-

{ ajes de las tos primera pelis. £Y

{ por que no de la tercera?

THEME

una de sus muchas ex novias se con-

§ As e utterly shagageic |
Auste Powsrs, you must |
save the vaw Fom the
naver-endqughreat of

Do K

ala estanteria

deberia ser una pasada, ;no? Austin Powers Pinball
es este tipo de videojuego, pero hay algo que decir
de entrada, y es que buena parte del atractivo de
una maquina del millon se encuentra en la misma
maéquina: la sensacién de peso de la bola en movi-
miento, las lucecitas de la pantalla frontal, el tacto

Elizabeth Hurley, 1a primera chica Powers
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s |

=

Austin Powers Pinball e

EL EXPEDIENTE POWERS

VEREDICTO mse

de los botones, el ruido de la bola al golpear en la por el estilo. ; Puedes imaginartelo? Como suele

goma de las palas, el petardazo que se oye al con- pasar en este género, en pantalla sélo aparece la o -

seguir una bola extra... sensaciones que se difumi- mitad de la mesa del milldn, y la camara se va despla- | Pla Statl On
nan en la version virtual. Y no es que se trate de un zando (con gran suavidad, todo sea dicho) siguiendo i y

juego malo. Vamos a él: ofrece dos magquinas dife- la trayectoria de la bola. ; p Magazine
rentes basadas en las dos primeras aventuras del Es una opcion comprensible, pero también es | .,G RAF]_COS, 5 L
psicodélice espia, acompafadas de cortes sonoros cierto que fallarads mas de una pegada por culpa de Mas que psicodeélicos, psicoticos

de las peliculas, 14 misiones y un montén de extras ella. En resumidas cuentas, si quieres disfrutar de ® JUGABILIDAD &

a partir de los perscnajes y los escenarios de la una magquina del millén, serd mejor que te pases por Se sostiene

saga. Por lo tanto, en pantalla se iluminaran las ocu- un salén recreativo y disfrutes con alguna maquina

rrencias mas graciosas de Austin, podras perseguir de verdad; y si lo que quieres es jugar con Austin . @ ADICTIVIDAD &

a Mini-Yo y Gordo Cabron por las rampas, y cosas Powers, puedes probar esto. . No te «enganchard» muchas horas

«En pantalla s6lo aparece la mitad | oo (= |

. basado en una gran licencia

de la mesa del millon» | pommEms G
e CONCURSO IX FESTIVAL

i

SELHATEARRI DE BENICASSIM

FIB-HEINEKEN Y PLAYSTATION MAGAZINE
SORTEARAN 10 DVD'S (EDICION LIMITADA)
CON LAS 12 MEJORES CANCIONES 2
: DEL FESTIVAL INTERNACIONAL DE BENICASSIM ¢
MODALIOAL: € 2 2002 ENTRE LOS CUPONES QUE RECIBAMOS ¥
K- G&36:41 CON LA RESPUESTA CORRECTA.

DISFRUTA EN VIVO Y EN DIRECTO DE LAS MEJORES ACTUACIONES

DEL Vill FESTIVAL INTERNACIONAL DE BENICASSIM DESDE
EL SALON DE TU CASA. EN PRIMERA FILA, SIN EMPUJONES
Y CON EL MEJOR SONIDO DIGITAL

RELLENA ESTE CUPON Y ENVIALO A:
CONCURSO DVD FIB 2002.
PLAYSTATION MAGAZINE.

PASEO SAN GERVASIO, 16-20. 08022
BARCELONA.

TEL: 93.254.12.50.

INFO FESTIVAL:

TEL: 91.523.41.14 - WWW.FIBERFIB.COM

—_————_————— — — — — — — — — — — — —

| PREGUNTA:
| ¢éQué tienen en comiin Suede, Radiohead y The Cure?

BACKSTAGE

" ACCESO

A ENTIARAS ASSTARAS FELiBRg: EvTRAHS S | .- Las tres son bandas inglesas. Q1
ROENT AGOTA PELIG ENTRA f, Pl
T e 7 RN AL : 2.- Tienen el mismo baterfa. Qg
HAY OTRA FORMA DE ENTRAR | 3 Tienen el mismo nimero de discos editados. !
COMPRA TU ABONO PARA | Nombre Cédigo Postal |
EL FIB 2003 Y LLEVATE Domicil ok I
DE REGALO EL CD DEL FIB 2002 i - |
Y UN DVD (EDICION LIMITADA) | Poblacién Teléfono
CON LOS MEJORES MOMENTOS = @ —— ———— —— — — — — — — — — — — — /
DE LA PASADA EDICION lTr'anLEIng partici;l)atr_g:_.laéqﬁlér le-‘%orpcéﬁ:a no {egg?\l.mc‘qu{:ién aLguna,d\rectatplg‘ndiricla. c?n_c_uaéqtiier
S6L0 110 EUROS* respucstas deben rezibitse en (3 direccian arriba indicata en el plazo Meximo g R Mmies & parte

POR
VENTA EXCLUSIVA EN F'BERF'B COM de (3 publicacion del concurso. No se &« <plarin relamaciones por pérdidas de corre=s, Solo <e
A aceptara un cupdn por l=ctor. 4. La lista de ganador ¢s se publicard en proximas ediciones de la

*GAST! MANIPULA revizla. 5. La participacién en =ste concurse implica la aceptacion de las normas anteriores.
Y HEINEKEN.ES mom%%gﬁ%%g: DEL 10/1 285‘;? A'E%%'P oz%o:; 6. Cualquizr supuesto que se produjes = no especificado en estas bases, sera re uaLlDinaanlablemente
0 HASTA FIN DE EXISTENC{AS 2500 UNIDAI 3 por los organizadore: del concurso: FIB-Heinekan ; PliyStation 1agazine.
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Shrek: Treasure Hunt

i

Play'Station

DISPONIBLE si
PRECIO 14,90 €

DISTRIBUIDCR TDK
MEDIACTIVE

FABRICANTE CODE
MONKEYS LIMITED

RESTRICCION DE EDAD + 3
JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS... |

METAL GEAR SOLID
(PSMag 28 10/10)

un juego sencillo, como i
éste. Aventuras y desven-
turas en busca de un tesoro |
perdido.

SYPHONFILTER 3

(PSMag 60 9/10)

Si lo que quieres es una
aventura bien hechay con

un nivel gréfico, sonoroy de |
jugabilidad alto, aqui esta.

Eso s, es un pelin facil,

e T T

Un ogro verde, una princesay ;tres ratones ciegos?

12:00 AM {Qué bonito dia en la
ciénaga! Shrek y Ficna se preparan
para lo que sera una preciosa jor-
nada de descanso en el campo.
Pero hete aqui que, cuando todo

estd listo, tres pequerios y escurridizos ratones
ciegos toman «prestadosy los enseres que la prin-
cesa tenia preparados para la merienda. ¥ claro,
con el caracter que tiene la bella dama, y mas si
algo no sale tal y como ella tenia planeado, Shrek
ya se puede echar a temblar si no es capaz de
recuperarlo todo. Asi empieza nuestra pequefia
aventura, con un marron inesperado y una prin-
cesa muy enfadada.

La ciénaga sera tu punto de partida

.Alo largo de una serie de pequefias misiones
—diez en concreto- tendras que hacer gala de tus
dotes como rastreador, cazador, atleta y demas
habilidades fisicas para poder recuperar todos y
cada uno de los articulos rcbados por estos tres
traviesos ratones.

No te preocupes por los controles del perso-
naje: la simplicidad en las combinacicnes de hoto-
nes da como resultado un titulo realmente rapido
de jugar y que no aburre en ningn momento.
Siempre hay una pequena mision gue cumplir. Lo

038 €DICION OFICIAL ESPAROLA DE PLAYSTATION MAGAZINE € i £ (03

mismo podemos decir de los graficos y del sonido,
que, aunque no son una maravilla, no desmerecen
en nada el estilo definido por la pelicula.

Una de las opciones mas divertidas de Shrek
Treasure Hunt es la posibilidad de desbloquear un
monton de mini-juegos que, sin llegar a ser espec-
taculares, «pican» hasta el punto de ir a por ellos
desesperadamente. Atrapar moscas con un algo-
ddn de azdcar, completar una armadura evitando
los ataques de un dragon y pescar en medio del
pantano, son sélo el principio de las mini-aventu-
ras gue podras vivir en este magico mundo.

A pesar del nivel mas que aceptable de los titu-
los basados en peliculas de Dreamworks nos
ronda en la cabeza una pregunta: ;qué hace una
licencia con tanto tirdn entre los mas peques
como Shrek sin un juego de plataformas al mas
puro estilo Sonic (sniff, qué tiempos aquellos), 0
incluso Ratchet & Clank? Eso habra que preguntar-
selo a los chicos de Code Monkeys, los responsa-
bles de llevar a PSone este «juego de juegos», una
combinacion de aventuras, plataformas, habilidad,
arcade y un poco de barro de ciénaga.

En definitiva, parece que el desembarco de TDK
Mediactive en el mercado como distribuidora de
videojuegos siempre se recordara ligado a toda la

familia de titulos basados en la pelicula de este
entranable ogro verde. Quiza no quede para la his-
toria, pero si al menos como una buena serie de
juegos de plataformas y aventuras, sin mas pre-
tension que la de entretener a nifios y no tan
nifios. @

VEREDICTO =

. ® JUGABILIDAD 6

_buena dosis de accion.

PlayStation

Magazine
® GRAFICOS 7
Al mas puro estilo cuento de hadas.

Los controles se hacen monétonos
pero el juego va rapido

@ ADICTIVIDAD 7
¢Qué pasa? ;| No quieres ayudar a Fiona ?

CONCLUSION

Teniendo en cuenta que se
trata de un juego mas bien
para nifos, ofrece una

L 5
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La respuesta Las bases del concurso La pregunta

Envia este cupdn a: 1. Puede participar cualquier lector que En GTA: Vice City encarnas a un
CONCURSO TGTA Vice City ne tenga inculacion alguna, directa matan llamado. =
PlayStation Magazine o indirecta, con cualquier trabajador o colaho- 1.- Sonny Forelli
Paseo San Gervasio, 16-20 rador de esta editorial. 2.- Tommy Vercetti
08022 Barcelona . No existen premios en metélico alternativos. 3.- Lucky Luciano
. Las respuestas dehen recibirse en las oficinas .
de MC Ediciones 5.A. en el plazo indicado. No El premio

se aceptardn reclamaciones por pérdidas de ; 3 :
Correes. Solo se aceptard un cupdn por lector. Proein y PlayStation Magazine

. El nombre de los ganadores serd publicade en sortearan 3 lotes de camiseta +
proximas ediciones de la revista. cubo rubik + coleccién siete

. El plazo méximo de recepcidn de cartas serd de CD’s BSO GTA: Vice City y 10
un mes a partir de la publicacién del concursa. lotes de camiseta + cubo rubik

. La participacitn en estes concursos implica la entre los cupanes recibidos gue
aceptacion de las normas anteriores. contengan la respuesta correcta.

COdlgU DUStHl: """""""""""""""""""""""""""" ’:'\‘, “PlayStation” and the PIayStarion.E Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. @

Respuesta: .

LALL 2002 Rockstsr Games, Inc. Rockstar Games, the Rockstar Games logo, Rockstar Narth and the Rockstar North logo
T T are trademarks of Take-Two Interactive Softwere, Inc. Rockstar Games and Rockstar North are’ subsidiaries of
Take-Twa Interactive Software, Inc. "Epic” and Reg. US. Pat. & Tm. Off. Marca Registrada./C 2002 Sony
Music Entertainment Inc.All other marks and trademarks are properties of their respective owners. All Rights Reserved
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e Baby Felix Tennis

BABY FELIX TENNIS

Siete vidas enteras dedicadas al tenis. Eso es pasion

‘Pla Station

DISPONIBLE: SE
PRECIO:19,99 €
DISTRIBUIDOR: VIRGIN
DESARROLLADOR: LSP
RESTRICCION DE EDAD: NO

IDIOMA: TEXTOS EN
CASTELLANO (SIN VOCES)

JUGADORES: DE UNO A DOS

ALTERNATIVAS

ANNA KOURNIKOVA'S
SMASH COURT TENNIS
PSMag 31, 8/10

iAnda, otro juego de tenis
con un nombre famoso!
Aunque Anna se mueve
bastante mejor...

ALL STAR TENNIS 2000
PSMag 45, 6/10

Muy mejorable, pero aun as/,
bastante més serio y jugable
que éste.

. G S

o

J

;
|

El gato Félix protagonizando un
juego de tenis, ;qué serd lo
proxima? ;El perro de Scottex
como estrella principal en un
simulador de estrategia bélica

espacial? «Si es que ya no saben qué inventars,

que dicen las abuelas.

Félix y todos sus amigos se han decidido a
ocupar la cancha con sus raquetas, sus lazos y
sus vestiditos. El resultado: un juego de tenis con
Félix y sus colegas como protagonistas, pero que
seria exactamente igual si lo protagonizaran los
personajes de cualquier otra serie de dibujos.
Dicho de otro modo, podriamos dejarlo en que,
aparte de la presencia de estos personajes, ho
hay nada en ellos que cambie el juego en si: es
solo tenis. Con las reglas del tenis y la jugabilidad
tipica de un titulo de tenis.

Y una vez que te centras en el juego
propiamente dicho, puedes comparario con el
resto de titulos que conoces de este deporte.
Entonces es cuando, sin demasiado esfuerzo, te
das cuenta de que no hay muchas virtudes a
destacar. Los personajes se mueven despacio y
de forma torpe, imprecisa. Nunca sabes con

seguridad hasta dénde alcanzaras con la raqueta;
y en ocasiones, tu gato

—o0 cualquier otro personaje, si Félix no te cae
particularmente bien— parece moverse con
mayor agilidad que en otras. Segin el estado de
animo que tenga en ese momento, tal vez.

La animacion es pobre, el disefio de personajes

«Felix y todos sus amigos se han
decidido a ocupar la cancha»
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y canchas no esté nada detallado, el juego es
lento, tu adversario no parece tener ninguno de
tus problemas con el control... Vamos, que no
estd a la altura de series como Smash Court
Tennis o All Star Tennis, lo cojas por donde lo
cojas. A no ser, claro, que llevaras toda la vida
esperando la oportunidad de jugar al tenis en un
titulo protagonizado por el gato Félix. ®

VEREDICTO ==

Py Statjon

Magazine
® GRAFICOS 5 A | |

Pocos, grandotes, simples y lentos

® JUGABILIDAD 4
No mucha, no...

@ ADICTIVIDAD &
+ Si te gusta mucho el personaje...

CONCLUSION

PSone ya tiene grandes juegos de
tenis, y también cuenta con muchos
personajes famosos

protagonizando juegos,

iqué tiene éste de nuevo?

Al gato Félix, nada mas.

-
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Pro Evolution Soccer 2

Balon parado:

PRO EVOLUTION

SOCCER 2

El proceso evolutivo sigue su curso, pero solo si lo miras con lupa

DISPONIBLE Si
PRECIO 29, 95 €

DISTRIBUDOR KONAMI
DESARROLLADOR KONAMI
RESTRICCION DE EDAD NG ©
JUGADCRES DE UNO A 1

CUATRO

ALTERNATIVAS.. |
PRO EVOLUTION SOCCER

PSMag 65 10/1
perfecta de 552

0

Una actualizacion casi %
|
!

FIFA FOOTBALL 2003

PSMag72, 7/10

Una mejora de la saga rival, -

conritmo e intensidad

no—

Dl

T

El periodo de espera ante el
lanzamiento de un nuevo titulo Pro
Evo (desde [os tiempos de ISS Pro,
queremos decir), solia mantener en
vilo a muchos aficionados. ;Qué
cambiara Konami? ;Sera capaz el equipo de
desarrollo de mejorar la IA? ;iTal vez la animacion?
£ QuUé novedades incluird? Y, de repente, el jarro de
agua fria: Pro Evolution Soccer no fue todo lo
novedoso que esperabamos. Por desgracia, se
trataba unicamente de una actualizacién
estadistica de /SS Pro Evolution 2, con nuevos
equipos y nombres de jugadores, pero nada mas.
Menos mal que ahora tenemos el honor de
anunciar que PES2 es una actualizacion de verdad.
Tal vez infima, pero vale la pena. Pro Evo 2,
probado y analizado hasta la saciedad, y mas

resistente que el mismisimo Tom Jones, sabe lo
que se trae entre manos. Los aspectos basicos se
resuelven de forma magistral. Para pasar basta
pulsar X, siempre y cuando haya alguien en la
direccién del pase, claro esta. Para realizar un pase
largo, solo hay que mantener pulsado Circulo las
milésimas de segundao necesarias, al tiempo que
apuntas en la direccion y a la altura adecuadas. El
balén al hueco sigue en pie, asi como las diversas
variaciones (mantén pulsado L1y levanta el
esférico con Triangulo, o bien combina una pared
con X). Como puedes ver, nada nuevo. Pero poco
importa, ya que por nada del mundo querriamos
ver estlpidos e inverosimiles regates (de hecho,
puedes pisar el baldn si pulsas repetidas veces L1,
pero es un movimiento insulso que no lleva a
ninguna parte). Lo que la gente quiere (y obtendra

«El sistema de pases es un poco mas
intuitivo y la importancia de los regates te

permite sortear rivales con mayor facilidad»

042 EDICION OFICIAL ESPAROLA DE PLAYSTATION MAGAZINE £1¢ 2003

en esta ocasion), es una serie de mejoras aparte de
lo que ya podia gozar hasta la fecha. Por esta
razon, el sistema de pases es un pocc mas intuitivo
(por ejemplo, se acabaron los pases cruzados
cuando intentes lanzar el balén por la banda). La 1A
se ha refinado, los jugadores amagan en busca de
los pases para enganar al contrario, y cosas por el
estilo... La importancia concedida a los regates
(algo gue Konami asegurd gue existia en PES pero




CHANCERBLE

CHANCEABLE

que nosotros jamas fuimos capaces de corroborar)
te permite abrirte paso entre las entradas de los
rivales con mayor facilidad, incluso contra rivales
del ordenador que nunca antes habian empleado
semejantes tActicas.

También se ha mejorado el aspecto del juego. Si
bien las pantallas de inicio y menu siguen
pareciéndonos un tanto anticuadas, una vez sobre
el terreno de juego la cosa mejora. Los jugadores
pueden distinguirse con mayor facilidad, y disponen
de mas animaciones: los regates, los giros, los
cabezazos... Todo parece mas real.

Lo mejor de todo, sin embargo, es que cada
partido, por muy bueno que seas cen el mando,
siempre es diferente. Un pase equivocado, un fallo
estdpido, un rechace... El mas minimo lance del
juego hace variar el resultado. En el fltbal, lo que

PUEDES...

@ PRACTICAR

Por muchc gue la mayoria
de Jugadores los condenen
al ostracismo, lo clerto es
que {os modos de préactica
en |os juegos deportivos
pueden ayudarte a mejorar
la técnica. En el modo
Umbro Training Centre
puedes practicar tiros a
puerta, saques de esquina,
libres directos y demas
hasta que te hartes SI ne
hay manera de ganar un
partido, acude a este
centro de preparacion

REVIEW

Pro €volution Soccer 2
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PlayStation

De juegos sabemos un rato, y la saga ISS/Pro Evolution
Soccer no va a ser una excepcion. No en vano, llevamos
afos jugando sin parar con cada entrega nueva. Estas
son nuestras opciones favoritas:

Camara: Elige siempre el enfojue normal
alejado. veras buena parte del terreno de
juego y te resultara mas facil sortear a las
defensas

: Juega con el enfoque de las
repeticiones con SELECT en lugar de
mover la cdmara. Es mas facil, y ademas
ofrece el excelente enfoque picado

importa es marcar goles, y en PESZ la consecucion
de un tanto es tan satisfactoria y exigente como
siempre. Nunca dos goles son iguales; disfrutaras
de remates de cabeza, zurriagazos desde 35
metros, goles en propia puerta, voleas, globos,
tiros rasos...

La insuperable Liga Master (ver Erigete en
Maestro) sigue dando mucha guerra, asi como
el modo de edicién, que te permite crear tus
propios equipos, ya sea con la intencion de
ver a tu yo virtual correteando por el
campo, o bien de potenciar al maximo
la plantilla de tu escuadra real.

Evidentemente, cualquier habitual
de ISS o PES sabréa de lo que
estamos hablando. Y ahi radica el
problema de PES2; aunque

Siew AL

e 5}

v 1: Siempre llenamos todas las
marcas de la barra menos dos, de este
modo, la accion es rapida pero no
excesivamente frenetica

C tivo: La joya de la corona de Pro
Evo. Juega con un colega y gana una copa.
0, mejor aun, la Liga Master
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Novatos, iseguld nuestro
consejo!

retiene fodos los aspectos que han hecho tan
grande a la saga, e incluse los mejora un pelin, lo
cierto es gue también se queda con la mayoria de
problemas y molestias que tantos afos llevamos
criticando.

Por lo tanto, deberés seguir sufriendo el
inconcebible aturdimiento de tus jugadores cada
vez que pierden un baldn, el empecinamiento de
los porteros en dar Gnicamente cuatro pasos (una
regla anulada anos ha)... Las pantallas de
inicio siguen siendo excesivamente
basicas, si exceptuamos la pantalla del modo
de copa, que incorpora las diferentes
competiciones de mode que puedes utilizar la
misma pantalla sin necesidad de ir de atras para
adelante todo el rato, y las pantallas de
informacion son tan limitadas que ni siquiera
podras saber qué equipo goz6 de mayor tiempo de
posesion tras un partido. «NUmero de disparos»
jamas sera un baremo objetivo para decidir cuél de

«Cada partido,
por bueno que
seas, es siempre
diferente»

Pro €Evolution Soccer 2

PUEDES...

® DESCUBRIR
EQUIPOS NUEVOS
Tal y como sugieren los
signos de interrogacidn de la
pantalla de seleccion de
equipo, hay nueve
escuadras a 1as que podras
acceder cuando ganes
difersntes trofeos corn
Igunos equipos. Ahera
misma padriamos revelarte
|a verdad perc. . Si creo que
Serd mejor que esperes
hasta el mes que viens
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Todas las opciones

corresponden a equipos reales, pero con

los nombres cambiados.

Player acauisition

Las delicias mas exquisitas de PES2 sélo estan al alcance
de los que se atreven con la Liga Master. Se trata de la
particular version de Konami de una liga de clubs, y pocas
veces habras experimentado algo tan alucinante

Aparte de los tres puntos
por victoria y el puntito por empate,
puedes sumar otro tipo de puntos
intercambiables por jugadores

RESULT

t Buscaen
la Ilsta de poslbles flchajes y aver a quién

puedes contratar con los puntos

acumulados. Estrellas como Owen cuestan

unos 47

las dos escuadras tuvo mas ocasiones de gol a lo
largo del encuentro.

Por culpa de estos fallos, y por la nula voluntad
de Konami de subsanarlos, Pro Evo 2 debe
conformarse con un $/10 en lugar de coronarse
con un impoluto 10/10. Porque, aungue los
problemas no son como para llevarse las manos a
la cabeza, tampoco pueden pasarse por alto.
Konami se ha limitado a mejorar minimamente los
gréficos y la jugabilidad basica. Y por mucho que
nos quejemos de que los cancerberas no pueden
dar més de cuatro pasos, o de la paréalisis total gue
sufren nuestros jugadores cuando llegan tarde a la
recepcion del cuero, todo sigue igual.
¢Decepcionante? puede, ;iImperdonable? Para
nada. @

: Con la nueva plantilla,
sa! del lnflemo de la segunda division y
lucha por el campeonato de la Liga Master

<Cuando se [a cortara?:

VEREDICTO
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agazme
® GRAFICOS 8 i
Las animaciones son mejores, y se nota

~ ® JUGABILIDAD 9
. La de siempre. O sea, buena

- @ ADICTIVIDAD 9
Todo el tiempo que le quieras dedicar

CONCLUSION

Un gran juego de futhol

para PSone. Sin embargo,

unos poquitos fallos le q
privan del 10 3



No decias que tenias prisa por
aprender a tocar la guitarra?
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Si te dicen que vas a dominar la guitarra en un mes sin
poner nada de tu parte, te estan contando un cuento.

armonias de acomparnamiento y todos los estilos musicales!

Si no te decides ahora, s6lo puede ser por timidez. Y la

Pero silo que fe dicen es que en tres meses te estards ya  timidez, ya se sabe, desaparece con el éxito.
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divirtiendo y que a los seis meses tus amigos te pediran
que toques tu guitarra en todas las fiestas, te estan

hablando del

Con este revolucionario método, no necesitas saber solfeo.

iNi siguiera la guitarra!: la recibes de regalo.

Siguiendo a tu profesor enlos 8 CD sy 5 videos del Curso,

no aprenderas cuatro acordes “iy arréglate!”

iAcabards dominando todas las técnicas de punteo,

nuevo Curso de Guitarra CCC.

GRATIS

Con el set del Cursc
recibiras GRATIS
una estupenda
guitarra clasica O,
st lo prefieres, una
guitarra electrica
‘Soncra”. 1A precio
de regalo! TG cliges
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pit- Pink Panther Pinkadelic Pursuit

De vez en cuando
deberas enfrentarte a los jefes. Esta planta tiene
buenos reflejos, pero es bastante cortita

l&u?ol}lémyaMnlde

nco llaves que necesita

parlmrapu:: ;,Aqui ! Podras realizar varios atagues para
estd esperando? acabar con tus enemigos

PINK PANTHER

cTienes instinto felino? Lo veras todo de color de rosa

«zUn juego de la Pantera Rosa? que visitd en su dia el trotamundos de tu tio. tanta persecucion. Es facil: lo Unico que debes
A ver si lo adivinamos... jotro Atravesaras junglas, edificios en construccion, hacer es buscar una mancha de pintura rosa con la
\ plataformas de esos de dibujos paraisos prehistdricos... En resumidas cuentas, un que puedas confundirte hasta que tu perseguidor
animados para nifios de biberdn?» moenton de escenarios, cada UNo con un encanto pase de largo. Cada pocos niveles te enfrentaras a
i Cuidadin, que lo mismo pensamos particular. Los niveles mas tipicamente un jefe, y deberas hacer gala de tus armas de
cuando oimos hablar por primera vez de Perro y plataformeros andan repletos de puzzles, Por pantera para derrotarlo (o bastan unos buenos
i Lobo y al final resuito ser un juego estupendo. ejemplo, en el edificio en construccién deberas reflejos). En resumidas cuentas, un juego de
E’ Pinkadelic Pursuit es un plataformas sin grandes birlarle el desayuno al capataz para déarselo a un plataformas inteligente, adictivo y refrescante que
PR s s pretensiones pero con muchos encantos. Embutido perra que, de lo contrario, no te dejaré seguir te hara disfrutar como a un gato panza arriba. ®
DISPONIBLE Si en la rosacea pelambrera de la divertida pantera, avanzando. En el nivel abundan los escondrijos
PRECIO 19,90 € . acabas de heredar una mansién y un monton de para que puedas descansar de tanto en cuanto de VERED ICTO esesmsm— '~-'"’i—:::=
DISTRIBUIDOR VIRGIN * tesoros, tras el triste fallecimiento de tu estimado [} Pl 3 |
DESARROLLADOR ! tio Pink. Pero para poder echar la zarpa a tan 3‘, ——y
:é‘:;‘?;?o% TR i preciado botin tendras que superar un buen bl )l Sf ystatlon
! uiado de desafios, todos ellos ideados por tu OB £ i
RO UNO 5 gventurero pariente antes jeodespedirsepde este ﬂf \ g ® ) Magazme ‘g
FS2ERN B GRAFICOS 8 §
ALTERNATIVAS:  Mmundo. LTRSS O RO NP . Sencillos, coloristas y efectivos
SHEEP, pos N WOLE La mansion es el centro del juego. Cada puerta - |
PSMagsd, 9/10 | gue traspases desde aqui te conducira a un nivel 4 -1 ¢ ® JUGABILIDAD 7
m';fﬁgﬂfcﬂfégnjs % | nuevo. cuando completes un nivel obtendrés una ; w \m‘n_.la B Ry | Refrescante, inteligente e innovadora
m D?jl:\zle%)gg peromuy, llave que abriré otra puerta, y asi sucesivamente. un cavernicola, iNo le falta e nada! :; i
BUi‘S&TAZ - ¢ Cada nivel representa uno de los diversos parajes : ; ® _ADICT’V| DAD & B |
LA ESPIRAL DELTIEMPO | 3 Insiste un poco y no durara g
PsMaga7r, 7/10 H §
3

ey | «UN gran plataformas, con mucho § CONCLUSION

subjuegos. Una aventura ]
divertida y variada Un pequeiio gran

—/ encanto y desafios endiablados» ;g:f::;:’;";ii;;:‘.gzi‘ﬂ:'

|nefable pantera

T A T T

s
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CONCURSO

Pink Panther Pinkadelic Pursuit

La Pantera Rosa

El felino mas palido y pasota de la tele ya tiene
4)11 ‘o

juego. Disfruta en tu Play del humor, los graficos
y hasta la misica de una de las mejores y mas

-

cachondas series de dibujos animados que han
& Q( T H

pasado por la pequefia pantalla. e
it r Hosy

- 131 ” | ’J

)
{ “ \Y ) ‘i'd‘ ‘ ":9 @ wanadoo
P'ayStauon

Envia este cupon a:

Las bases del concurso La pregunta

CONCURSO La Pantera Rosa 1. Puede participar cualguier lector que g,@uién era el eterno enemign

P.‘ayStaticn Magazine no tenga vinculacion alguna, directa de La Pantera Rosa?

Paseo San Gervasio, 16-20 o indirecta, con cualquier trabajador o colaho- 1.- El inspector Clouseau

08022 Barcelona rador de esta editorial. 2.- £l inspector Gadget

2. No existen premios en metilico alternativos. 3.- £l inspector Risitas
BEBRUBSER; s s s s v 3. Las respuestas deben recibirse en las oficinas
de MC Ediciones 5.A. en el plaze indicado. No ot “v

............................................................................ se anzptaré“ mclamaciunes Pur pérﬂiﬁas dE .

NOMINES ... e e i e i El premio

4. El nombre de los ganadores sera publicado en

BTN s préximas ediciones de la revista. Virgin Playy PlayStation Maga-
5. El plazo maximo de recepcidn de cartas sera de zine sartearan 30 juegos de
PoblEGIE s v R e un mes a partir de la publicacidn del concurso. Pink Panther «La Pantera
B. La participacidn en estes concursos implica la Rosa» Pinkadelic Pursuit entre
Cadign poStal: ..o, aceptacidn de las normas anteriores. los cupones recibidos que con-
Pais: tengan la respuesta correcta.
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REVIEW

- CT Special Forces

12N
PlayStation

DISPONIBLE: Si

PRECIO: 19,99 €
DISTRIBUIDOR: VIRGIN
DESARROLLADOR: LSP
RESTRICCION DE EDAD: NO
IDIOMA: TEXTOS EN

CASTELLANO (SIN
VOCES)

JUGADORES: UNO A DOS

ALTERNATIVAS

CONTRA:LEGACY OF WAR
PSiViag 3, 4/10

Sinada mas nacer nuestra
revista, un juego asi ya era
algo desfasado, imaginate
ahora...

G-DARIUS

PSMag 23,7/10

Algo parecido, de navecitas
en lugar de soldados. Mas
futurista y con mas balas.

CT SPECIA
FORCES

Se puede ser duro, retro y multiplataforma al mismo tiempo

En estos liltimos afios hemos
visto suceder muchos fenémenos
extrafios. Pero no, no estamos
hablando de los peinaditos que
suele hacerse nuestra directora, ni
de los rulos con peinetas de nuestro redactor jefe.
Hablamos de conversiones. Juegos de Né4 que se
versionaban para PSone; titulos de PC que daban
el salto a PSone 6 PS2; juegos de PSone que des-
pués pasaban al PC... De todo. jPero aln habia una
combinacion que no habiamos visto nunca! Un
juego original para GameBoy Advace que pasa a
Playstation, ;te imaginas? Todavia quedaban posi-
bilidades paor explarar, quién lo habria dicho.

CT Special Forces es un arcade de tiros a la
vieja usanza: un scrofl de soldaditos con fusiles,
granadas y botiquines esparcidos per ahi, como
los miticos Contra o Green Beret de hace dos
décadas. Técnicamente, sin duda aprovecha bien
las posibilidades de la portatil mas avanzada de
Nintendo, pero ;en PlayStation un juego asi?
Bueno, tampoco es tan rarg, si tienes en cuenta
otros juegos tecnologicamente similares, como

Final Fantasy Anthology o las colecciones de clasi-
cos de Capcom Generations o Capcom vs. SNK. Lo
retro siempre esta de moda (y si no, gue se lo
digan a Austin Powers).

Con una presentacion a la antigua, tu capitan te
pone al dia de la mision antes de cada nivel, y
empiezas. En cuanto avanzas un poquito, viene un
malo, disparando antes de preguntar. Te agachas y
le fries. Puedes ver comao avanza cada disparo,
porgue en estos juegos, no solo podias ver iry
venir las balas, sino incluso evitarlas agachandote
a tiempo o saltando sobre ellas. Sigues avanzando.
Mas malos iguales, siempre iguales. Repites el pro-
cedimiento. De vez en cuando te topas con un
monticulo, y tienes que saltar. © con una zona ele-
vada a la que subir por plataformas, o bajar. Siem-
pre hay un solo camino posible, pero hasta que lo
encuentras, vas explorando el escenario y cargan-
dote a todos los malos. Algunas minas antipersona
sobre las que saltar; unos cuantos enemigos en
trincheras a los que tienes que finiquitar con gra-
nadas de mano; jefes a los que fundir con la vieja
técnica de «jtoma esto, toma, malditol», etc. ;Qué

«Siempre hay un solo camino posible,

pero vas exp_!prando &l 9scen§[ip>>
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mas? Pues tres personajes distintos con los que
jugar (un paracaidista, un francotirador y un piloto
de helicopteros) y un montén de armas y artilugios
mucho mas sofisticados que, por ejemplo, los gra-
ficos o el sonido del juego. No te vamos a mentir:
si naciste en los setenta o antes, CT Special Forces
te gustard, si no, tii veras. @

VEREDICTO

PlayStatjon |

i agazine
® GRAFICOS 5
Los de un juego de GBA

® JUGABIUIDAD 7
- Site gustan estos juegos, mucha

@® ADICTIVIDAD 8
iYa no se hacen juegos asi!

CONCLUSION

Divertido, largo, adictivo y
variado, pero con un estilo
que dejo de estar de moda
hace mas de una década.
¢Cudanto te gustan las cosas
antiguas?




Un fraude contra la sociedad

La persona gue piratea nos esta defraudando a todos. No sélo por
Ia destruccitin de muchas puestos de trabajo, sino por la competencia
desleal contra grandes y pequefias empresas que generan empleo
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar sacial.

Victimas de un delito

y las primeras victimas son
los més débiles. Para la elaboracion de un videocassette, DVD o
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme
equipo técnico que interviene en la realizacion hasta la amplisima
cadena de personas que distribuyen el praducto.

La pirateria atenta contra la Ley

En Espafia la defraudacion de los derechos de autor es un
delito de los articulos 270 y 271 y lleva aparejadas

]

I - i o

y su aspecto es idéntico al de un circuito
lmpreso Ademas de atentar contra la ley de Propiedad
Intelectual, su tenencia y fabricacion suponen una estafa
informéatica y una defraudacion de las telecomunicaciones
contempladas en los articulos 248 y 255 del Codigo Penal.

La pirateria de hoy
crea parados manana.

Y uno

puedes ser tu..

Federaci6n para la proteccion de la propiedad intelectual.

Tel.: 81 522 12 35 - Fax: 81 521 37 42
E-mail: fantipirateria@hotmail.com

IGINAL
ATEEDS




Clasificados

LA GUIA DE LOS MEJORES JUEGOS DE PLAYSTATION

Medio alcance.

MARRANOS
EN GUERRA

El jabugo se va a poner por las nubes, ya que los cerdos
estan en guerra, y se prevén muchas bajas

DATOS
[ R L

PlayStation

PRECIO 29,95 €

DISTRIBUIDOR
INFOGRAMES

DESARROLLADOR
INFOGRAMES

WEB
WWW.HOGSOFWAR-
THEGAME.COM

NUMERO DE VECES QUE
APARECE EL CERDO DEL
CAMP NOU (CHI LO SA?

NOSOTROS
DIJIMOS....

MARRANOS EN GUERRA
PSMagad, 8/10

Una aventura tactica gue
cornbina buen humor,
accién y jugabilidad a rau-
dales

Desde que prohibieron el lan-

zamiento de gorrinos en las
fiestas patronales en nuestros pue-
blos, no habiamaos visto un juego de

cerdos tan divertido como este.

Marranas en Guerra toma presta-
dos los mejores momentos de un juego de estrate-
gia militar, incorpora una sohredosis de humor
escatoldgico, salpimienta la mezcla con unas
armas inverosimiles, y elabora unc de los cocteles
multijugador mas entretenidos que se han visto
jamas.

La épica campafia para un jugador tampoco es
maoco de puerco, y te permite elegir a uno de entre
seis ejércitos altamente estereotipados para lan-
zarte al asalto de Saustralasia.

Sin embargo, lo mejor del juego late en el modo
para cuatro jugadores. Puedes hatallar en decenas
de niveles, algunos de cariz netamente estratégico,
otros en les que prima la brutalidad sin paliativos.

A pesar de la sencillez de los gréficos, no encon-
trards un juego mejor a varias bandas. Ni siquiera
necesitas un multitap, ya que basta un tnico
mando que comparten todos los jugadores. iPrepéa-
rate para lanzarte a la guerra mas salchichera de la
historia!

mﬂlﬂm

qmlmn]

nlﬂﬁ

\ 'bu;ﬂ
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iQue bien!

0fo con el cierzo.

-

"
~

Los desarrolladores se leyeron/la Historia de Situ patrullaescalaenelranking mediantela  Para convertir al enemigo en picadillode mor-  Los cerdos vuelan. Pero solo conlla ayuda de un
fos chistes malos en 130 practicosvolimenes  acumulacion de puntos; muy pronto dispon- cilla, tienes a tu disposicion un envidiable propulsor.Mas de uno suftira un atacque de
antes de lanzarse/a su creacion. Nunca hubiera  dras/de una especiede fuerza de asaltolespe-  arsenal. Las armas se tornan cada vez mas absurdidad agudo cuando vea a un gorrino sur-
imaginado que los juegos de palabras referen-  cial porcina. Cuanto mas alto subas en la extranas a medida que avanzas en la partida, cando los cielosy dejando una estelaide humo
tes a cerdos fueran tantos y tan variados. escalamilitar, mas duro sera tu cerdo. y-también mas mortiferas. asu paso que parece surgirle del trasero.
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CLASIFICADOS

Estrategia ...

¢Cuantas lonchas de jamén hacen falta para
elaborar un buen bikini? ;Bacon o tocino?

Ingredientes vitales

Totino ahymado.

patrulla inicie sus correrias no sera
mas que una piara de lechones, pero
al final se convertiran en auténticos
patas..., digo, boinas negras.

de crear su juego. Sin embargo,
Marranos en Guerra traslada las
batallas estratégicas a una dimen-
sién nueva.

La comparacion es inevitable, y
nadie podra negar que el equipo de
desarrollo de Marranos se ha inspi-
rado en el clasico gusanil a la hora

No es un ingrediente vital para un
videojuego, pero sin la inestimable
colaboracion de los puercos, este
titulo no seria lo mismo. Cuando tu

Primera Guerra Mundial

Estipida guerra.

de no tener nada de divertido, se
ve parodiado con gracia en esta
reinterpretacién porcina del con-
flicto.

Tanto por lo arcaico de las armas,
como por algunas de escenas de
video, queda claro que Hogs se ha
inspirado en la primera gran gue-
rra. Un hecho histérico que, a pesar

Combate por turnos, una panda de
guerreros duros (y algo guarros),
personajes que progresan... iSi
esto parece FF! Vale, no se trata de

una aventura épica, y de Chocobos
no hay ni rastro, pero la influencia
de los juegos de rol es mas que
latente.

RINCON DE TRUCOS
Antes de sumirte en el lodazal de Marranos
en Guerra, hay unas cuantas cosas que
dehes saber...

Juegografia

¢Con qué mas nos ha
deleitado Infogrames?

DRIVER
PSMag29, 9/10

DRIVER 2
PSMag47, 10/10

PERRO Y LOBO

Muerte facil

Cuesta un pelin, pero siempre fun-
ciona. Consigue Gas Congelante y
Escondrijo. Lanza el gas contra los
enemigos y escondete hasta que
mueran asfixiados.

Promociona

Completa un nivel (1pp); mantén
con vida a todos tus cerdos en
un nivel (1pp); completa una isla
(5pp); completa las tareas espe-
ciales (1-5 pp)

Promociones

Introduce como nombre Naughty PSMag54, 9/10

Destruye vehiculos y fortines
de artilleria

Haz que un cerdo armado con un
lanzallamas camine hacia el obje-
tivo y abrésalo. Procura que no
falle.

Sanate
Para utilizar un botiquin, disparale
en el aire,

Equipo Lard y selector de nivel

Introduce como nombre MARDY
PIGS

Acceso a las escenas de video

Introduce como nombre PRYING
PIGS

Secuencia adicional
Introduce como nombre WATTA
PORK

Pigs

Promociones extra
Completa el juego una vez, vuelve
aempezar, y tendrés a tu disposi-
cién 250 promociones

Natacion
S6lo los comandos y los héroes
pueden nadar sin perder energia

V-RALLY 2
PSMag31, 9/10

DUKE NUKEM
PSMag14, 9/10

DIGIVMION
RUMBLE ARENA
PSMagé7, 8/10
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CLASIFICADOS

Los tops de nuestros analistas

PlayStation

Los analistas de PSMag son varios y, claro, cada uno tiene sus preferencias. En la variedad
estd el gusto, dijo alquien. Pues eso, viva la variedad. A partir de este mes hemos pro-
puesto a nuestros expertos que suelten un momentito el dual shock, den rienda suelta a

sus preferencias y que nos elahoren dos tops tematicos. Nosotros les propondremos una

LOS TOPS

ESTRATEGIA

N
{(‘(2’(—‘_‘:&
TOP GUAYS

x‘ A
é | \jaf‘f 1. command & Conquer: Red Alert
Wy 8 (PSone)
e Ejércitos de buenos y malos. Elige
bando y machaca al contrario. Uno de
los mejores juegos de estrategia en tiempo real y, el
gran rival de otro juegazo que es

LOS TOPS DE
LA ARDILLA SIGILOSA

2. Warcraft 2: The Dark Saga (PSone)

Un titulo que rompié moldes en PC y que fue la ante-
sala del absolutamente demencial StarCraft (para PC)
Su conversion a PSone estaba a la altura de lo que se
esperaba

3. Civilization ill (PSone)

NI gjercitos, ni orcos, ni magias, ni nada de nada
Estrategla en estado purc. A algunos les encantaba
otros Io odiaban, pero se trata, sin ninguna duda, de
un grandisimo juego

TOP PILTRAFAS
1. Battle Stations (PSone)
Un titulo de submarinos que solo se hundia a si
mismo hasta 1o mas profundo del océano. 51 no 1o
probaste, tranquilo, no te perdiste nada del otro
mundo

2. Allied General (PSone)

Intentaba emular a C&C, pero no lo conseguia ni de
lejos. Ademas, sus graficos basados en hexagonos no
convencieron a casl nadie

3. Devil May Cry (PS2)

Para conseguir matar al primer escorpion hay que ser
un estratega de primer orden y dominar el arte de la
guerra como ninguno. ;Cémo no consiga matarlo de
una vez, Juro que tiro el juego por la ventana!

categoria y ellos pondran a funcionar su materia gris para darnos, mes a mes, una lista
con los cinco mejores y los cinco peores de cada apartado.

LOS TOPS DE
ARRAKATANGA

TOP GUAYS
1. Worms Armageddon (PSone)
Uno de los mejores multijugador de la
historia, en un excepcional porte a la
pequena gris. Bonito, bien hecho, sim-
paticeo, adictivo, rejugable hasta el agotamiento
imprescindible

2. Kessen 2 (PS2)

Tal vez no sorprendio tanto como el primer Kessen €
introdujo algunos cambios discutibles, pero las nuevas
magias proporcionan momentos de un placer visual
impagable. Al fin y al cabo, nadie se compra una
maquina de 128 bits s6io para romperse el coco..

3. KKND (PSone)

Una copia descarada de C&C. Red Alert, aungue con

un sistema de control mucho mejor adaptado ai pad

que no te deja vendido suplicando por un ratdn cada
vez gue entras en combate. Le original ne es siempre
lo mejor

TOP PILTRAFAS
1. Marranos en Guerra (PSone)
Lento, muuuy leeento. El tema de los cochinillos tiene
su gracia, pero le falta ritmo por todas partes (aun
considerando gue es un juego de estrategia) y
moverse por el escenario es un suplicio. Una cerdada

2. Populous: El Principio (PSone)

Pregunta: ;Por gue no adaptar un ciasico de toda la
vida como Populous directamente (con su venerable
perspectiva isometrica y tal), en lugar de mandar al
¢aralo su buen nombre con una basura 3D «de nueva
generacionx? ;Eh? Nos acabaran saliendo los potigo-
nos peor ias orejas

3. Player Manager 2000 (PSone)

Ciglos. . Probablemente nunca liego a salir aqui por-
que se quedo en fas islas «creando un nuevo entorno
de juegor (3%... 5%..}, upreparando equipos» (7%..
11%..), «preparando fistas» (13%... 14%..), «prepa-
rando finanzas» {14%... 13%...), «preparando prepaiati-
vos para la preparacion» (11%... 7%..),

LOS TOPS DE
UNDER-MAN

TOP GUAYS
1. Kessen (PS2)
Dejaria boquiabierto al mas purista, al
mas exigente, al mas... cualquier cosa.
Cortisimo, breve como el mejor y mas
caro de los perfumes, pero perfecto. En cambio, su
continuacion...

S

2. Unholy War (PSone)

Pasd bastante desapercibido por PSone hace mucho,
mucho tiempo, pero era una combinacion perfecta
entre estrategia, Juego de mesa y beat 'em up. Me
encantaba.

3. Front Mission 3 (PSone)

£Un juego asi en PSone? .Y no o conoces? Debes de
estar loco. Toda la profundidad de un argumento
manga recargadisimo, con infinidad de posibilidades y
opciones. Ademas de mechs, claro. El mejor de la
serie.

TOP PILTRAFAS
1. Kessen 2 (P52)
Con los graficos del primero, pero con menos de la
tercera parte de las opciones. Limitate a ver lo que
pasa en la pantalia y, si no puedes participar, fasti-
diate. ¢(Pero que era esto, una pelicula poligonal? iSi
incluso el argumento era malo!

2. Ccommand & Conquer (PSone)

Que digan lo que quieran, pero es aburrido. Tiene su
intringulis cuando le dedicas hoooras y horas, pero no
enamora en ningun memento. No es particularmente
malo, perc tenemos que acabar con el mito.

3. Panzer Front (PSone)

Oftro falso mito. Genial si tienes la paciencia de mii
santos juntos, pero ;que haces hasta entonces? Grafi-
cos de pena, controt desastrose y un etc. tan largo de
defectos como la paciencia necesaria para disfrutar
con el.
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, |PLAYSTATION 2

?:;taa-linn Ppimal

' El aspecto grafico
de Primal no deja lugar a dudas

. sobre el enorme esfuerzo gue ha
realizado Sony para sacar el

5 e . n— maximo provecho de su consola
%) CUANDO FEBRERO ©) QUIEN SONY () DONDE WWW.PLAYSTATION.ES

Una bella entre bestias

En la pasada edicion (el orden) y ha decidido romper las nor-
de la E3 pudimosver  mas. El orden natural de Primal se ha roto
envivoy en directo las y los demonios del lado mas tenebroso
primeras imagenes de estan ganando fuerza y poder y amena-
Primal. Y también pro- zan con romper para siempre el equilibrio
barlo. Ya en ese momento nos parecié un  natural.
juego la mar de interesante, original, inno- Y es aqui donde entra en accion Jenni-
vador y de una factura grafica absoluta- fer Tate, una chica moderna y dichara-
mente impecable. Eso fue en mayo. Nada  chera que recibe la llamada de la aven-
méas hemos sabido de esta nueva joyade  turay se embarca directa al mundo de
los creadores de C-12y de la serie Medie-  Primal. Esta atractiva protagonista debera
vil...hasta ahora. Por fin tenemos entre enfrentarse a los malos, malisimos demo-
manos una versién jugable que, aunque nios de un mundo inmertal y, debera tam-
esta muy, pero que muy verde, yanosha  hién descubrir su propio origen sobrena-
encandilado y nos ha robado el corazén.  tural. ;Te apetece acompanar a Jen?
Primal es un reino oscuro y fantdstico  (Cdma que tienes miedo? Serds
que se encuentra en medio del mundo cobarde... Vamos, sigue leyendo, que la
real y el mundo de los muertos. En este cosa no termina agui...
reino nada apacible se esta librando, Para combatir a tanto hicho feo, Jen
como era de suponer, una batallaentre el podra metamorfearse y utilizar sus habili-
orden y el caos. Abaddon (el caos) se ha dades demoniacas... ;O pensabas que
cansado de su lucha personal con Arella los demonios sélo eran tus enemigos?

«Jennifer Tate, una chica
moderna y dicharachera
recibe la llamada de la aven-
tura y se embarca directa al
mundo de Primal»

2 al precio Pues mira por donde, resulta que esta
EstaesJen, la de uno simpética jovencita esconde més de un
_ Buapa protagonista del — ¥ secreto en st interior.
éﬁ'ﬁﬁ?aqslfvr:rﬂ‘éﬂﬁgtgﬁﬁﬁ § No vas a estar solo vagando por estos

mundos de Dios (o de quien sea). Tl bls-

gueda también te llevara acontarconla  de Primal se han estrujado las neuronas y

ayuda de Scree, una noble y orgullosa los circuitos de PS2 para sacar el maximo

gargola de voz profunda y paciencia infi- provecho de la maquina de Sony, puesto

nita. Y he aqui uno de los aspectos mas que los graficos, las animaciones, el

agradecidos de este nuevo titulo de Sony.  sonido y todos los aspectos que confor-

Padras alternar el control de estos dos man un videojuego estan cuidados hasta

personajes en cualguier momento del el mas minimo detalle, Pero ya lo hemos

juego. Si, has leido bien, no solo controla-  dicho al principio de esta preview: la ver-

ras a Jen, tamhién podras darte unas sién gue hemos probado no esté ni

vueltas por ahi utilizando a Scree y, claro  mucho menos acabada, y atin asi, nos a

estd, cada uno tiene sus propias habilida-  asombrado.

des, ventajas y defectos. Pero eso ya o No vamos a quitarle el ojo por nada del

descubriremos mas adelante. mundo a este titulo y, si no nos enfrenta-
Primal esta formado por cuatroreinos  mos a demonios por alglin oscuro reina,

distintos, habitados por distintas razas te prometemos que el proxime mes ten-

demoniacas que estdn conectadas entre  dras la review exhaustiva de Primal en

ellas. Esta claro que los programadores tus manos. ©
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=
Playstation

SPACE CHANNEL 5 PART 2

(2 CUANDO FEBRERO () QUIEN SEGA/SONY & WEB WWW.SONY.COM

Asi esta el espacio,
y asi se lo hemos contado.

iAla, Ulala!

De mayores quere-
mos ser como Ulala.
Esta chicaes un
encanto, esa clase de
muchacha que jamas
podria caer mal a
alguien, como Paula Vazquez. Bonita,
maja, baila bien, sabe dar noticias, la
cémara la adora, el micro también... y
ademas, con esas botas, ;co6mo demo-
nios puede alguien mantener todo el
encanto con unos tacones asi?
Pues Ulala no sélo lo mantendré en
esta segunda parte, sino que ademas, le
afadird encantos y caracteristicas nue-

«Ulala y sus enemigos

cantan»

vas a su préximo juego. Ahora, por ejem-
plo, alternando los movimientos del titulo
original, Ulala y sus «enemigos» cantan.
éTienes idea de lo dificil que es seguir el
ritmo y pulsar los botones adecuados
cuando, en medio de la combinacién, hay
pausas para la letra de las canciones? La
inclusion de nuevos modelitos con los
que vestir a nuestra chica también es
algo que echabamos de menos en el
Space Channel 5 original. Y naturalmente,
permanecen aqui los diferentes enemi-
20s y jefes que abatir, multitud de perso-
najes humanos a los que rescatar —que
ahora bailan de formas distintas, cada

chica es mas dufce
y femenina con
cada cosa/juego
que hace, (A que
parece unanungio
de comp...? Bueno,

no importa.

cual hace lo que puede y a sumanera—e
incluso la compafiia de Michael Jackson,
personaje secreto en el titulo original.
iEstamos ansiosos por ponerle las manos
encima a esta...! Estooo... Juego. @

LOS

SIMS

(&) CUANDO FEBRERO © QUIEN EA (9 WEB WWW. ESPANA.EA.COM

¢Incapaz de controlar tu
vida? Pues controla a los Sims...

Si solo utilizas el PC
para mirar tu correo
electrénico o para
buscar trucos en inter-
net para tus juegos de
PlayStation2, es muy posible que nunca
hayas oido hablar de un juego llamado
The Sims. Pues que sepas a partir de
ahora, que este titulo de Electronic Arts

es probablemente el juego més vendido y
aclamado por la critica en todo el mundo.

Y, por supuesto, muy pronto podras dis-
frutar de él en tu querida Play2.

The Sims te permitira crear a tus pro-
pios personajes y controlar sus vidas en
todos los aspectos. Padras configurar su
personalidad, su aspecto y, después,

«Real como la
vida misma»

Simeando

moverte por el vecindario e interacturar
con todo aquello que te apetezca. Cono-
ceras a nuevos personajes, ligaras con
algunos, te pelearas con otros, pero siem-
pre sera real como la vida misma.

La version para PS2 de este famoso
titulo de PC estara basado en niveles y
contara con unos graficos 3D que, si bien

Pan un pocatie Mtme y
vetas coma et pargce
mas alegre@n tu v;ua.

no te dejaran boquiabierto, si cumpliran
con su objetivo a la perfeccion: mostrar
la vida y milagros de unos personajes
que cuidaras (o no, eso depende de ti)
como si fueran tus propios hijos.

Deja que juguemos un poco mas con
el titulo de EA y prometemos contarte
todos los entresijos y secretitos que
esconde este diamante en bruto. @
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| Mortal Kombat

MORTAL KONVIBAT:

DEADLY

(& CUANDO FEBRERO &

i QUIEN MIDWAY/VIRGIN ) WEB WWW.VIRGIN.COM

2 Combate mortal,
alianza de la muerte...
iqué gente tan negativa!

Hace ya diez aiiitos
que el primer Mortal
Kombat revoluciono el
génerode laluchae
hizo estremecerse al
mundo con su incomparable violencia.
Sin embargo, y a decir verdad, ningan MK
ha conseguido desde entonces impactar
al gran publico como lo hizo el titulo origi-
nal. Tal vez porque las primeras continua-
ciones no supieron innovar lo suficiente,
ni sorprender; y porgue su salto a las 3-D
hizo perder algo de espontaneidad y con-
tundencia a aquellos golpes, tajos y fatali-
ties tan geniales de las primeras entre-
gas. Pero olvidate de todo esto. Estano
sera, ni mucho menes, como las conti-
nuaciones anteriores. Ni tampoco ese

monton de pixeles que era el titulo origi-
nal, y que ahora nos pareceria tan rudi-
mentario. Mortal Kombat Deadly Alliance
intenta retomar toda la genialidad de los
dos primeros titulos, pero sin olvidarse de
las superiores prestaciones y posibilida-
des de las maquinas de nueva genera-
cién. Un juego a la antigua usanza: tan
técnico, que dejard poco sitio a la impro-
visacion; tan violento y visualmente atrac-
tivo, que dejara poco sitio a la comida en
tu organismo; y tan brillante, que dejara
poco sitio en tu consola para otros juegos
de lucha durante mucho tiempo.

«Virtua Fighter 4 es el nuevo modelo a
seguirx, dicen sus desarrolladores. Una
gran muestra de humildad, pero también
de buen gusto. Un acierto gracias al que

«Esa es la principal novedad
y la caracteristica mas
notable de esta ultima
evolucion de la serie:

las técnicas diferentes»

‘;,_ S

% SCORPION

La cuerda
con el gancho de Scorpion
contintia de lo mas impac-
tante de Mortal Kombat.

HAPKIDO-—

RAYDEN g 5

.
&\

|
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ALLIANCE

KUNGLAOQ

‘:__

s
§ psvesigo

En algunos niveles hay

£0sas gue se rompen, 0 estatuas gue escupen
aciln epmodstas (los gorditos verdes gatiovgo)

iEs mortal
(Kombat)!

MKDA esta ganando més grados que
nunca. ¢ Te imaginas combinar toda la
genialidad de un Mortal Kombat con per-
sonajes, graficos y escenarios a la altura
de PS2y, al mismo tiempo, con ideas tan
fabulosas come las diferentes técnicas
para cada personaje de Virtua Fighter 47

Esa es la principal novedad y la carac-
teristica més notable de esta dltima evo-
lucion de la serie: las técnicas diferentes.
Cada personaje cuenta con tres técnicas
de lucha, y puedes pasar de una a otra
con solo pulsar L1. Por defecto tienes la
técnica estandar de cada personaje, los
movimientos de toda la vida; otra es mas
contundente y lenta, de golpes mas dafii-
nos pero méas complicados y lentos de
realizar, y una tercera, s... Con un arma
blanca.

Cada uno de los luchadores del juego
cuenta con un arma propia: una lanza,
una espada, un par de cuchillos... Acce-

muAY-rrHal

LONL FIST S

KARATEX

diendo a la tercera técnica de lucha de
cada uno, el personaje «se arman, resul-
tando mas mortal pero con una inferior
capacidad para defenderse y algo menos
de movilidad. Pero claro: a cambie, un
tajo con éxito puede restar una cantidad
enorme de vida al contrario. Impresio-
nante. Estamos deseando probar todos
los fatalities, desbloguear a todos los per-
sonajes, ver todos los finales... ¢Nos das
un mesecito? @



Impresionante, paro...

TWIN CALIBER

PLAYSTATION 2

i Playstation |

Si George A. Romero hiciese juegos, serian todos como éste.

~ »
THIN CALFER,
B

DISPONIBLE: Si

PRECIO: 59,95 €
DISTRIBUIDOR: PROEIN
DESARROLLADOR: RAGE
RESTRICCION DE EDAD: +16

IDIOMA; TEXTOS Y VOCES
EN INGLES

JUGADORES: DE UNO A
DOs

ALTERNATIVAS

PS1 Apocalypse
(PSMag23 9/10)

Accion a saco con cara de
Bruce Willis.

PS2 Resident Evil
Code:Veronica X

(PSMag 58 9/10)

El mejor RE de Ia serie, pero
no tan lieno de &ccion y san-
gre como Twin Caliber.

La Noche de los Muertos
Vivientes es un ejercicio de proto-

con este juego. El nuevo Mortal
Kombat, en la pagina 55, es una
fioferia romantica y afeminada comparada con esto.
Hasta la cara de nuestra directora por las mafianas
€s... Bueno, no: eso sf es como esto.

Twin Caliber es un homenaje a la casqueria y el
mal gusto, como decia el propio Guillermo del Toro
acerca de su ultima pelicula, Blade /i, Una ensalada
de tiros, muerte, sangre y came despedazada; un
caos de desorden y destruccion, de fuego y de cas-

quillos humeantes. Y todo ese cacs, esa accion frené-

tica y esa violencia dificil de deglutir son, también,
aplicables a su funcionamiento: ies muy dificil! Pero
no porque Ios enemigos sean muy rapidos, o los
niveles muy largos, o cualquier otra cosa parecida.
Nada que ver. Es muy dificil porgue su sistema de
contral es imposible. Al menos, durante las primeras
foras. En un pueblo cualguiera de Texas o por ahi,
todos los habitantes estan infectados de alguin extra-
fi0o virus —seguro que te suena— que les ha conver-
tido en muertos vivientes. S6l0 un par de personajes
parecen haberse salvado de la peste: el Sheriff y un
preso que estaba incomunicado en una celda de la
carcel. Hasta aqui, mas o menos lo de siempre: dos
personajes que en principio se odian, pero que ten-
dran que aunar fuerzas para salir del lugar y poder

colo, dulzura y delicadeza comparada

contarlo. Pero a partir de ese planteamiento, tan reci-
clado por Resident Evil, The House of the Dead,
Parasite Lve 0 Zombie Revenge, lo que viene es com-
pletamente diferente, nuevo. Dos personajes en
accion a la vez, en pantalla, contra varios cientos.
Cada uno con dos armas, una en cada mano. Y cada
arma, controlada separadamente por una mitad de tu
DualShock?. Esto, dicho de otro modo, significa que
usas tu stick derecho para apuntar con tu arma dere-
cha, y disparas con R1; mientras con el stick izquierdo
apuntas con la mano izquierda, disparando con L1.

Apuntes adonde apuntes, da igual, porgue tu persona-

je se movera adecuadamente de modo que puedas
dirigir tus proyectiles en cada direccion. Separando
los brazos, como si estuviera crucificado, para dispa-
rar en ambas direcciones; cruzando los brazos si lo
prefieres; disparando con una pistola hacia delante y
la otra hacia atras, por debajo de la axila y sin mirar,
como los tipos duros... Incluso puedes disparar en cir-
culgs, para asegurarte de que le das a alguien de vez
en cuando (pero claro, asi, también le darés a tu com-

«DO0s personajes,
cada uno con dos
armas, una en cada
mano»

CARACTERISTICAS « 12 niveles, 9 jefes, 9 armas, 2 personajes ¢ Disparas dos armas a la vez, una en cada mano

paniero). Sinceramente, es casi imposible jugar con un
control asi. Divertidisimo, no te cansaras nunca de
intentarlo, jpero es tan complicado! Aun asi, merece
la pena insistir. Esos «momentos Matrix» en los que la
accion se ralentiza con las muertes especialmente
espectaculares y sangrientas, todas esas cosas que
romper a tiros, sus increibles jefes... Si la hemoglobi-
na no te produce aprension y eres adicto a la accion
y la violencia —que solo se puede usar en defensa
propia, recuérdalo—, Twin Caliber te encantara. Te
enervara y apasionara en idénticas intensidades.. ®

VEREDICTO.

PlayStation |

] Magazine
B GRAFICOS 8
Mejores atin que en el primer titulo

M JUGABILIDAD 7
Control mas asequible que Colin

M ADICTIVIDAD 8
La licencia tira mucho...

CONCLUSION

iQué experiencia tan
sohrecogedora! Lastima
de control, porque Twin
Caliber podria haber
sido la bomba.
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Conductendo al reves.

THE GETAWAY

DATOS “

i ¢ '5. \ [P
Gelaway
: +

DISPONIBLE Si
PRECIO 64,95 €

DISTRIBUIDOR
SONY

DESARROLLADOR
TEAM SOHO

RESTRICCION DE EDAD+16
IDIOMA CASTELLANO |
JUGADORES UNO H

i
1

ALTERNATIVAS |

Ps1Syphon Filter
(PSMag51, 9/10)

Enrealidad no se parecen
demasiado, pero ;qué hayen
PSone que se parezca |
«demasiado» a The Getaway?

P52 GTA Vice City

(PSMag72 10/10) !
Un The Getaway con playas, |
sol, mujeres bellas y mucho
sentido del humor, Supolo |
opuesto, vamos. g

e

CARACTERISTICAS » Dos personajes, dos historias. « Todos los coches que-quleras conducir = mﬁniqad de fechorias posibles. ‘

Vamos a dar una clase practica sobre
cine negro interactivo.

Cine y videojuegos se han inspi-

rado mutuamente en muchas oca-

siones ya. Y tenemos que reconocer

que, normalmente, los juegos que

toman ideas del cine suelen ser con-
siderablemente mejores que las peliculas que toman
ideas de los videojuegos. Pero ése es un debate en
que no entraremos ahora, porgue podriamos no aca-
bar nunca.

El caso es que, de una forma cada vez més clara,
los grandes juegos representan en ocasiones histo-
rias con un hilo argumental y una puesta en escena la
mar de cinematogréaficos. Puedes tener la sensacién
de estar viendo una pelicula con MGS2, puedes revi-
vir infinidad de escenas y titulos de la gran pantalla
con GTA Vice City, y puedes hacer ambas cosas,
ahora, con The Getaway. Team Soho se ha imbuido en
un entorno filmice purisimo y, ademés, ha destilado
todas sus ideas sobre la ciudad que mejor conocia: la
suya propia, Londres, una de las més carisméticas y
caracteristicas del cine negro de los afios sesenta y
setenta. ;En cuéntos juegos puedes capturar a un
rehény cubrirte con él, apuntandole a la cabeza para
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evitar que el resto de los malos te sigan? jAlcanzar la
puerta de salida usando al rehén como escudo
humano, darle un golpe en la cabeza con la culata de
tu pistola y salir pitando para robar a mano armada el
primer coche que pase? jEs bestial!

La exploracion y la accién en interiores, a pie, es
tan divertida y profunda como las misiones y carreras
con vehiculos. No pararas ni un momento, no podras
estar tranquilo mas de unos pocos segundos.

Sin embargo, tenemos que reconocer que lo que
ha resultado ser finalmente The Getaway esta muy,
muy lejos de lo que nos habian ensefado y prome-
tido en el pasado. No tiene, ni de lejos, el aspecto de
aquellas primeras imagenes que vimos hace mas o
menos un afo, que parecian fotografias. Poco a poco,
sus desarrolladores han tenido que simplificar textu-
ras, modelados, animaciones... intentando que el
conjunto funcionara correctamente. Y lo han conse-
guido, The Getaway funcicna perfectamente ahora,
pero ;a costa de qué? El proyecto original era tan
perfecto, tan ambicioso! Ahora... nos ha quedado la
sensacion de haber perdido algo grande, un proyecto
original que nunca veremos realizado. O tal vez si,

pero desde luego, no serd en una consola de 128 bits.
Qué pérdida.

En todo caso, tampoco las remodelaciones y sim-
plificaciones constantes que ha sufrido The Getaway
han servido para solucionar ciertos problemas de




Pasalo bien.

base, que poco tienen que ver con el poten-
cial de la consola: cAmara y control. Team
Soho ha descuidado ambas cosas en deter-
minados momentos del juego, especial-
mente en escenarios interiores —cuando Ja
accion es a pie, en tercera persona—,
haciendo que la incomodidad general reste
calidad al conjunto. Puedes hacer mas o
menos las mismas cosas que Logan en Syp-
hon Fitter, Snake en Metal Gear Solid o Jean-
Luc en WinBack, pero nunca con la facilidad
con la que lo hacias en esos tres juegos.
Esconderse tras una esquina cuando tienes
prisa puede hacerte perder el control y
dejarte descubierto ante el enemigo, que no
dudard en coserte a tiros a la menor oportu-
nidad.

Tampaoco el sistema de apuntado acaba
de convencer, ya que en busca de un mayor
realismo, lo que produce es un descontrol
algo frustrante. Tus enemigos no tienen nin-

Momentos de cine.

gun problema para acertar cuando te apun-
tan, ¢por qué ti si?

De hecho, esa blusqueda de realismo total
del juego hace que, en ocasiones, no seas
consciente de lo que ocurre, o de como
estas, o de en qué estado esta tu coche. No
hay indicadores de vida, ni mapas, ni rada-
res, ni barras de energfa. Nada. Si tu chico
cojea o camina arrastrando los pies, es que
esta cansado y débil. Parate, apoyate en un
muro o una pared un rato para recuperar el
aliento, y comprobaras que ensegulida se
encuentra un poco mejor.

Es la forma en que se recupera la «vida»
en The Getaway, sin botiquines, sin raciones
de comida, sin «items mégicos» que te
repongan la salud.

Y con los vehiculos pasa lo mismo: si
echa humo, es que la cosa esta mal; pero si
echa fuego... més vale que pares y te alejes,
parque esta a punto de sonar un buen

«Esa busqueda de realismo total del
juego hace que, en ocasiones, no
seas consciente de lo que ocurre»

PLAYSTATION 2

|
PlayStation

petardazo y no te gustara estar cerca
cuando eso ocurra.

Un montdn de ideas geniales, pero
cuando uno esta persiguiendo a todo trapo
a un malo en coche, lo GlItimo que quiere
hacer es fijarse en cuanto humo echa el
coche; cuando estas intercambiando rafa-
gas de balas con tu enemigo, no puedes
pararte a pensar en cuanto cojea tu perso-
naje o si parece necesitar un descanso. Un
nivel de energia, un mapa, un indicador de
cualquier tipo... cualquier dato «convencio-
nal» en pantalla habria facilitado un poco las
cosas al jugador. Pero no hay ninguna.

El hecho de que medio juego sea prota-
gonizado por un delincuente —presionado
por la mafia londinense—y el otro medio
por el policia gue intenta pararle los pies,
hace de The Getaway todo un ejercicio de
perspectiva y originalidad. En definitiva, un
compendio de ideas nuevas, inéditas, apa-
sionantes, pero embutidas en un producto
destilado una y otra vez hasta que sus crea-
dores han conseguido que funcionara. The
Getaway es una version mil veces simplifi-
cada de si mismo, y eso, se nota en el aca-
bado general. Cojea. Como el personaje
cuando esta herido. ®
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No te dejes enganar...

The Getaway es un juegazo, si. Pero no por
eso te dejes enganar por lo que digan por
ahi. Si su desarrollo ha durado dos afos, ha
sido porque Team Soho no consigui6 hacer
funcionar correctamente el proyecto origi-
nal, infinitamente mas detallado y fotorrea-
lista. Echale un vistazo a esta captura —por-
que parece una fotografia— y comparala
con lo que ha quedado. Nada que ver. A lo
mejor, en PlayStation3, algun dia...

VEREDICTO ..

'PlayStatijon

| , Magazine
' M GRAFICOS 8
. iNo son los prometidos!

. W JUGABIUIDAD 8
Control y camara imperfectos

M ADICTIVIDAD 10
La de una peli de Coppola

CONCLUSION

' Su disefio, su argumento
< ysusintenciones
superan por tres o cuatro

£ cuerpos a la capacidad

de sus creadores para
ponerlas en practica.
¢ Aun asi, fabuloso.

PR s
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Tecnica hollywoodiense.

DISPONIBLE: 8i

PRECIO: 59,95 €
DISTRIBUIDOR PROEIN
DESARROLLADOR RAGE
RESTRICCION DE EDAD +13

IDIOMA TEXTOS Y VOCES
EN CASTELLANO

JUGADORES DE UNO A DOS

ALTERNATIVAS

PS1Ready to rumble
(PSMag38, 7/10)

Quizas no es el mejor juego
de boxeo de PSaone, pero sin
duda es el mas ariginal y
divertido.

PS2 Victorious Boxers4
(PSMag59 9/10)

Como la de Rocky, ésta es la
historia de un joven mucha-
cho que se abrid camino en
el duro mundo del boxeo...y
bla, bla, bla.

PLAYSTATION =

EXHIBITION MATCH
At the th!ad?lph-'a 'Arena

-—

L

A VS
é._ Y

ROCKY

BALBOA

APOLLO

CREED

{Esél eséll

Si tienes miedo, tuerce la boca y grita el nombre de tu novia

Podria decirse que la de Rocky es
la historia del boxeador mas enter-
necedor del mundo. Al fin y al cabo,
:hay alguien que pierda un combate
con mas estilo que Stallone?

+Alguien sabe caer al suelo de una forma méas melo-
dramaética, o llamar a su novia de un modo mas visce-

ralmente pasional? jAdriaaaane! Ah, todavia se nos
saltan las lagrimas al recordarlo...

Con motivo de la coleccion entera de peliculas en
DVD, Rage ha desarrollado un juego con todas las
licencias necesarias para plasmar, en forma de histo-
ria pseudocinematografica, la trayectoria entera del
personaje. Asi, empezaras siendo un pobre muchacho

desconocido de los barrios bajos, e iras avanzando a
pasos agigantados en el complicade mundo del
boxeo hasta convertirte en campeon del mundo de
los pesos pesados. Después de eso, por supuesto, de
lo que se trata es de conservar el titulo a pesar de lo
duro que es cada nuevo aspirante. Emocionante,
ino? Presion, miedo, extorsion, chantaje... Todo eso
da igual cuando se tienen bien sujetos a las muniecas
unos guantes sin dedos. (Lo que, por cierto, nos lleva
a preguntarnos algo muy profundo: ¢acaso, al no
tener dedos, no deberfan llamarse «manoplas de
boxeo»? Claro, no suena tan contundente).

Asi, los combates contra todos los
personajes/malos de las pelis estan hilados mediante
secuencias de video relacionadas con el argumento
de las peliculas. A veces estas secuencias son de las
pelis —puedes ir desblogueando videos de los filmes

«Un titulo ideal

para jugadores

no iniciados en
este género»

CARACTERISTICAS - Tados los combates que aparecian en todas las pelis. » Diversos minijuegos para mejorar a tu chico en el gimnasio
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Ante todo, patriota.

"ROUND 3

& W

- of

KNOCKDOWNS
0_|

POINTS

e

que se guardan en el menl de apciones—, y
aveces estan generadas por la consola.
También, entre combate y combate, tendras
la oportunidad de entrenarte un poco, reali-
zando dos o tres ejercicios cada vez: abdo-
minales, saltar un poco a la comba, pruebas
de velocidad o de fuerza, practicar movi-
mientos con el saco, etc. Para cada uno de
estos ejercicios tendras que entrar en el gim-
nasio, y veras que cada uno de ellos es una
especie de minijuego. En ocasiones se basan
en pulsar los botones muy rapidamente;
otras, de pulsar la combinacion correcta lo
mas rapido posible; en otros casos, pulsar los
botones necesarios con un determinado
ritmo... Casi como en un juego de baile o
musical, pero en un gimnasio y poniendo
cara de duro.

La variedad de golpes posibles no es tan

amplia tal vez como en otros
simuladores/arcades de boxeo, pero su fun-
cionamiento y el modo en que se realizan
resulta muy intuitivo, También los esquives
de golpes, 0 la proteccion, son acciones faci-
les de asimilar, lo que hacen de Rocky, como
de la serie Ready to Rumble, un titulo ideal
para jugadores no iniciados en este género.
Sin embargo, quienes ya tengan cierta prac-
tica en eso de bailotear alrededor del contra-
rio, burlarse y machacarle contra las cuer-
das, Rocky podria parecer un titulo de aficio-
nados. No es dificil, y con frecuencia basta
con repetir uno o dos golpes constante-
mente para dejar al contrario hecho trizas.
Las combinaciones de movimientos, a su
Vez, no son tan sencillas de realizar como los
movimientos sueltos, resultando dificil con-
seguir secuencias de golpes dindmicas y vis-

PLAYSTATION 2

ale PlayStation

Si la serie Rocky te enterneci6 o te cautivo de alglin modo,
te encantara comprobar ue en el juego hay escondidas
numerosas secuencias de ellas. Algunas, incluso, genera-
das anos mas tarde con los gréficos de la propia consola.

tosas cuando el enemigo deja un flancodes-  \/ERE DI CTO =

cubierto.

¢Simulador o arcade? Pues ambas cosas
a la vez, en esta ocasion. El funcionamiento y
los movimientos de los luchadores son muy
realistas, como su animacién o los «desarre-
glos faciales» que sufren a lo largo de los
combates. En cambio, su aguante fisico y la
fiereza con la que se mueven —no parecen
cansarse nunca— recuerdan mas a las pelis
del género «t( puedes, lo conseguirds» que
al boxeo real. Pocos puristas aficionados a
Knockout Kings lo pasaran en grande con un
titulo como éste, pero si disfrutaste con Vic-
torious Boxers o Ready to Rumble, sin duda
Rocky es lo que necesitas ahora. Por descon-
tado, ningun fan de Stallone o de esta serie
de peliculas deberia perderse semejante
recopilacion de malos a los que zurrar @

EDICION BAICIAL
ESPARDLA

'PlayStation |

&

i Magazine |
M GRAFICOS 8
No te costara reconocer a Stallone

- M JUGABILIDAD 8

Si no eres experto en el género...

B ADICTIVIDAD 9
Peli tras peli, malo tras malo

CONCLUSION

Todo un homenaje a la
serie de peliculas y,
ademads, un gran
juego. jRevive toda la
emocién de la época
dorada de Stallone!
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¢Eres observador?
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El simulador de gestion futbolistica se renueva, un afio mas

DATOS
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DISPONIBLE: Si ]
PRECIO: 64,95 € E
DISTRIBUIDOR:
CODEMASTERS
DESARROLLADOR:
CODEMASTERS i

RESTRICCIONES DE EDAD: TP i

IDIOMA: TEXTOS Y VOCES
EN CASTELLANO |

JUGADORES: DEUNO A
CUATRO

ALTERNATIVAS |

PS1:MDL 2001

{PSMag52, 9/10)

El iltimo MDL atin dejaba ver |
und evolucién notable con
respecto al titulo original.

PS2: MDL 2002 1
(PSMagéé, 8/10) ]
Como MDL2003, pero de

2002 y un par de cosillas que ¢
se han pulido un poco. i

s et ]

El Manager de Liga original nos
dejo impresionados con su meca-
nica de juego hace ya mucho
tiempo. ¢Un titulo de gestion futbo-
listica en el que sélo hacias el papel
del presidente y el entrenador del club, sin jugar, sin
controlar de forma directa a los jugadores? Nos
sonaba rarisimo, pero pronto nos dimes cuenta de
que la idea funcionaba. Era una forma nueva de
estrategia, un tanto rebuscada, pera efectiva. Al fin y
al cabo, correr y darle patadas a una pelota es una
tonteria, puede hacerle hasta un nino... Pero decidir
en quién inviertes varios millones de Euros? Eso ya
s un asunto mas serio.

Este es ya el segundo Manager de Liga para PS2, ¥
pretende solucionar los problemillas que no acaba-
ron de convencernos de la anterior entrega hace
ahora casi un afio. Por ejemplo, esta vez la plantilla
de jugadores y estadios es la auténtica, sin errores,
sin fallos o cambios de Ultima hora posteriores al
desarrollo del juego. Esto se debe gracias a la
entrada en vigencia de las nuevas leyes de la FIFA,
que obligan a cumplir los centratos hasta fin de afio.
0 sea, que de 17.000 jugadores de 720 clubes distin-
tos, no hay ni un solo error.

El sistema de control también se ha retocado,
haciendo més facil el desplazamiento por los ments

y la acfivacion de opciones; y del mismo modo, ha
mejorado la inteligencia artificial en general. Por ejem-
plo, si en las anteriores entregas resultaba un tanto
lioso buscar futuras promesas, haciéndote perder a
veces una pasta en inversiones equivocadas, ahora
puedes realizar ese proceso de una forma mas rapida
y eficiente. Introduces los datos, precio de contrato y
demas caracteristicas que te interesen en un busca-
dor automético, y el juego te da una lista de los chicos
que se ajustan a las caracteristicas de lo que necesi-
tas. iincluso puedes buscar a alguien por su nombre,
s6lo porque prefieres que se llame de una determi-
nada maneral Ya sabes las manias tan raras gue tie-
nen algunos entrenadores...

La A de los jugadores en el campo también se ha
mejorado, pero tal vez no lo suficiente como para que
se noten grandes diferencias. Cuesta ver con claridad,
desde el banquillo, si tus chicos estan haciendo exac-
tamente lo que les has indicado y cuando les has
dicho que lo hagan. Una opcién de moviola te permite
visualizar cada jugada en un replay a camara lenta,
con zooms Y diferentes angulos si guieres, pero para
entonces, ya ha sucedido lo que querias estudiar.

Aparecen aqui las distintas divisiones de las seis
ligas mas importantes de Europa: Espafa, Italia, Reino
Unido, Francia, Alemania y Escocia. i Tendras sufi-
ciente con 720 clubes, de 28 paises en total? De

CARACTERISTICAS + 17.000 jugadores reales en total » Todos los estadios y clubes de las seis principales ligas.
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nuevo, depende de i eres tan caprichoso o no como
los entrenadores reales. Pero a decir verdad,
MDL2003 cuenta con pocas novedades.

Partidos en 3-D con los gréficos mejorados, un
doblaje al castellano decentito, la lista actualizada de
jugadores y estadios, y algunos retoques en lalAy el
control. Habria necesitado una inyeccién de ideas
maés sustancial para ofrecer algo realmente nuevo al
jugador... @

\PI3ystatjon |

g

M GRAFICOS 8
con lavado de cara para la ocasion

B JUGABILIDAD 7 |
control e IA retocados

M ADICTIVIDAD 6
:.Donde estan las novedades?

{ CONCLUSION

! Unjuego de fiitbol en el

;? que no se juega al futhol
como en los demas

\
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Flechitas.

PlayStation

VIRTUA COP ELITE

La mejor serie de tiros de Sega, por fin, en PlayStation

T

DISPONIBLE: Si

PRECI0: 59,95 €
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM
DESARROLLADOR: SEGA
RESTRICCION DE EDAD: #13 !

JDIOMA?IT,EKTOS Y VOCES ©
EN INGLES |

JUGADORES: DE UNO A DOS |

ALTERNATIVAS |

PS1 Time Crisis

(PSMag12 9/10)

El original para PSone eraun |
calco de la recreativa, una
pasada, un mito, una... ;Pero
en serio no Io conoces? '

PS2 Time Crisis 2

(PSMag 60 9/10)

La recreativa tardd en llegar a.

una censola, pero finalmente |

Lci hizo de una forma impeca- |
e.

e e St

Virtua Cop y Virtua Cop 2 nos
hicieron muy felices hace ya unos
cuantos anos. En Saturn, en recre-
ativa, en Dreamcast después...
jCuantos tiros a la tele! Pero nunca
habiamos tenido la oportunidad de realizar esos
disparos con una G-Con...

Acclaim lanza ahora un pack que comprende
los dos titulos originales, pero Sega ha mejorado
las texturas y el modelado de los personajes para
estar a la altura de los tiempos que corren. Natu-
ralmente, el resultado no es tan impresionante
como Time Crisis 2, pero desde luego, mejora
mucho a los originales. Imaginate: jel primer Virtua
Cop es de cuando ni siquiera existian las texturas!

Asl pues, lo que te encontraras aqui son, en
realidad, dos juegos préacticamente iguales en
aspecto y jugabilidad. O, si prefieres entenderlo de
otro modo: un juego de tiros el dable de largo de
lo normal. Sin embargo, no hablamos de uno —o
dos— cualquiera. Virttia Cop inspird a Time Crisis,
a Die Hard Trilogy y a tantos otros. ; De quién crees
que fue la idea de acribillar a gente con una pis-
tola, si no de Sega? (O la de varias decenas de
malos apareciendo sin parar, todos con la misma
pinta?

Diferentes caminos a elegir seglin tu pericia,
jefes a los que eliminar con mafia y punteria, fijan-
dote en sus puntos débiles o pensando en «ideas
alternativas», persecuciones de coches durante

las que tendras que hacer blanco en enemigos que
no paran quietos... Todos los ingredientes de cual-
quier Time Crisis ya existian en Virtua Cop y su
continuacion, aunque con un sistema de juego
algo distinto. Aqui, por ejemplo, no puedes cubrirte
en ningun momento, lo que hace la accién mas fre-
nética. Sin embargo, hay un efecto de Virtua Cop
gue sdlo se reciclé en el segundo juego de Die
Hard Tritogy: el indicador de cuéndo va a disparar
cada enemigo. Al aparecer en pantalla un malo,
aparece sobre éi un circulo con dos flechas y
determinado color. Esas flechas se van acercando
entre si a medida que el malo toma posicion y te
apunta, y cuando se juntan y el circulo se vuelve
rojo, el malo dispara. La mala noticia es que... agui
los malos no fallan ni un solo tiro. Nunca, Si el cir-
culo se vuelve rojo antes de que te lo cargues, date
por agujereada.

A este sistemna de circulos, flechas y colores se
suma el efecto de zoom sobre los malos. Se
entiende que, si tardas en acabar con un enemigo,
es porque te falla la punteria, de modo que la
camara se va a acercando cada vez mas al ene-

«Un compendio de
ideas, acciony
genialidad»

_CARACTERISTICAS + i2 juegos en uno! « Caminos diferentes a elegir al final de cada mision

migo en cuestion cuanto mas tiempo pasa, para
que aciertes con una mayor facilidad. Claro, todo
esto te sonara a chino si no conoces ningtin Virtua
Cop aun, pero te aseguramos que es una mecanica
muy intuitiva, funcional y divertida. No pararas de
apretar el gatillo compulsivamente, es imposible
parar.

No le des mas vueltas. Aunque no cuente con el
aspecto de TC2, VCE es un compendio de ideas,
accion y genialidad al que nadie podria resistirse. Si
dejaras pasar la oportunidad de jugar a algo asi, tu
G-Con2 no te lo perdonaria. @

VEREDICTO

PI3yStation |

]
- . Magazine
. M GRAFICOS 8
i+ Bastante mejorados para PS2

M JUGABILIDAD 10
. Esde Sega, ;:bromeas? .

M ADICTIVIDAD 10 %
La de dos joyas de Sega juntas

' CONCLUSION

' iLas consolas de Sony
llevaban tantos afios
esperando cargar algo
asi!

-}
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Cocinando plomo.

007 NIGHTFIRE

Bond arrasa de nuevo: peli nueva, coche nuevo, y un juegazo

DATOS

PhayStation.2.

DISPONIBLE: Si

PRECIO: 64,95 €

DISTRIBUIDOR:
ELECTRONIC ARTS

DESARROLLADOR:
ELECTRONIC ARTS

RESTRICCION DE EDAD: +13
IDIOMA: CASTELLANO
JUGADORES: UNO A DOS

ALTERNATIVAS

PS1: MOH: Underground
(PSMag48, 9/10)

Na innovo demasiado con
respecto al original, pero se
salia. Uno de los mejores
titulos de PSone, de todos los
géneros,

PS2: MOH: Frontline
(PSMagé8, 10/10)

Si en PSone la serie de Spiel-
berg y EA impresionaba,
imaginate con 4 veces mas
consola

CARACTERISTICAS » 12 misiones distintas, algunas con varios niveles « Gran variedad de estilos de juego « Tados los artilugios-

Olvida el nimero de su nombre
en clave. Tal vez en el pasado sus
juegos para PSone y PS2 fuesen
ceros a la izquierda, pero en esta
ocasion, Mr. 007 deberfa llamarse,
€Omo minimao, «700». jEste juego es una pasada!

El sefior Bond nao habia logrado sorprendernos en
PlayStation aun, a pesar de las maravillas que hizo
con Nintendoé4 en los tiempos de GoldenEye. Tam-
poco vamos a enganarte: 007 NightFire no esta ala
altura del juegazo de Nintendo, ni de otros clasicos
intocables como Medal of Honor o, mas reciente-
mente, TimeSplitters2. Pero casi.

No esté basado en la dltima pelicula, Muere Otro
Dia, aungue si tiene su licencia. Complicado, ;no?
Sus desarrolladores prefirieron la libertad de idear un
argumento «estilo Bondy», pero sin las limitaciones
que habrian sido necesarias a la hora de inspirarse
exclusivamente en la pelicula. Asi, 007 NightFire con-
tiene un monton de cosas «tipicas de Bond» que, sin
embargo, no aparecian en la Ultima pelicula de
Pierce Brosnan. Conduces el mismo Aston Martin
V12 Vangquish, por ejemplo —también sobre un lago
helado en cierto momento del juego—, pero ade-
mas, exploraras el fondo del acéano cen €, dispara-
ras a un montén de malos con sus ametralladoras,
seras perseguido... Y lo mismo pasa con el uso de

064 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE

gadgets clasicas, como el laser del reloj, el cable del
teléfono movil para colgarse de sitios en plan Tarzan,
el mechero que en realidad sirve para hacer fotos, etc.
Un monton de chismes geniales que, si bien conoces
de otras peliculas, no salian en la Ultima.

La variedad de estilos de juego y misiones te dejara
alelado. La mayoria de ellas se basan en los disparos
en primera persona de GoldenEye, en escenarios
inmensos atestados de enemigos la mar de listos.
Pero también tendras ocasién de conducir. jY ya qui-
sieran muchos juggos de carreras ser la mitad de rea-
listas, rapidos y divertidos que los niveles de conduc-
cion de NightFire! Increfbles. Como los niveles subma-
rinos, los «momentos plataformas», los «puzzles a la
Bondb... Hasta llegar a la mision final, en la estratos-
fera, en una base espacial, como si estuvieras revi-
viendo Moonraker. Puzzles, estilo, accion y sofistica-
cion en cada poligono. ¢ Sabes lo bien que se siente
uno mismo al llegar a una puerta cerrada, abriéndola
con la ayuda de un decodificador que extrae del panel
el cadigo de seguridad? Es una gozada. Y usar armas

«Puzzles, estilo,
accion y sofisticacion
en cada poligono»

con laser de apuntado, silenciador, vision de infrarro-
jos y zoom, es una gozada. Y... Mira, resumiendo: en
general, todo lo que se puede hacer en 007 NightFire
es una pasada. Incluso te permite resolver enigmas o
situaciones de formas distintas, dependiendo de tu
ingenio, animandote a «rejugar todas las misiones
varias veces. No es un Medal of Honor ni un Golden
Eye, pero poco le falta. Al menos, prometenos gue lo
probards. @

VEREDICTO"

| PIStatEHOI'l

W GRAFICOS 8
Preciosos, aunque no perfectos

M JUGABILIDAD 8
iQué de gadgets geniales!

B ADICTIVIDAD 10
Vvariedad de misiones, todas brillantes

CONCLUSION

Tal vez no marque un hito
en la historia de los
videojuegos, pero si lo
marcara en la historia de
los titulos de Bond.



PRO EVOLUTION SO

Luis Enrigue:

La ficcion supera a la realidad

DATOS

DISPONIBLE: $i

PRECIO: 59,95 €
DISTRIBUIDOR: KONAMI
DESARROLLADOR: KONAMI

RESTRICCION DE EDAD:NO

IDIOMA: CASTELLANO
JUGADORES: UNO A OCHO

ALTERNATIVAS
PS1PRO EVOLUTION
SOCCER 2

(PSMag73 9/10)

El mejor juego de fltbol
para la pequena de Sony

PS2 FIFA 2003

{PSMag 8/10)

Una excelente variante
con una licencia de
ensuefo.

Los forofos del deporte rey se
sentiran ofendidos si decimos que lo
nuevo de Konami supera al deporte
real, pero solo hay que fijarse en el
recibimiento que se da a cada entrega
de esta saga. Mucha gente «no-forofar del fltbol ha
caido atrapada en las redes de Konami, y ahora, echan
una ojeada a un partido en Ia tele de vez en cuando.
Bien, pues Pro Evolution Scccer 2 supera a su antece-
sor en casi todo, aungue el cambio més evidente esta
en el apartado gréafico. Si antes la diferencia entre
jugadores no era notable, ahora cada futbolista tiene
Sus propias caracteristicas fisicas y movimientos bien
diferenciados. Raberto Carlos lanza las faltas como en
el primer Pro (con una animacion que resalta su
potente lanzamienta), pero, ademas, también los con-
troles en carrera, las subidas por la banda, los remates
acrobéticos y los regates son igualitos que los del ori-
ginal brasilefio. Patrick Kluivert, dotado de una elegan-
cia natural, destaca entre los rudos defensas. Sus gra-
ciles saltos, sus envenenados pases y sus distinguidos
controles orientados te dejaran bogquiabierto. El Gltimo
ejemplo es el que muestra un parecido mas especta-
cular: nos referimos a David Beckham, el jugador del
Manchester United. Sus animaciones nos han quitado
el hipo. Sus espectaculares y efectivos lanzamientos a
baldn parado muestran toda la clase de Mr. Spice Girl,

PLAYSTATION 2

L~

=
PlayStation

Toda fa grandeza del fitbol,

'.L.hlh‘h“‘hl"“..

Luis Enrique

_

—
-
-
‘;

= ENGLAND

* Beckham

hasta lleva la famosa cresta que lucia en el pasado
Mundial. Pero vamos al punto fuerte: la jugabilidad. Si
la anterior entrega parecia insuperable, espera a pro-
bar ésta. La mayoria de los errores pasados se han
corregido, de modo que ya puedes dominar aguellos
balones que se perdian por la banda por falta de con-
trol. Ademas, los jugadores que esperan el esférico no
se quedaran tan colgados de la parra, y la accion sera
mas frenética e intensa. Cierto que la distribucion de
los jugadores por zonas dificulta las cosas, pero, domi-
nado el cambio del jugador con L1, el control del juego
es absoluto. Y para control el que ahora tenemos en
los disparos a puerta. La nueva particion de la barra de
potencia ayuda a controlar mejor la fuerza del lanza-
miento, pero lo gue permite un control del chut de lo
mas real es la posibilidad de colocar mejor el balén en
cada lanzamiento. Marcar desde fuera del area ya no
es tan dificil, pero necesita su tiempo. También desta-
camos la opcidn (ya era hora) de poder conocer el por-
centaje de control del baldn en las estadisticas finales.
Ahora sélo falta que se divida por zonas de juegoy la
cosa sera redonda. El juego roza la perfeccion, pero no
llega a ella por dos razones: la primera -y mas grave—

«Supera a su
antecesor jy como»

CARACTERISTICAS * Apartado grafico notable = Animaciones impresionantes » Control mejorado

181CM AGE 26

Mo b Mo te b wdmn

son los comentarios del particlo. Las voces han cam-
biado, pero las frases siguen siendo poco imaginati-
vas y van a destiempo. Los seguidores espaiioles de
esta saga no se merecen un apartado sonoro asi. El
famoso tema de las licencias y |a falta de méas equi-
pos es la otra razon que resta enteros al conjunto
final, pero cuando nos entregamos a la accion, al
ritmo, a la pasion y a la diversion que ofrece Pro Evo-
Iution Soccer 2... esas razones desaparecen. @

VEREDICTO ..

PlStatgpn

) agazine
W GRAFICOS 9
Todo un espectaculo casi perfecto.

B JUGABILIDAD 10
El fatbol sera nuestro

W ADICTIVIDAD 10 ]
No podras dejarlo. Jugaras, jugaras...

CONCLUSION

El fiitbol es asi. La inten-
sidad, la variedad, la
pasion... todo lo que
este deporte ofrece y
mucho mas esta aqui.
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Los efectos visuales

MINORITY REPORT

iHey! Suéltame, ;ies que tengo cara de asesino?

DATOS

Vale, tenemos que decir la
verdad. Cuando se hicieron
publicas las primeras imagenes
de Minority Report, o lo que es o
mismo, el videojuego que Activi-

poco planos), luchar por tu vida y, de paso, aclarar la
extrana prediccidn del sistema.

Para ello tendras que hacer uso de tus dotes poli-
ciales. Pelea cuerpo a cuerpe ¢ armado con rifles de
conmocion, antidisturbios y de energia (son armas

PlaySation o

rul
AUNORITY:

REPORT Jy
- £
s o At
DISPONIBLE Si
PRECIO 64,95€

DISTRIBUIDOR PROEIN

DESARROLLADOR
TREYARCH PARA
ACTIVISION

RESTRICCION DE EDAD +16 |

sion producia con la licencia de la pelicula que
recupero a Spielberg para el cine de accion
(iSteve, nunca mas otra como Inteligencia Artifi-
cial!), nos echamos a temblar. Y no fue un tem-
bleque sin fundamento, sino basado en las cada
vez més burdas conversiones de celuloide a poli-
gonos.

Activision nos trae un «peaso» juego de accion
en tercera persona. Si, si, de esos que cuando lle-
vas diez minutos ya sabes que te van a tener

que no matan. Repetimos, no matan, sélo atontan) o
incluso con armas ilegales compradas en el mer-
cado negro. ; Qué quieres pelear en el aire? iEso
estd hecho gracias a los propulsores aéreos! Todo
es poco para detener a la marabunta de efectivos
que Precrimen ha mandado en tu busca.

Algo que no se le puede reprochar a Activision es
su capacidad para hacer juegos de accion, y Mino-
rity Report tiene todos los ingredientes del género:
buenas gréficos, muchas peleas y un buen ritmo

© M GRAFICOS 8
Muy buenos en general.

B JUGABILIDAD 8

Jg-jm;ru\:hmmmmﬁcj

| iNunca has luchado de esta manera,
. amigo! Muy buena jugabilidad.

B ADICTIVIDAD 7
~ Aquien le guste el género de accion,
no le defraudara.

CONCLUSION

. Lastima que los chicos de Activision
| no hayan sido capaces de ofrecer
. una experiencia mas

impactante con las posi-

IDIOMA TEXTOS Y VOCES |
EN INGLES, MANUALEN 3
CASTELLANO |

JUGADORES UNO ,
1

pegado al televisor. Eso si, siempre cabe pensar
que una licencia tan golosa como ésta deberia
haber gozado de un juego mas espectacular.

Como era de esperar, eres John Anderton —que
no Tom Cruise-, y tu trabajo en Precrimen con-
siste en detener a futuros criminales de la ciudad
haciéndote valer de un avanzado sistema gue
predice los asesinatos antes de que sucedan.

Hasta aqui todo muy bonito pero...iEl sistema
ha anunciado que t0 vas a ser el préximo ase-

por tierray por
sino! Es hora de correr, y mucho, a lo largo de 40

. niveles diferentes {de gran calidad, aunque un a I re» ¥ bilidades que tenia este
R

: | titulo. Aln asi, no nos
CARACTERISTICAS » Accién pura y dura, sin cortes. » Podras ser John Anderton, (qué mas quieres? 5 podemos quejar.

-

durante la aventura (a ver si aprenden otros). Hala,
ia disfrutario! @

ALTERNATIVAS |

PS1:Blade 2
(PSMag71,7/10)

Nunca un vampiro ha pegado
tan duro. {
PS2: Spider-Man 2
(PSMagé0, 9/10)

Déjate enredar en esta gran
aventura del «trepamuros».  §

«Pelea cuerpo a
cuerpo, armado,

2 8

5
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RALLY FUSION

Barro y arena.

s
Playstation |

RACE OF CHAMPIONS

La alternativa perfecta para Colin 3 y WRC 2 Extreme...

DISPONIBLE: Si

PRECIO: 59,95 €
DISTRIBUIDOR: PROEIN
DESARROLLADOR:
ACTIVISION |
RESTRICCION DE EDAD: TP |
IDIOMA; INGLES

JUGADORES: DE UNO A
DOs

4

ALTERNATIVAS

PS1 COLIN MCRAE RALLY 2 ©
(PSMag42 10/10)
Sin comentarios

P52 COLIN MCRAE RALLY 3
(PSMag 71 9/10) i
Elsaltode ColinaPs2ha
sido excelente

Las horas, dias o semanas pre-
vias a la adquisicién de un titulo son
vitales para el goce y disfrute que
éste pueda proporcionarte en los
meses venideros. Hay una serie de
preguntas que debes hacerte antes de desembolsar
una cantidad de euros a cambio de un disco repleto
de informacion. Y las preguntas varian seg(n el tipo
de juego que guieras llevarte a casa.

¢Arcade o simulacion? Ese es un dilema de lo mas
comin cuando estas en una tienda con un par de
titulos de cenduccion en las manos. i Prefieres una
conduccién que intenta ajustarse a la realidad o, por
el contrario, quieres olvidarte de las reglas y conducir
alo loco sin preccuparte demasiado por aspectos
que te importan un pimiento? Dificil respuesta, ;ver-
dad?

¢Queé tal te suena la palabra diversién? Suena
bien, ¢no? Pues eso es lo que ofrece Rally Fusion:
Race of Champions. Por encima de lo arcade o la
simuiacion, en este nuevo titulo de Activision prima
la diversicn, la simpatia y el buen hacer de una com-
pafiia que no para de subir como la espuma.

Acostumbrados como nos tienen los chicos de
Activision a lanzar juegos basados en deportes extre-
mos (Tony Hawk's, Mat Hoffman'’s, Kelly Slater’s. .},
debemos reconocer que nos han sorprendido grata-
mente con su primera incursion en el mundo del
motor, el barro, los saltos, y las carreras a bordo de
bélidos de més de 200cv de potencia.

Rally Fusion es la alternativa perfecta para aquellos
que no acaban de verle la gracia a esto de correr por
unos trazados a contrarreloj y completamente solos.
Aqui, casi todas las carreras las correras codo con
codo contra otros conductores profesionales. Y olvida-
te ya de los rallies oficiales por todo el mundo. En esta
ocasion, las competiciones seran mucho més cortas y
variadas. La verdad es que, al principio, quizas te con-
funda un poco la variedad de retos, carreras, competi-
ciones y modos de juego que tienes a tu disposicion.

Para empezar, hay tres modos de juego: la tipica
carrera individual y dos campeonatos. Elige un cam-
peonato y entraras en una categoria (la mas baja para
empezar). Dentro de esta categoria, deberas correr en
diferentes circuitos y en diferentes competiciones
(algunas seran a contrarreloj, otras contra otros con-
ductores y a ver quién llega primero. Incluso, hay una
subida a una montafa y a ver quién alcanza la cima
antes sin caerse por un acantilado).

Los coches que podras conducir son todos comple-
tamente oficiales, desde el Peugeot 206 hasta el
Lancia 037, pasando por un buggy un Jeep, un Opel
Kadett, un Lancia Integrale y muchos otros més. Y, los
escenarios por los que deambularas derrapando iran
desde un desierto hasta una jungla tropical, pasando

«ES como un soplo
de aire fresco»

CARACTERISTICAS » 19 escenarios » Cerca de 30 coches oficiales » Multitud de competiciones y modos de juego

por montafias nevadas, circuitas interiores y circuitos
de carreras. Rally Fusion: Race of Champions es
como un soplo de aire fresco dentro de la seriedad
que impregna a este género Ultimamente. Si, los
simuladores de conduccion estan muy bien, pero a
veces también apetece competir sin tomarse tan en
serio las cosas. Ademas, RF viene con unos graficos
que nada tienen gue envidiar a otros titulos y una
jugabilidad a prueba de bombas.

Si Colfin 3 no es lo tuye, quizas deberias probar
esto...®@

VEREDICTO

|Pla Statlon

Magazine
5 B GRAFICOS 8
Sin alardes pero efectivos

B JUGABILIDAD 9
Control sublime, diversién aseguracla

M ADICTIVIDAD 8
Infinidad de competiciones

CONCLUSION
Si no te gusta ni Colin 3
ni WRC 2 Extreme,
deberias probar este
titulo.
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iQué bonito!

¢Tanta polémica para esto?
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PRECIO: 59,95 €
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RESTRICCION DE EDAD +18

IDIOMA INGLES
JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS

PS1 MAT HOFFMAN'S
PRO BMX

(PSMag55, 9/10)

De lo mejorcito en este ter-
reno para PSone

P52 TONY HAWK'S
PRO SKATER 4
(PSMag72 10/10)

El es el rey de los deportes
extremas, asi de claro

La polémica es algo que existe
en cualquier tema. Puede haber
polémica en el cine, en la musica, en
la politica, en la televisién, en una
cena familiar y en cualquier cosa que
hagas. A veces es algo bueno que haya polémicay, a
veces, es algo malo. Pero siempre resulta interesante
ver como reaccionan la gente o el pablico ante cier-
tas situaciones.

Tenemaos en nuestras manos un titulo que viene ya
marcado por la polémica de ciertos anuncios publici-
tarios sobre el mismo, sobre ciertas misiones a cum-
plir en el juego y sobre ciertos videos que pueden
desbloquearse a lo largo de esta aventura de bicicle-
tas.

Ni siquiera vamos a hablar sobre la publicidad que
se prohibié en algunas revistas americanas, puesto
que en nuestro pais nadie en su sano juicio perderia
el tiempo intentando censurarlos. Acerca de los obje-
tivos a cumplir en el juego, algunos quizas los
encuentren de mal gusto o nada divertidos. La solu-
cion a ese problema es muy f&cil: comprar otro juego.
Y, sobre los videos que pueden desbloguearse, tene-
mos que decir gue no se ve nada que no pueda verse
en cualguier anuncio de champt de los que dan en
television. Es decir, mujeres ligeras de ropa. Pero
clare, coma algunos sectores de la sociedad insisten
e insisten en decir que los juegos son para ninos,
claro, les sorprende que en ellos puedan verse [0S

O

pechos de una mujer. ;Por qué en el cine sf pueden
verse cuerpos desnudos y en los videojuegos no?
;Por qué en television si pueden verse los pechos de
una mujer y en los videojuegos no? El mercado de los
videojuegos hace mucho tiempo que dejé de ser terri-
torio de nifios y nifias y, cuanto antes nos demos
cuenta de eso, mejor para todos. Ademas, BMX XXX
es un titulo recomendado para mayores de 18 afnos Y,
aqui se acaba el problema, que por algo se decidio
poner la etiqueta de edades en las caratulas de los
juegos. Y tan solo una Ultima puntualizacion sobre el
tema de las imagenes chocantes: Cualquier dia de la
semana, en cualguier telediario de cualquier televi-
sion pueden verse imagenes mucho mas nocivas para
la salud mental {muertes, lapidaciones, catastrofes,
actos terroristas, suicidios, maltratos a mujeres, pede-
rastia...} que todas las imagenes de todos los juegos
del munde juntas. Y vamos a dejar esto de la polémica
para centrarnos en o que nos interesa: el juego en si.
BMX XXX es un titulo que nos llega de manos de
Acclaim y que esta centrado en el mundo de las bici-
cletas BMX. Como seguramente ya sabras, este juego
viene a ser la segunda parte de Dave Mirra, aunque en
esta ocasion, se ha quitado el nombre del famoso
BMXer de la caratula del juego. Asi pues, estamos
ante otro titulo de deportes extremos (;cuantos jue-
gos de deportes extremos salen cada mes?). BMX
sigue las pautas marcadas por la ya clésica serie de
Tony Hawk's Pro Skater. Es decir, eliges a un personaje

y te lanzas a un escenario para realizar todo tipe de
piruetas y acrobacias en los lugares mas insospecha-
dos y originales que puedas imaginar. Al principio,
hace ya aigunos afios, en este tipo de juegos casi
todo consistia en conseguir puntos y mas puntos.
Pero, Ultimamente parece la importancia de conse-
guir puntos ha disminuido a favor de conseguir objeti-
vos mucho mas divertidos y estrafalarios. Vamos a
poner un ejemplo; en el primer nivel de BMX, uno de
los objetivos consiste en recoger con tu bicicleta a
cinco sefioritas (prostitutas) y llevarlas hasta un hotel.
+Te imaginas este objetivo hace algunos afios?
Aligual gue en el titulo de Activision, Torry Hawk’s
Pro Skater 4, aqui puedes vagar por el escenario con
total libertad vy, cuando te apetezca, te acercas hasta
un personaje, hablas con €l y éste te da un objetivo a

«Con XXX tienes
unas cuantas horas
de diversion»

CARACTERISTICAS «Multitud de personajes ¢ Escenarios pintorescos y variados « Videos de strippers para desbloquear = Editor de personajes completo
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Personajes. Lo mas vartopinto |

PLAYSTATION 2 ;'
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BMX XXX dispone de ciertos videos que seran los quebraderos de cabeza
de las mentes puritanas y de la gente con demasiado tlempo libre. Segiin nues-
tra humilde opinion, estos videos no son, para nada, motivo de escandalo, pole-
mica 0 cualguier ofra historia que se Inventan las personas que rno tienen
mucha idea sobre videojuegos. Por suerte, la industria de las consolas y l0s jue-
gos es demasiado poderosa hoy en dia para gue los mismos de siempre, pue-
dan venir a aguarnos la fiesta. A disfrutar gue son dos dias.

:De verdad hay para tanto? Los videos de las strippers que
puedes deshloquear en BMX XXX no van a ensefiarte nada
que no puedas ver en cualquier anuncio de champt por
=, television

cumplir. La diferencia esta en que los objeti- ticos y bien animados, decenas de
vOS a realizar en BMX XXX son mucho mas objetivos en cada nivel y, laya
descarados y cachondos. tipica, clasica y topica musica

Como era de suponer, el elenco de perso- que retumba en cualquier \ 1 Magazine

najes que puedes utilizar es variado y pinto-
resco. Hay un poco de todo, para todos los
gustos. Y, si se da el caso de que no hay nin-
guno gue te guste, pues no pasa nada, te vas
al editor de personajes y creas el tuyo pro-
pio. Si eliges a un personaje femenino y, has
desblogueado lo que hay que desbloquear,
podras vestir a esta linda muchachita con
muy poca ropa...

BMMX XXX es un titulo divertido. Quizas no
pueda alardear del mismo nivel técnico que
Mat Hoffman's Pro BMX 2, pero no esta muy
lejos del juego de Activision. Dispone de
escenarios muy grandes, con infinidad de
recovecos por explorar, perscnajes carisma-

titulo de deportes
extremos (; Alguien
ha pensado nunca lo
divertido que seria
hacer snow, skate o
BMX escu-

chando a Frank
Sinatra?)

Si te gustan los
deportes extremos y,
mas concretamente las

bicicletas BMX,

con XXX tienes
unas cuantas horas
de diversion @

M GRAFICOS 8
Cumplen con su objetivo

. M JUGABILIDAD 9
- Control accesible

sin complicaciones

M ADICTIVIDAD 8
Esos videos te haran jugar...

' CONCLUSION

Un titulo de deportes extremos
con un aire desen-

fadado, descarado y,

por encima de todo,

divertido
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Toon-shaded.

Como Solid Snake.

SLY CODPER AND THE THIEVIUS RACCOONUS

Ya tenemos el sleeper de este afo

£Te acuerdas de nuestro especial  juegos de otros géneros. tuga que vendria a ser el cerebrito del grupe (como
Loading de la E3? Si, ya por aquel Sila accion y las armas eran algo de lomas comin  Otacon en Metal Gearf). Con Bentley te comunicaras
entonces te hablamos de unjuego la-  en Ratchet and Clank, aqui, muy pronto te daras através de lo que parece un Codec en version dibu-
mado Sly Cooper (0 Sly Raccoon. Ha cuenta de que los chicos de Sucker Punch hanido por  jos animados. No te pierdas ni un detalle de las bro-
cambiado de nombre algunaque otra  ofros derroteros. Sigue habiendo accién, mucha mas y chistes de lo mas irénicos que se gastan estos
vez). Te hablamos de ese juego porque anosotros nos  accién. Pero también hay sigilo. Si, sigilo al mas puro personajes. Bentley siempre apareceré para infor-
1 dej6 totalmente boguiablertos. Rezames y rezamos estilo Solid Snake. marte y darte consejos sobre como afrontar alguna
é para que tedos los cambios, modificaciones, arreglos y Sly es un mapache de lo mas habil (vas a darte situacion un tanto peliaguda. Y por otro lado, tene-
| demas cosas que pudiera sufrir fueran para mejor_Ya  cuenta de eso a los cinco minutos). Corre agazapado, mos a Murray, un hipopotamo rosa la mar de diver-
‘ tenemos entre nuestras manos la version final del se pega a las paredes como el protagonista de Metal tido y que se encarga de la conduccién de la furgo-
1 juego,y todo ha ido a mejor. Ya tenemos el sucesor de  Gear, esquiva radares y haces de luz para que no lo neta en la que viajas a todas partes. Murray no habla
Ico aqui. detecten los enemigos e, incluso, se esconde dentro mucho (quizas sea porgue en mas de una ocasion
- Tu eres Sly Cooper, un mapache ladrén que, siendo  de un barril para evitar unos dardos mortales y birlar vas a pillarlo echandose unas partidas con una
E::g;'ji:i:; ! aunun pgqueﬁo cachorro, ves cocmo unes malvaans la vigilancia de‘los ma%ps. 0 sea, que la influencia que PSone), pero corre como un condenado cuando le
DISTRIBUID' T i ladrones irrumpen en tu casa, se cargan a tu familiay, ha ejercido el titulo mas famoso de Konami (con per- persiguen los malos (en une de los niveles, tu estas
DESARROLLADOR ademas, te roban el Thievius Raccoonus, que es el libro  doén de la serie Pro Evolution Soccer) sobre Sly Cooper  en una posicion de francotirador y debes evitar que
SUCKER PUNCH i en el que tu familia, generacién tras generacion, ha uti-  se deja notar en més de una y de dos ocasiones. Y eso  los enemigos atrapen a tu amigo hipopdtamo dispa-
RESTRICCIONDEEDADTP  © lizado para inmortalizar todas las técnicas, estrategias,  no es nada malo. Todo al contrario. Seria malo si Sy randoles). Juntos, estos tres amigos deberan viajar a
IDIOMA CASTELLANO i tacticas y demds sobre el arte del robo. Se tratade un  fuera una burda copia de Metal. Pero no lo es. Se trata
JUGADORES UNO  libro de un valor incalculable, y ti, cuando crezcasun - de un titulo con una personalidad propia, con un «Si q uieres pasa r
ALTERNATIVAS | poquito, deberas recuperarlo, puesto que los malos de  encanto devastador (casi como ico, aungue todos
PS1 40 Wittics - turne lo han dividido en cinco partes y las han espar- sabemos que este titulo es insuperable) y Unos perso- u n b uen rato no
(PSMag3s, 8/10) ] cido per diferentes ciudades de todo el mundo. najes que calaran fondo en todos los corazones de los 4
PRl Después de celebrar airosamente laamalgamade  aficionados a los buenos juegos. dejes pasa r esta
ps? Ratchet&clank | 8éneros de la que pudimos disfrutar en Ratchet and Y hablando de personajes, sabes muy bien que
{;:t‘;‘;grgn::s ,ﬁ:nge)xs - Clank, ahora, Sly nos propcne algo. parecido. Es decir, tgdo buen héroe tiene a su lado unos amigueteg que oportu n id ad))
araudales 1 volvemas a encontrarnos con un titulo de plataformas,  siempre le ayudan y arrancan una que otra sonrisa al

. T pero gue toma prestadas algunas ideas patrimonicde  espectador. Por un lado tenemos a Bentley, una tor-

CARACTERISTICAS 5 mundos repletos de niveles » Nuevas habilidades para tu personaje en cada mundo « Graficos Toon-shaded »
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través de cinco mundos repletos de niveles y
mini-juegos para recuperar el famoso libro
que esconde todos los secretos del arte del
robo.

Al final de cada mundo te encontrarés
(como era de suponer) con un jefe final, Des-
pués de derrotarlo siguiendo un patrén que
no te costara descubrir, éste te entregard la
parte del Thievius que esta en su poder. Es
muy importante recuperar estas partes del
libro, puesto que gracias a ellas, nuestro
mapache protagonista aprendera nuevas
habilidades que podra desarrollar en los
siguientes niveles. Un ejemplo: al finalizar el
primer nivel, aprenderés la habilidad de sal-
tar en lugares muy concretos y muy estre-
chos del escenario, algo que serd vital en el
segundo mundo. Otro ejemplo: al finalizar el
segundo mundo, aprenderas la habilidad de
deslizarte por rampas y canales como si fue-
ras el mismisimo Tony Hawk grindando (pero
sin tabla de skate), algo que volvera a ser
esencial en el tercer mundo. Lo has captado,

£N0? Pues ya descubriras tu solito el resto de
habilidades.

Seguro que has jugado, o por lo menos
has visto algun titulo realizado con la técnica
cel-shaded. Si hombre, esa gue hace que los
juegos parezcan dibujos animados. Pues
bien, los chicos de Sucker Punch nos han
dicho que su juego no es cel-shaded, sino
toon-shaded. Y la pregunta es: ;donde esta
la diferencia? Pues, para serte sinceros, la
diferencia entre uno y otro estilo no es muy
grande. Podria decirse que Sly Cooper utiliza
gréficos que parecen de dibujos animados
para los personajes, pero también utiliza otro
tipo de gréficos para los escenarios. Esa es la
mayor diferencia entre el cel-shaded y el
toon-shaded. Y sea cual sea el nombre que
quieran ponetle, Sly Cooper tiene un aspecto
fabuloso.

LOs personajes se mueven con una suavi-
dad muy pocas veces vista. ; Te acuerdas de
los movimientos de |a capa de Batman en
BatmanVengeance? Puesnolellegannia la

suela del zapate al mapache Sly. Camina,
corre, salta y se agarra a todo lo que sea
como si fuera una pluma. Cuando veas la
forma como se ondula y se repliega su cola
se te desencajara la mandibula. Los escena-
rios no son muy grandes, pero estén llenos
de detalles preciosos y te cautivaran igual
que el resto de aspectos del juego (como la
musica, que siempre se acelera cuando
empieza la accidn de verdad).

Sly Cooper and the Thievius Raccoonus no
se parece en nada a Ico, pero tiene su
mismo espiritu y esa magia que tan solo
unos pocos titulos pueden presumir de
tener. Si quieres pasar un buen rato, no dejes
pasar esta oportunidad.@

VEREDICTO ==

. B GRAFICOS 9

-

Suaves como el culito de un bebé

B JUGABILIDAD 10
El mapache mas habil del mundo

B ADICTIVIDAD 9

. La historia te atraera hasta el final |

" CONCLUSION
Una buena adaptacion
de las peliculas que
podria haber dado
mucho mas de si

e
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Impacto stibito.

SHEED .
Licencias de todo.

VIRTUA TENNIS 2

12 Kafolnikov z Enguist
canes 1] [Tl

El mejor juego de tenis de Dreamcast es, ahora, el mejor juego de tenis de PS2

DATOS

DISPONIBLE Si
PRECIO §9.95€

DISTRIBUIDOR
ACCLAIM

DESARROLLADOR SEGA
RESTRICCION DE EDAD NO

IDIOMA TEXTOS EN CASTE-
LLANO Y VOCES EN INGLES =

JUGADORES UNO A CUATRO

ALTERNATIVAS |

PS1: AK'S Court Tennis
(PSMag 31, 8/10)
Posiblemente, el mejor simu-
lador de tenis de PSone.

PS2: Roland Garros 2002
(PSMag 67,8/10)

No estaba mal para ir tirando
enps2.

No admite discusion, ni compa-
raciones: éste es el mejor juego de
tenis de la historia, en cualquier
soporte, en cualquier época, de cual-
quier modo. O lo aceptas, o disimu-
las que opinas otra cosa, porque resulta imposible
negar esta evidencia con argumentos defendibles.
iQué gozada! Poco importa si te gusta o no el tenis, si
tienes 0 no experiencia en el género, si eres un
experto con el DualShock2 o acabas de estrenar la
consola: te gustara. Es imposible que a alguien no le
guste un juego asi, después de probarlo.

Sino cuenta con una mayor puntuacion agui es
porque, hasta cierto punto, decepciona un poco ver
que Sega no ha afiadido novedades en esta version,
desde que la lanzara para su ya difunta Dreamcast.
Este sera un macroéxito postumo, pero eso da igual.
Virtua Tennis 2 es el juego de tenis definitivo. Aunque
no tenga novedades para PS2, aunque los graficos
sean practicamente idénticos —con mejoras en las
texturas tan leves, que son practicamente inaprecia-
bles—, aungue no cuente con un abanico enorme de
deportistas, da igual. Es el mejor. No solo el mejor
juego de tenis, sino también, sin lugar a dudas, uno de
los cinco mejores juegos deportivos de la historia.

Destacariamos de él el modo denominado World
Tour, en el que tendras que disefar y educar a dos
chicuelos a imagen y semejanza de tus deseos. Un

chico y una chica, naturalmente. Cada cual participara
en sus correspondientes torneos, e ira ganando
fuerza, velocidad, experiencia, agilidad... Llevarles de la
mano, castigarles, entrenarles y verles evolucionar es
un placer.

Pero si no quieres complicarte tanto la vida, siem-
pre quedan los torneocs convencionales, contra otro
tenista o por parejas. En este (ltimo caso, no obstante,
te recomendamos jugar con tres amigos y la ayuda de
un MultiTap2. Y es que pocos titulos llegaran a ser
alguna vez tan adictivos, intuitivos y sencillos como
éste en un modo para cuatro jugadores. No te pierdes,
no te equivocas, puedes organizarte perfectamente
con tu comparniero de equipo, y ante todo, tu personaje
siempre hace lo que le mandas con los botones, algo
tan poco habitual en los juegos de este género. Nor-
malmente, en los titulos de tenis los personajes tardan
en reaccionar, o golpean tarde, o demasiado pronto...
No es asi en Virtua Tennis 2. Hacen lo gue quieres,
como quieres y cuando quieres. Tan intuitivo, sencillo,
completoy profundo como una pelea en Virtua Fighter

«Pocos titulos lle-

garan a ser tan adic-

tivos como éste»

CARACTERISTICAS » 16 tenistas reales (8 hombres y 8 mujeres) ¢ Los cuatro Grand Slams mas importantes del mundo

(/72 €DICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE = 7.¢

0 en Soul Calibur {esto de la intuicion y el respeto a
las ordenes del jugador, siempre ha sido patrimonio
de Sega y Namco).

Es una lastima que no se hayan incluido noveda-
des o mejoras graficas sustanciales para PS2, como
lo es encontrarse de nuevo con tan solo 16 tenistas.
La traduccion de los textos tampoco es perfecta —
quedan palabras y opciones en inglés—, y se echan
de menos unos comentarics en castellano, pero aun
en todo caso, créenos: si lo pruebas, te lo quedaras. @

VEREDICTO"

'PlayStatjon

M GRAFICOS 8
'-. Leves mejoras respecto aDC

B JUGABILIDAD 9
+ iDejara de gustarte el futbol!

B ADICTIVIDAD 10
El modo World Tour engancha..

CONCLUSION

Una delicia. Acabaras
dando raguetazos con el
mando como si llevaras

. haciéndolo toda la vida.
Inmejorable.
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Feedback, PlayStation Magazine, MC Ediciones, Paseo San Gervasio 16-20, 08022 Barcelona playstation@mcediciones.es

Feed

DESPACHATE A GUSTO, ESTA SECCIONTE PERTENECE. ACEPTAMOS COMENTARIOS:
DESDE LOS MAS BENEVOLOS Y MODERADOS A LOS MAS VIPERINOS Y ALAMBICADOS.

«Javier, pasanos
una foto mas
actual»- le diji-
mos, y nos pasé
esto. ;Sera que
contestar vuestras
cartas empieza a
afectarle?

INTERESANTE
NO, MUJER... ESTRESANTE
Hola «playmagniacos», es la segunda vez que
0s escribo, y lo hago por las siguientes cues-
tiones que se me han pasado por la cabeza:
1. ¢Qué os parece Theme Park World? ;Me lo
deberia comprar?
2. ¢Algun truco para Digimon Digital Card Bat-
tle? Tengo a ImperialDramon, WarGreymon,
Lillymon y Giromon como «Ultimates», ¢los
deberia cambiar por otros?
3. ¢Seguro que sacéis vosotros mismos las
capturas? Por ejemplo las de Shox, que vi por
casualidad en la pagina web de PlayStation.
4. ;Habéis mirado las de Tekken 4: Christie
Monteiro, Jin Kazama o Steve Fox, entre
otros? Los tengo de salvapantallas.
5. ¢0s parece «interesante» [0 que escribio El
Sefior de los Escritos? ¢Queréis ocupar el
Feedback con cartas tan grandes?
6. Quiero decirle a Joel Aitor que sepa que yo
he escrito este «emilio», confiando en que él
crea que lo he escrito yo. Para que no quepa
duda: Diana es nuestra profe. No lo toméis a
pitorreo.
7. Por ultimo, deciros que ampliéis el Feed-
back un poco més y disminuyais el S.0.S., por-
que hay muchas guias y lo que mas interesa
son los trucos.
PD: Un saludo a mi amigo José Carlos.
Anénimo
Internet

1. Si te atrae la tematica y no puedes
jugarlo en PC, vale la pena.

2. Ningtin truco. Si tienes tiempo,
intenta conseguir a BlackWarGreymon
tras vencer a BlackMetalGarurumon en
Igloo City. Si no, inténtalo con nuestro

Libromon...

3. Pues no, no siempre. iNos has pillado!
Si el material es lo bastante «bueno»
(no en el sentido de «bonito», sino de
«itil» y «ajustado al producto final»), a
veces aprovechamos las capturas que
las distribuidoras nos entregan con los
juegos para acompainiar los textos. Diras
que las de Shox no molaban, ;eh?

4. s6lo las de la srta. Monteiro... ; Cuales
mas dices que hay?

5. Si. No (por eso la dividimos en dos
partes).

6. Ah, esto si que es «interesante». Gra-
cias por ayudarnos a elevar el liston de
la seccion. GRACIAS.

7. .Y dejarle todo el trabajo de los tru-
cos a una unica persona (Iéase el
sufrido encargado del Feedback)? ;Con
el estrés que tiene encima? No sé, no
acaba de convencernos la idea...

MARY-2

iHola a todos! Soy Mary, y ésta es la segunda
Vvez que 0s escribo. Ya sé que pensaréis que
deberia haberme conformado con que me
contestarais la primera vez (que lo hicisteis),
pero es que esto es muy importante, no sélo
para mi, sino para todos los fans de Final Fan-
tasy (que somos muchos). He leido en una
pagina de Internet que van a sacar un FFX-2
en el que Yuna sera la protagonista, al estilo
de Lara Croft, y que se desarrolla en un
ambiente de paz y de grandes avances tecno-
légicos, 2 afos después de la batalla contra
Sinh. ¢Es cierto? De serlo, ;saldra en Espafia?
¢Cuando? Y lo mas importante, ;saldra Tidus
en el juego? Aparte de esto, unas preguntitas:
1. ¢Para cuando Kingdom Hearts?

2. ;Devil May Cry 2 sera bueno, 0 s6lo un mas
de lo mismo de DMC?

3. De ser cierto lo de FFX-2, ;creéis que mere-
cera la pena comprarlo?

Bueno, ya no os incordio mas. Por cierto, creo
que no hace falta que os haga peloteo, en mi
0pinion sobra en una revista que no tiene
competencia por ningun lado. Un besito para
todos.
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PD: Me gustaria que publicarais esta carta,
pero si no lo hacéis no me enfadaré, que sé
que hay otras mas importantes. Hasta la pro-
xima, ichao!

Mary
Internet

Asi es, FFX-2 existe y esta previsto para
el 13 de marzo en Japon, lo que significa
que no lo veremos por aqui hasta reque-
tebien entrado 2003. La protagonista,
Yuna, podra correr y saltar (sin llegar a
convertirse en Yuna Croft), los comba-
tes seran mas «activos» (no sabemos
hasta que punto; por lo pronto, desapa-
recen las esferas y las invocaciones), el
desarrollo sera menos lineal y, segiin
parece, sera algo mas corto que FFX.
Sobre Tidus no hay nada claro, pero
mejor que no te hagas ilusiones...

1. Ya mismo.

2. Sera bueno, muy bueno, buenisimo.
Una pasada. Y si fuera un mas de lo
mismo de DMC también seria bueno,
muy bueno, buenisimo. Una pasada. Por
mas que alguno se aturulle con escor-
piones gigantes...

3.Desde luego. Si Square sigue adelante
con lo de traducir, doblar e incorporar
selector de 60 Hz en sus conversiones
PAL a partir de Kingdom Hearts, el lan-
zamiento de FFX-2 tiene todas las pape-
letas para convertirse en el xsmomen-
tazo» del préoximo otoiio. Esperamos
que no se echen atras.

RETOMAN'S BACK!

Hola, soy Miguel Angel y queria haceros unas

preguntillas:

1. En Japon ya salieron el Final Fantasy I'y I,

¢para cuando en Espafa? ;Y FFIlI? Soy fan

desde que tenia la vieja NES.

2. ;Fifa 2003 o Pro Evolution Soccer 2? Tengo

el PES 2, ;merece la pena Fifa 20037

3. (Colin McRae 3 0 WRC 2?

4. Sobre el Libro PSMag de los Récords,

¢cuéndo soléis mandar los premios? He

ganado unas cuantas cosillas y me habéis

mandado algunas, pero me faltan otras.

5. Llevo algunos meses que no doy pie con

bola, pero quiero levantar el vuelo. Volveré.

Sin mas, se despide un lector. Saludos.
Miguel Angel Izquierdo

Andujar (Jaén)
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Hombre, tii por aqui. Se te echaba de
menos...

1. Ahora que se han decidido a editarlos
en Estados Unidos, es probable que
«finalmente» acaben llegando aqui.
:Cuando? A saber... Te lo diremos en
cuanto se pronuncien al respecto. Lo de
FFIIl esta mas dificil (de momento sélo
se ha versionado para Game Boy
Advance), pero seria una p... mala faena
que fuera el tinico ausente en PSone. A
ver qué hacen.

2. Fifa ha mejorado bastante este afno,
pero sigue lejos de la jugabilidad de
PES.

3. iRayos! Ni uno ni otro. Mejor dicho:
los dos. Mejor atin: Iéete las reviews.

4. Estaran de camino. No metas prisa,
torpedorl, que nos sabemos tu direc-
cion de memoria... :P

5.Ya vimos el mes pasado, ya. Parece
que te entrenabas para que una de las
dos PS2 empiece a tener duefio... ;:Te la
vamos mandando? ;Podras esperar
unos meses?

PD: «Vuela amigo, vuela alto, no seas
gaviota en el mar...»

CRONOMETRO EN MANO
jHola! Me llamo Javi y tengo 14 anos. Antes de
nada, decir que vuestra revista es la mejor. Me
he comprado una PS2, y aln asi sigue (y
seguird) siendo la Unica que compro; las
demas no tienen ni punto de comparacion.
Basta de peloteo... Bueno, a ver si publicéis la
carta. Alla van mis preguntas:

1. ¢Sabéis algo de Syphon Filter para PS2?

2. :Como ha conseguido David Bargo hacer
1'36"563 en el reto de Gran Turismo 2? Yo 0S
mandé mi tiempo de 1'38"772, pero después
en mi casa logré hacer 1'37"533.

3. ¢Final Fantasy XI online? Se han cargado la
saga, ;verdad?

4. Un saludo a Félix Valle y Miguel Angel
Izquierdo, jvaya maquinas!

5. ¢Qué FF creéis que es el mejor? Yo el VI, sin
duda.

Hala, a cuidarse.

PD: Si publicéis la carta, os enviaré un jamon
serrano y un buen vino.
Javier Dorado Ferrer
Rubi (Barcelona)

Jo, jo. Si vuelves a escribirnos procura
utilizar el peloteo no como medio, sino
como fin: «Basta de peloteo, a ver si me
publicais» no queda particularmente
elegante... Si escribes a otros, olvidalo.
1. Sabemos que los de 989 Studios no
sueltan prenda. A este paso, Logan aca-
bara ocultandose tras las esquinas de
los geriatricos...

2. ;:Apretando mas la X? ;Subiendo las
ventanillas? Tan sélo hiciste 1 segundo
mas, no es para tanto; sigue practi-

cando y veras como siempre se puede ir
mas rapido.

3. Fue un buen intento de cargarsela, si,
pero no todos seran online a partir de
ahora. Sin ir mas lejos el XiI, que volvera
a jugarse sin conexion.

4. Saludados quedan.

5. ¢Cada cuantos niimeros tenemos que |

contestar esta misma pregunta? ;Cada
7?

PD: Que si, hombre, que si. Por qué sera
que no nos lo acabamos de creer...

EL SIETE MACHOS

Hola, me llamo Victor Manuel y es la primera
Vez que compro vuestra revista, porque hace
apenas un afito que me dedico a esto de mal-
tratar mis ojos delante de la tele jugando. Os
escribo por lo del reto, aunque para mino lo
ha sido, tan sélo simplemente un rato diver-
tido para demostrar a ese creido de miguel
(no lo escribo con mayusculas porque no se lo
merece) que, tanto decir que es un monstruo
(sera de feo), y luego nada. Lo siento, miguel,
pero no eres tan bueno como creia. Apenas
me costd 10 minutos superar, qué digo, pulve-
rizar, masacrar, machacar, aniquilar, destrozar
(y en més de 1 segundo) tu mejor marca. Creo
que muchos «playmagniacos» batirian tam-
bién tu absurdo y paupérrimo récord.

Queria deciros que también compré la revista
de PS2y le dais mil vueltas, tanto en la forma
de escribir como en la de analizar y evaluar
los juegos. Ademas, podrian aprender de
vuestros retos y poner alguno para la 2.
Quiero juegos, y sobre todo quiero (como
todos los jugones) competir y saber que soy
mejor que los demas.

Por otra parte, queria deciros que podriais
hacer una mejor clasificacion de contenidos y
ponerlos en castellano, que para eso estamos
en Espana.

Una Ultima cosa: Podriais despedir a «migue-
lito» (el tio es un negao para CT2) y contra-
tarme a mi, lo digo porgue soy mejor, me
quiero llevar todos los regalos y necesito
dinero para comprar vuestra revista. Tenedlo
en cuenta, que ademas estoy seguro que
cobro menos que él y soy (como podéis com-
probar por la carta) muy dicharachero; lo
siento pero soy asi.

PD: Podéis editar mi carta, supongo que
muchos jugones estaran de acuerdo conmigo
en despedir a «miguelito».

PD2: Una idea, para que veais que no solo sé
jugar muy bien: Podiais hacer un «Campeo-
nato de Retos» de una duracién de 1 afio. Las
bases serian las siguientes: 12 sUper retos
(uno por mes), una clasificacion por puntos
(10 para el primero, 8 para el segundo...
bueno, esto os 1o dejo a vosotros) y un premio
muy goloso (tipo una PS2) para el ganador. Al
final se haria una lista y se expondria en la
revista. Ademas, asi incitariais a muchos jugo-
nes a comprar la revista durante 12 meses.
Gracias por hacerme caso.

SCHRE Y00
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Publicad mi carta, 0 sino responded (impera-
tivo) a mi correo de toda la vida.
Victor Manuel
(Lo sentimos, pero hemos extraviado
tu sobre. ¢Je?...)

Bueno, veamos. Normalmente este tipo
de cartas las usamos para entablar con-
versacion en la cola del retrete, juga-
mos a encestarlas en la papelera del
pasillo y no falta quien se acuerda de
ellas los fines de semana a altas horas
de la madrugada (mientras ti sigues
sofiando con Dual Shocks en ropa inte-
rior y Emotion Engines envueltos en
antialias). De todas formas, hay un par
de cosas que nos han llamado la aten-
cion...

:Quién te dijo a ti que el primo del
redactor jefe se llama Miguel? ;:Eh? El
primo del redactor jefe se llama «El
primo del redactor jefe», por si no habia
quedado claro. A veces se transforma
en «El dichoso primo del redactor jefe»
o «El primo del dichoso redactor jefe»,
pero para vosotros seguira siendo
«Miguel». O sea, «El primo del dichoso
redactor jefe». Bueno... lo entiendes,
¢no?

El otro punto interesante es lo que nos
comentas en la segunda PD. Quede
claro que recibimos tu carta el mes
pasado (vaya, que no se te «ocurrié» al
leerlo en la revista), pero no andabamos
bien de espacio y tuvimos que dejarlo
para este niimero. Sin que sirva de pre-
cedente, este ano el espiritu navidefio
se nos ha subido a la cabeza y hemos
llevado a cabo aquello de «PEDID Y SE
0S DARA». Mola, ;eh? Ahora bien, como
no seas tu el ganador ya te vemos tra-
gando todas y cada una de tus pala-
bras...

PD: ;:Qué demonios es CT2?

PUNTOS... DE SUTURA

iHola, PlaymaGniacos! Me llamo Jaime, y
pasando del peloteo, voy directo al grano:

1. ¢Van a salir Winning Eleven 6 y Tony Hawk's
Pro Skater 4 para PSone?

2. ;Sacaran la tercera parte de Driver?

3. En Tony Hawk’s 2 hago mas de 12.000.000
de puntos en una sola pirueta. ;Quién se
atreve a retarme?

PD: Si no os creéis lo del Tony, 0s lo cuento en
otro emilio.
Jaime
Internet

1. Pues no, ninguno de ellos. Lo que si ha
salido es Pro Evolution Soccer 2, pero
poco tiene que ver con WE 6.

2.Asi es, alo largo de este afio en PS2.
3.Ya, bien, bueno, este... tenemos al
primo que buscas.

PD: Nos lo creemos, pero tii mismo.

MGS2, HAN SOLO Y EL
DEBEDE

Hola, redactores de PSMag. Me gustaria dejar
algo claro: Javi, tio, llevo escribiendo desde
1900, a ver si te enrollas y les dices a los de
arriba que me publiquen algo. A cambio,
mejoro la oferta del nimero 69: te doy un
jamon y 1.000 duros. Ahi van las preguntas:

1. En MGS2 tengo, en el menu Special, el «Cas-
ting Theater» y el «Boss Survival». ¢ Me falta
algo mas? ¢Como se consigue? Al decir sime
falta algo me refiero sélo al ment Special.

2. ;Cuéndo vais a poner una foto decente de
Javi? Cuando la veo y leo «ntent6 seguir los
pasos de Han Solo...» me da la impresion de
haber fumado marihuana.

3. Con el lanzamiento del DVD grabador, ;se
podran visualizar peliculas grabadas con este
aparatejo en la PS2?

Bueno, me despido, a ver si me publicais que
a este paso voy a coger un trauma.
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CARTAS

PlayStation

PICEN LAS MALAS LENBLAS
QUE ESTE TONY HAWK 32
NO LLEGA EN EL METOR
MOMENTO DE SU CARRERA
PEPORTIVA ZES ESO CIERTOZ

FALSO. TOPO EALSO. COMO
MANAGER SUYO PLEPO DECIR
QUE ESTA EN PLENA EORMA Y
PARA DEMOSTRARLO NOS VA A

HACER UNA EXHIBICION.,

YA VA, YA VA...
UnN mMOomenNTo
~ QUE ME SUBO.

Yoni Yoxt
LA TIRA POR TONI FONT

PD: Que ya me iba. ;Sabéis si van a sacar el
Metal Slug 2 para la gris?
Raul Suarez Capel
El Ejido (Almeria)

Mal empezamos. Si la moneda de 10
céntimos que venia en el sobre era un
anticipo del jamén que esta por liegar,
mejor te lo quedas y lo disfrutas en
salud con «los de arriba». Me da que
van a escoger tu carta, es evidente que
tenéis en comiin un maravilloso sentido
de la generosidad...

1. No te falta nada, son las uinicas opcio-
nes extra que se pueden afadir.

2. (Contento? Si sigues viendo la misma
foto prueba refrescando, a ver.

3. Anda, una pregunta interesante. En
principio si, ya que a fin de cuentas se
supone que podras visualizarlas con
cualquier otro reproductor, pero tam-
bién dependera del modelo de graba-
dory de los DVD grabables que utilices
(todavia no hay ningiin estandar y sigue
siendo complicado decantarse por un
formato concreto). Pruébalo antes si
puedes.

PD: Dificilmente. El X es algo asi como
una version mejorada del 1y el 2, ; para
qué se iban a molestar en rehacer el
segundo a estas alturas?

BY THE MIORRO
Hola, soy Daniel y vivo en Tenerife. ; Qué tal?
Voy al grano, ¢podrian darme trucos para los
siguientes juegos?: <éste, ése, aquél... 8 en
total>.
Vale, muchas gracias, es una gran revista y la
compro casi siempre. Me gustaria dar saludos
a Buzanada, sobre todo a mi barrio Los Bebe-
deros y en especial a <fulano, mengano,
centano... 14 personajes> y a todos l0s
lectores de esta revista. Gracias
Daniel
Internet

Jo, jo... Pero qué morro tienes, chaval.
Ahi va un mensaje subliminal: PlaySta-
tion Magazine. Fijate en la portada, ¢:lo
ves? PSMag, o sea, Revista de Playsta-
tion. No pone «Caritas Magazine», ni
«PSONg», ni «Fan Fan Club», ni nada que
se le parezca. Revista de PlayStation,
simplemente. Asi que vaciladas y salu-
dos a otra parte, que aqui no perdemos
el tiempo con tonterias. Hala, por ahi.

PD: También me gustaria saludar a mi
madre, que me estara escuchando...

PD2:...y decirle a Vanessa que jo, que
no se enfade porque Jonathan le haya
copiado el logo de su stiper movil, que a
ver si lo van a dejar ahora que ya llevan
i3 dias, tia!, o sea...

BORJA & (FOTO)CO.(PIAS)
Hola a todos los seguidores de PlayStation
Magazine. Por enésima vez mis amigos y yo
0s volvemos a escribir para ver si nos podéis
resolver unas dudillas y otras cosas. Antes os
he de decir que sois los mejores, los més, que
siempre 0s seguiré y que, por favor, publiquéis
de una vez la carta en la que he estado gas-
tando muchos minutos de mi vida.

Silo hacéis, rezaré 100 Padrenuestros en
nombre de San Javier «Salvador de la Tierra».
Menudo peloteo, ¢eh? Luego os quejaréis...
Bueno, al ataque:

1. EnISS Pro Evolution 2 he conseguido todos
os titulos (Liga Master incluida), pero no me
sale ningtin torneo adicional. ¢ Qué hago?

2. ¢Hay algun truco en el Crash Bash?

3. ¢Dentro de mas 0 menos cuanto tiempo se
dejaran de publicar juegos de PSone?

4. Los trucos de Manager de Liga, ;dénde se
han de realizar?

5. ¢En qué modo (facil, normal o dificil) y en
qué torneo del Roland Garros se pueden con-
Seguir nuevos tenistas?
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6. ¢Saldran nuevas versiones de Pro Evolution
Soccer para la gris?
7.Recomiéndame: Silent Hill o Tomb Raider 4.
8. Sigue recomendandome: Medal of Honor o
Metal Gear Solid.
9. La pirateria es una de las causas por las que
mas luchan los productores, pero... cada dia
l0s juegos cuestan mas. Ya sé que se necesita
mucho trabajo y que en el fondo puede pare-
cer normal, pero aun asi, ¢no se podria rebajar
un poco su precio? La pirateria se rebajaria en
gran medida.
10. Estoy en contra de las criticas que se
hacen a otras consolas, sobre todo a la N64.
Lo digo porque yo lo he vivido en mis propias
carnes. He de reconocer que hace tiempo
odiaba la PSX (debia de estar loco). Por aquel
entonces solo tenia la Né4, y odiaba que todo
el mundo halagara a la PSX (ahora soy yo el
que lo hace). Entonces un buen dia pensé que
l0s juegos de N64 eran cada vez mas caros y
de peor calidad. Olvidé mis prejuicios y me
decidi por una PSX. Hoy me paso horas
delante del televisor. Lo que quiero decir es
que, en el futuro, quién sabe, a lo mejor dentro
de unos anos te ves trabajando en Nintendo
y... Espero que nos publiquéis esta pequena
cartay asi poder sobrevivir después de una
larga espera.

Borja Alvarez

Madrid

Pues eso, que te has pasado con el pelo-
teo, hombre; pero como lo que cuenta
es la intencion...

1. Debes dar las gracias a Konami por
hacer un juego asi y conformarte con lo
que trae. No hay torneos adicionales en
ISS Pro Evo 2.

2. Uno original: cuando aparezca el logo
de Universal Studios pulsa R1, L1, «cua-
drado» y Start para jugar a la demo que
trae de Spyro 3.

3. No contestaremos a eso si no es en
presencia de nuestro abogado...

4.En la pantalla donde introduces tu
nombre como jugador.

5. :Qué te hace pensar que hay mas
aparte de los 22 iniciales?

6.Ya ves que si.

7. Silent Hill.

8.Syph... digo, Medal of Honor.

9. Rebajar el precio para rebajar la pira-
teria. Como habras podido comprobar,
los (pocos) titulos de PSone que salen
ultimamente al mercado lo hacen con
un precio que ronda los 30_. Si bien no
es la oferta del siglo, nos parece una
cantidad razonable para un videojuego,
del mismo modo que nos parece una
temeridad pagar el doble por cual-
quiera de las muchas castaiias pilongas
que abundan en el catalogo de PS2. Qué
le vamos a hacer, si unos no bajan el
precio «por si las moscas» y otros no
compran mas «por si los euros»... Al
menos nos queda el consuelo de con-
templar las birrias mas caras de la
incompetencia, je, je.

10..Y? .Y qué si dentro de unos afios
Nintendo consigue sacar una maquina
que dé cien patadas a la de Sony? En tal
caso no nos quedaria mas remedio
que... irecordarles su triste pasado!
iJaaa, jaa, ja! Entiéndenos, no podemos
prescindir de estos pequefios placeres
porque son los que nos hacen mas facil
la vida de adicto. ;Que los juegos eran
caros? Los cartuchos mucho mas...
¢Que a menudo se pixelaban? iEl antia-
lias de la N64 era una basura! jJaaa,
jaa...!

PD: Alin no hemos acabado contigo. Es
la dltima vez que nos haces abrir...
(¢cuantos en total, 8? ;9, 10?) tropecien-
tos sobres para encontrar siempre la
misma carta. A la proxima te manda-
mos al primo del redactor jefe, estas
avisado.



LAS MEJORES GUIAS DE ESTRATEGIA
PARA TERMINAR LOS MEJORES JUEGOS

17 Td
;I'lll,

o £

UITSANTHIE s finiL st x

Y

EL CAINING OFICIAL A SEGUIR
LA GUTA DB RSTRATREIA DRICIAL

SQUARESOFT'

SHLENT HILL 2

5
LA GUIA OFICIAL

: ; LA GUIA DE ESTRATEGIA OFICIAL _ PARA CAMPEONES
LA GUIA ESTRATEGICA OFICIAL L 4 2

4,78 € 6,10 € 5,98 €

Remite tu pedido indicando claramente

tu nombre y direccidn a:
MC EDICIONES S.A. Paseo San Gervasio 16-20
08022 BARCELONA
Telf.: 93 254 12 58 Fax: 93 254 12 59
email: suscripciones@mcediciones.es
FORMA DE PAGO: Contra reembolso

(Precio de cada ejemplar + 2,70 € de gastos de envio)




oo DV DZVHSZCINE

otrosiimites

Porque no todo en esta vida €s jugar a «la Play»

NOVEDADES €N CINE

€L SENOR DE LOS ANILLOS: LAS DOS TORRES

Estreno: 18 diciembre 2002

Intérpretes: Elijah Wood, Viggo Mortensen lan McKellen
Director: Peter Jackson

Distribuidora: Aurum

El pasado 18 de diciembre se estrend en todo el mundo la
segunda parte de £/ Sefior de los Anilios, Las Dos Torres. A estas
alturas, millones de espectadores ya habran pasado por taquilla y
habran disfrutade nuevamente de las aventuras y desventuras de
Frodo y companiia.

Las Dos Torres arranca justo en el punto en el que termind La
Comunidad del Aniflo, Hagamos un poco de memoria: Frodo, Sam,
Merry, Pippin, Aragorn, Légolas, Gimli, Boromir y Gandalf deben lle-
var el anillo Unico hasta Mordor para lanzarlo al monte de Dunh y
destruirlo para siempre. Pero el viagje no sale tal y como estaba planeado (por supuesto) y, nues-
tros queridos amigos se separan. La Comunidad del Anilfo termina con Fredo y Sam por un
lado, Merry y Pippin por otro, Aragonr, Légolas y Gimli por otro, Boromir muerto y Gandalf desa-
parecido.

Y aqui empieza Las Dos Torres. En esta nueva entrega de la trilogia de El Sefior de los Anillos se
hace un mayor hincapié en la accion (las batallas son de lo méas espectacular que hayas visto
nunca) y, la aventura se divide en tres historias paralelas que confluyen en... No podemos
decirte donde confluyen o te contarfamos demasiado del argumento.

Las Dos Torres tiene todo lo que tenia la primera parte. Es decir, una buena historia, personajes
entrafiables, efectos que quitan el hipo y, por encima de todo, una direccion intachable. Ya
nadie duda de que ningtin otro director hubiera podido asumir esta tasca titanica tal y como lo
ha hecho Peter Jackson. Las peliculas de la saga Fi Sefior de 1os Anilles son un fenémeno,
puesto que han conseguido que por primera vez, plblico y critica estén totalmente de acuerdo.
Son inclasificables. Sencillamente, son cine pure y dure, Todas las peliculas del future deberian
Ser como estas... ®

SPY KIDS 2: LA ISLA DE LOS SUENOS
PERDIDOS

Estreno: 10 enerc 2003

Intérpretes: Antonic Banderas, Carla Gugino,
Alexa Vega, Daryl Sabara

Director: Robert Rodriguez

Distribuidora: Lauren Films

Tras el éxito cosechado con Spy Kids, la peculiar familia de stiper
espias Cortéz vuelve a verse implicada en una colosal aventura. La
ultima vez que les vimos, los pequefios Cortéz se habian incorpo-
rado al «negocio familiar» para recuperar a sus padres, que habian
sido secuestrados. Contando con un alucinante surtido de chismes y artefactos tipicos de espia
y con su propia y considerable inteligencia, lograron un desenlace feliz y demostraron gue tam-
bién los nifios pueden ser héroes. Sin embargo, esta vez va a ser necesaria toda la familia para
salvar al mundo de una misteriosa isla volcanica que habita un cientifico loco y su imaginativo
z00 poblado de criaturas, una isla donde no sirve ningune de los chismes que tienen; solo
podrén confiar en sus habilidades... y en la familia, para salir de ésta. ®
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NOVEDADES MUSICALES

BSO €L SENOR DE LOS ANILLOS:
LAS DOS TORRES

Compaiiia: Warner Music
Lanzamiento: Disponible
Precio: 16,50 €

Colaborador habitual del excéntrico David Cronenberg, y
autor de bandas sonoras tan destacables como Ef Silencio
de los Corderos o Seven, Howard Shere recibié el encargo
mas importante de su carrera cuando el neozelandés Peter
Jackson le otorgd el privilegio de poner musica a la trilogia
cinematografica de £/ Sefior de los Anillos. Y de la misma
forma gue John Williams obtuvo la mayor parte de su
enorme prestigio gracias a otra singular trilogia (Star Wars),
Howard Shore lleva camino de ver catapultada exponencial-
mente su ya dilatada trayectoria gracias a haber aceptado
semejante reto.

De hecho, el «tour de force» emprendido para escribir las
mas de tres horas de musica creadas para cada una de las
peliculas ha comenzado ya a proporcionarle alegrias a su
compositor, que ha obtenido innumerables premios y nomi-
naciones por la banda soncra de La Comunidad del Anillo,
Oscar de la Academia incluido. Como era de esperar, la
banda sonora original de Las Dos Torres tiene mulltiples

conexicnes con la del primer film de la trilogia, tanto en los
instrumentos utilizados como en las texturas sonoras, y evi-
dentemente muchas de las composiciones retoman ideas y
melodias ya utilizadas en La Comunidad del Anilio. Howard
Shore se apoya fundamentalmente en el uso preponderante
de la percusion, los metales y los coros para lograr un ele-
vado dramatismo y una ambientacion épica gue se con-
vierte en el apoyo indiscluble de los planos rodados por
Jackson.

En conjunto, la musica de Las Dos Torres es mas oscura y
efectista que la de La Comunidad del Anillo, algo que esta en
consonancia con la propia pelicula y con los acontecimien-
tos que en ella se narran. Destacan especialmente los
temas destinados a potenciar las ya de por si espectacula-
res batallas —aunque en la principal, emplazada en el
Abismo de Helm, es tal la orgia bélica desatada que no deja
lugar a que suene una sola nota- y cabe citar entre las pie-
zas mas notorias «The Riders of Rohan», «The Uruk-hai»,
«The King of the Golden Hall» o «The Black Gate is closed».

Si Enya era la encargada de poner una pequefia pince-
lada new age en «La Comunidad del Anillo» que, la verdad,
se antojaba bastante prescindible, en esta ocasion el elenco
de voces invitadas consta de figuras como Emiliana Torrini
-que se revela como una inesperada clonica de Bjork—, Ben
del Maestro, Sheila Chandra e Isabel Bayrakdarian, ademés

MUSICA ~ ..

de Elizabeth Fraser, ex componente de Cocteau Twins. Aun-
que de nuevo debemos decir que en contraste con el resto
de la banda sonora, estos temas vocales desmerecen la
intensidad y el dramatismo de las demas piezas. Tan cierto
como que el astuto Jackson ha limitado el uso de estos
temas a momentos muy concretos del filme en los que
encajan como anillo al dedo; y nunca mejor dicho.

Tal vez su elevada duracién -mas de una hora-y oscura
ambientacion (la propia imagen de la caratula del CD es
todo un presagio de su contenido) reserven su disfrute a los
paladares acostumbrados a saborear este tipo de manjares,
aunque probablemente ese efecto quede menguado por la
voracidad consumista que genera cualquier producto inspi-
rado en El Sefior de los Anillos.

Pese a todo, y dado que las comparaciones son inevita-
bles, hay que concluir que la banda sonora de Las Dos
Torres, a pesar de su notable calidad, es menos accesible y
brillante que la de La Comunidad del Anilfo, y tal vez también
menos disfrutable sin el acompafiamiento de las imagenes
de la pelicula.

Como ultimo apunte cabe destacar gue al tratarse de un
enhanced CD, si lo insertamos en un ordenador tendremos
acceso a una interesante seleccion de contenidos extras,
entre los que destacan el trailer de la pelicula, un making off
de la banda sonora, salvapantallas y fondos de escritorio.®
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TRACK KEY

CURVA FACIL
IZQUIERDA/DERECHA
CURVA MEDIA
1ZQUIERDA/DERECHA

,CURVA DIFiCIL
1ZQUIERDA/DERECHA

| ZIGZAG FACIL
IZDA/DCHA, DCHA/IZDA

\ZIGZAG MEDIA
1ZDA/DHA, DHA/IZDA

. HORQUILLA A

1ZQUIERDA/DERECHA

- PRECAUCION:
RESALTO

E PRECAUCION:
AGUA
PRECAUCION:

@ TUNEL

E PRECAUCION:
PASO ESTRECHO

PUNTO
DE CONTROL

WRGC

ARCADE

PASA ESTA CLASE MAGISTRAL NECESITARAS: UN CASCO # UN COPILOTO  CINTURON DE SEGURIDAD &

Cosas que debes tener en cuenta antes de competir

Tienes a tu disposicion un total
de siete bolidos del WRC, pero tu

eleccion debera cefiirse a tu técnica
de conduccion y las condiciones del

llos que todavia no hacen gala de un estilo pro-
pio, recomendamos el Citréen o el Peugeot, ya
que son las marcas de mas facil manejo. También
es importante tener en cuenta las condiciones
del trazado antes de cada carrera, ya que en oca-
siones habra gue primar la velocidad punta sobre
la aceleracion o viceversa. Se trata de conceptos
basicos que hay que dominar para mejorar la
técnica individual de cada jugador. @

->

trazado. Todos los coches presentan unos por-
centajes predeterminados de aceleracion, veloci-
dad punta y manejo, de modo que cada uno res-
ponderd de manera distinta a tu estilo y al piso
de la pista. Para los conductores novatos, aque-

<Te has ido en la curva? ;Como tienes que afrontaria, pues?

Cuando te sientes al volante,
descubrirds que hay varias formas
de tomar una curva con tu coche. La
consecucion de una entrada rapida
y una salida equilibrada depende de la aproxi-
macion. La técnica de conduccion que utilices
para ajustar la velocidad y el &ngulo en relacion
con el grado del viraje es impertante, casi tanto

como la superficie del circuito y sus condicio-
nes.

Para dominar esta técnicay aplicarla a los
diversos tipos de curvas que ofrece el juego
necesitarads muchas horas de practica, y clerto
grado de confianza en la profesionalidad de tu
copiloto. Cuando lo consigas, podras destacar
por encima de la media y optar al podio. ®

Dificultad: 2/5

02

Acelera a fondo en este
tramo recto de grava, y
pégate a la izquierda.
Prepara los frenos
cuando aterrices tras el
resalto, y sigue acele-
rando en plena curva
cerrada a la derecha

Estamos ante el circuito mas corto
del juego, ya que cubre poco mas de cua
tro kildmetros. Ofrece rectas y virajes
féciles. El terreno es seco, y consta de un
75% de arena y un 25% de grava. Hay un par de cur-
vas cerradas y también algin salto peligroso, sobre
todo si no les prestas la atencion necesaria.

_Tras la curva prolongada a la
izquierda, te acercaras a este
salto a una velocidad considera-
ble. Avanza el giro, bien cerrado,
para encarar la curva a la dere-
cha que viene después y com-
pensar la pérdida de traccion
producida por el salto
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Dificultad 2/5

Un circuito asfaltado en su totali-
dad de casi 8 kildbmetros, que transcurre
con tiempo seco. Se inicia con curvas
largas y medias, mas cerradas en el
tramo de montafia, seguidas por una impresionante
horquilla entre el segundo y el tercer punto de con-
trol. De ahi hasta el final, virajes medios y dificiles. »

1

Este zigzag derecha/izquierda no es facil,
y debes realizar la aproximacion con
mucho cuidadc. Aprovecha la amplitud
de la calzada en el viraje a la derecha
para cerrarte todo lo posible y a contin-
uacion frena a fondo para encarar el
tramo a la izquierda

00:58.34% & = 4 v Entraras en este viraje cerrado a la

5 izquierda a mucha velocidad, y no
puedes permitirte ningtin error. Utiliza
los &rboles de la derecha para poten-
ciar tu frenada y distancia de giro, y
lograr asi una entrada y una salida
toda pastilla T = ;

Dificultad: 3/5

Otro circuito corto que no abarca mas -

9 de 5 kildmetros, con un 85% de grava y : E N BUEE9
un 15% dg tierra, siempre con bu_er_z En cLanto salgas e esta curva e iy SR
clima. Casi todos los virajes son faciles o facil a la derecha, coldcate en el 2

medios, y abundan las rectas. Cuidado con las rocas centro del trazado y procura
respetar la linea recta, de cara al

que hay en pleno trazado, y también con el salto del siguiente salto. Si o afrontas
final. ® ! - ladeado, te hundirds en un banco,
- / s 0 bien acabaras encarando el sen-

tido contrario

Este tramo largo y sinuoso puedes
afrontarlo a velocidad méxima, siempre
y cuando reacciones a tiempo en los
zZigzags que aparecen de tanto en
cuanto. Recuerda, a medida que
aumentes la velocidad, antes deberas
anticipar los giros
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Dificultad: 3/5

Este circuito, sito en un desierto
con tiempo muy seco, se compone de
un 90% de grava y un 10% de tierra, y
tiene una longitud total de 5.60 kilome-
tros. Al principio consta de curvas faciles, y un
pequefio salto antes del primer punte de control. A
partir de ahi, una horquilla a la izquierda, y tremen-
dos barrizales hasta el tercer punto de control y la

-

Los diversos tramos de
agua que conducen al
tercer punto de control,
aparte de reducir tu
velocidad, te haran
perder el control del
vehiculo. Tenlo en cuenta
y acuérdate de la técnica
del contravolante si no
quieres estamparte con-
tra las protecciones

Cuando te aproximes a esta horquilla
a la izquierda, pégate a la derecha del
trazado y encdrala en linea recta, fre-
nando a tope. Perderas traccion por
culpa de los resaltos, y te resultard
dificil encuadrarte en el carril idéneo

Dificultad: 4/5

Este circuito de mas de 6 kiléme-
tros es de asfalto en su totalidad, v se
corre bajo condiciones secas. Una serie

de virajes faciles y medios te acompa-

fian hasta el primer punto de control. A partir de aqui,
preparate para un par de curvas muy cerradas, en el
paso de montafa que conduce al primer tunel. Las
curvas faciles y medias contintian por los dos tlneles

siguientes, Por ultimo, una bajada tremenday la
meta. ®

2 Kk . B
Tras el descenso que conduce a este A
zigzag sencillo, frena a tope y abrete
tanto como puedas hacia la izquierda - i
para superar este viraje cerrado ala N 5
derecha sin invadir el interior de la curva " b

RACHE
01:48°20

Mucha precaucion en este viraje facil a
la izquierda, ya que debes evitar por
todos los medias un patinazo sobre el
arcén de hierba que podria conducirte
aun impacto con la barrera. Si patinas,
ademas de perder velocidad y trac-
cion, perderas un tiempo precioso
mientras vuelves a la pista
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Dificultad: 2/5

El tiempo sigue despejado a lo largo y

ancho de este circuito de 5.25 kildmetros de

largo que ofrece diversas superficies: 40% de

grava, 30% de barro seco, 15% de barro
humedo v 15% de tierra. Curvas de todo tipo e incluso un
salto antes del primer punto de control. A partir de aqui,
més saltos, tramas himedos y méas peligros.

1

Si pasas por la cima previa y por este salto
a toda pastilla tu coche llegara botando a
la siguiente curva a la izquierda. Sera
mejor gue reduzcas para recuperar el con-
trol, o bien que gires nada mas aterrizar
para tomar la curva

Dificultad: 3/5

Un circuito seco de 5.66 kilémetros com-
puesto por un 65% de asfalto y un 35% de
9 grava. Comienzas sobre asfalto con una mez-

cla de virajes faciles y dificiles que conducen
al primer punto de control. A continuacion, un puente
estrecho y una serie de virajes largos pero sencillos que
atraviesan el pueblo. El segundo punto de control estd al
final del pueblo: a partir de aqui, grava hasta el tercer punto
de control. ®

RABT
@Y808.497

Coldcate en mitad del trazado en cuanto sal-
gas de este viraje medio a la derecha para
encarar el puente estrecho que viene a con-
tinuacion. Suelta el acelerador o pisa el freno
cuando te acerques, si lo crees necesario

World Rally Championship Arcade ...

2

Pasa de aprovechar la anchura
extra del circuito en esta curva
facil a la derecha, y asi lograras
mayor velocidad para atravesar
el poblado. Descubriras varias
cajas que dificultaran tu avance,
asl que pégate al interior

RAC
J!.’."f(:{f‘l'j'"

Site abres demasiadoen
este viraje facil a la derecha
que hay tras el tercer punto
de control saldras despedido
desde larampa y te la
pegaras contra la barrera,
Justo antes de ser escupido
de nuevo al circuito. Sera
mejor gue te cierres
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Dificultad: 4/5

Este enrevesado circuito estad com-
9 puesto por grava en su totalidad, y cubre

1

Esta larguisima recta va de perlas para
probar la velocidad punta de tu coche.
Coldcate en el centro del trazado para
encarar con garantias el puente estre-
cho, y a continuacién pisa a fondo vira
atope a laizquierda

un total de 6.70 kildmetros con clima seco.
Empieza sobre una superficie de piso irre-
gular salpicada de curvas faciles, medias y dificiles,
seguidas de un par de saltos que conducen al primer
punto de control. Tras la larga recta y el puente estrec|
vienen mas virajes cerrados, saltos, y una horquilia de
armas tomar justo antes de la meta. ®

2

En cuanto aterrices tras el salto, te
enfrentaras a un resalto en el trazado
que hara que tu vehiculo afronte la
curva ala derecha a trompicones.
Suelta el acelerador para recuperar el
control

Dificultad: 4/5

Este trazado de 6'1 kilometros
ofrece un 95% de piso nevado, y un 5%
de hielo, muy buena visibilidad, y muy
poco agarre. Tras la recta inicial, el cir-
cuito continua con una mezcla de virajes faciles,
medios y dificiles. No deberas hacer frente a estan-
ques ni saltos, pero ten en cuenta que la superficie
parece una pista de patinaje. @

2

Abrete todo lo que puedas en esta curva
facil a la izquierda, y pégate lo indecible al
interior para afrontar el siguiente viraje a
la derecha sin sufrir un tremendo pati-
nazo que te saque de la pista

Si logras controlar el vehiculo durante
esta serie de virajes, llegaras a esta
recta con una velocidad considerable, y
podrés pasar por el punto de control a
toda pastilla

"84 EDICION OFICIAL ESPANQLA DE PLAYSTATION MAGAZINE



World Rally Championship Arcade ...

Dificultad: 3/5

Este circuito sobre asfalto de 5.56
kilometros con tiempo soleado,
comienza con curvas faciles y medias
seguidas por dos virajes cerrados ala
izquierda antes del primer punto de control. A conti-
nuacion, una recta considerable v, entre el segundo
punto de control y la meta, mas curvas medias y difi-
ciles, y un par de rectas mas para que puedas pisar el
acelerador a fondo. ®

1

Cuidado con el cambio de rasante que hay
justo antes de esta curva cerradaa la
izquierda. Puedes perder contacto con el
suelo, de modo que no te dara tiempo de
reducir y anticipar el giro de cara a la curva, y
acabaras estampandote contra la valla

Sé cauto y frena un poco antes de esta
curva media a la derecha. Sivas
demasiado lanzado acabaras sobre la
hierbay chocards contra las protec-
ciones. Lo que debes hacer es entrar
bien abierto y, a partir de ahl, girar a
tope hasta llegar a la salida

Dificultad: 3/5

Un circuito soleado de 5.80 kilome-
tros de longitud compuesto de grava
9 dura en un 80% y de tierra el 20% res-
tante. Empiezas con grava dura, y debe-
rés afrontar curvas faciles y un par de tramaos con
agua antes del primer punto de control. Después, en
las montafas, mas tramos con agua hasta después
del tercer punto de control, que se ccrona con una

serie de curvas faciles y rapidas que conducen ala
meta. ®

Frena y anticipa el giro para com-
pensar la pérdida de traccién en
cuanto pises el agua en esta curva
ala derecha. Si vas demasiado
deprisa 0 demasiado abierto al
entrar en la curva, patinaras scbre
el agua y te saldras de la pista

1

Los resaltos de este tramo harén que
tu coche llegue a la curva a la derecha
dando botes. Abrete y suelta el aceler-

ador, o bien frena, para recuperar el
control si lo crees necesario

£} 000 1 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE 185



e WOPId Rally Championship Arcade

Dificultad 5/5

La lluvia, aparte de embarrar
la pista, reduce tu visibilidad. Son
6.25 kildmetros de barro y algo de
grava con unas condiciones de
traccidn similares a las de la nieve. El circuito
ofrece de todo: curvas para todos los gustos,

horguillas, pedruscos en mitad del trazado, y un
salto de armas tomar antes de la meta. @

Dificultad: 4/5

Con sus 5.08 kilometros de longitud, Monte-
carlo es un circuito corto y répido, compuesto
principalmente por curvas faciles y medias que
transcurren sobre una superficie de asfalto en un
60%, y de nieve en un 40% con tiempo despejado. Empiezas
sobre nieve, y te enfrentaras a un viraje cerrado y a un tinel
después del primer punto de control, seguidos por una setie
de virajes medios y dificiles. Tras el segundo tlinel llega el
asfalto, desde el segundo punto de control y hasta la meta

Preparate para el cambio de traccion en
cuanto llegues al asfalto. Pisa a fondo en
la curva a la izquierda del tunel para llegar
a la horguilla a toda pastilla. Pisa el freno
antes de salir del tinel

A partir de esta curva media a la izquierda,
pisa a fondo para superar la curva facil a la
izquierda y el salto que te metera de lleno
en la recta de meta. Recuerda que debes
afrontar el salto en linea recta para gozar
de un aterrizaje sin sobresaltos
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A pesar de su amplitud, el primer trame del
circuito esta saturado de barro y resaltos
que dificultad el control del vehiculo antes
de la primera curva cerrada a la izquierda.
Pisa el freno o suelta el acelerador para
recuperar el control

Esquiva la zanja que hay a la
izquierda de esta pequefa recta. Es
muy empinada, y podrias salir por
los aires y sacarte de la pista en el
aterrizaje. Utiliza la apcion que te
devuelve a la pista en caso nece-
sario para no perder tiempo =




€
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Este circuito de 5.87 kildbmetros 2
compuesto de grava y barro, presenta . N— "
’ una pista repleta de virajes, piso inesta- zggc%tgn?;cladlIgggflgrg?ayc‘%aa%gg;;egge
ble y saltos sobre una superficie de ina para cruzar el tramo embarrado
grava antes del primer punto de control. De ahi al con el coche atravesado. De este modo
segundo, virajes faciles y medios, justo antes de pasar %tf'rnf,{?as}gsué]:nvgé?gﬁ?a%ﬁggféﬂ?emﬁ?ée
al barro. Tras el tercer punto de control, una sucesion é curva a la derecha
répida de curvas faciles a izquierda y derecha que e
desembocan en la meta. ® EE9E,.89
TEO

=T,

1

Deberas reducir la velocidad al
entrar en esta curvamediaala
izquierda si quieres afrontar el
salto siguiente desde el centro de 3
la pista. Si te abres demasiado en T
el salto, acabaras estampéandote g
contra las protecciones exteriores

Dificultad: 3/5

[ Un circuito totalmente de grava de
9 5.70 kildmetros que se disputa con clima

1

Cuando llegues a este zigzagde
dificultad media, circularas a toda ¢
pastilla. Aprovecha la amplitud de
la pista en el interior del viraje a la
izquierda para embocar en linea
recta el giro a la derecha, y poder
salir sin perder impetu

soleado y ofrece curvas faciles y medias
hasta el primer punto de control. Antes
del segundo salto y del segundo punto de control, més
curvas del mismo estilo, para rematar con una horqui-
llay el tercer punto de control. Antes de la meta, un
viraje cerrado a la derecha y dos saltos mas, ®

Aprovecha la amplitud extra del exterior de la

pista cuando te aproximes a esta curva media

a la izquierda. De este modo, entraras y saldras

s de la curva sin reducir la velocidad, y encararés

T R la recta a tope de cara a la curva media hacia la
. derecha que viene a continuacion
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@ ANTES DE
EMPEZAR !

pss
@ FABRICAWINCH

pés

Bajo esos ajustados jerseys de

@ CUARTEL lana y esa sonrisa impertérrita, Mr.
GENERAL SAR

u Wwinch es un hombre de acero. 0,
p&? mejor dicho, de plomo, ya que hace

@ CUARTEL falta caminar con pies de idem por Largo Winch
GENERAL WINCH para superarlo con garantias. Sobre todo a la
pso hora de sustraer documentos. Basta que te des-
® EL AEROPUERTO cubran una vez para atraer a un pequefio ejército
po de enemigos dispuesto a aniquilarte. Asf pues,
® VENEZUELA (50 ante todo mucho sigilo. En primer lugar, procura
pasar el nivel de entrenamiento antes de embar-
© PLATAFORMA carte en el juego propiamente dicho. Adquiriras
PETROLIFERA )91 la destreza necesaria. En caso contraric, vas a
® AMSTERDM{; % pasar las horas mas frustrantes de tu vida pre-

guntandote por qué demonios no eres capaz de
superar ni el primer nivel. Hay una serie de nor-

: En el coche encontraras un
fusible. Sino fueras un héroe, te podrias
haber montadoy salir huyendo...

Ios oo

Procura dominar las habilidades necesarias para triunfar

EITNT se encuentra
;abériznavlgaﬁela'emma. alaalturade

LARGO
WINCH

PARA ESTA CLASE MAGISTRAL NECESITARAS:
UN NOMBRE ESTUPIDG @ EL SIGILO DE UN GATO
UNA EMPRESA MULTINACIONAL # UN TORNO (WINCH, EN INGLES)X)

mas que sirven para todos los niveles. 1) Nunca
corras cuando te rodeen los enemigos, ya que te
oiran e irén a por ti. 2) Atento en todo momento
al suelo gue pisas: si caminas sobre mogueta ve
sin cuidado, pero sobre metal, piedra o parqué
tendras que andar sigilosamente. 3) Conserva tu
municién cuando vayas armado. Si tienes oportu-
nidad de liquidar al rival con las manos, hazlo:
puede que necesites los cuchillos o las balas méas
adelante. 4) Pégate a las paredes, ya que no siem-
pre podras descubrir las cAmaras. 5) Ten pacien-
cia. Aguarda y memoriza el recorrido de los vigi-
lantes antes de salir de tu escondrijo. Con estos
consejos v el nivel de entrenamiento, podras
completar la aventura sin problemas. jSobre todo
si te empapas bien toda esta guial @

el garaje. En primer lugar,

sobre el armario. A la izquierda, tras el

balcon y baja unos cuantos escalones.

en el edificio principal. En la sala que
queda a tu izquierda encontraras un

gico[3].
Saly veras un par de camaras y dos
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lar, disimuta

Acabas de liberarte de las
cuerdas que te atabanala
silla, pero sigues atrapado en

recoge el juego de herramientas que hay

camidn rojo, veras una caja de fusibles en
la que falta uno. Dirigete a la parte frontal
del camién y buiscalo [1]. Coloca el fusible
en su lugar y el ascensor volvera a funcio-
nar. Al bajar del ascensor, avanza por el

Veras una mesa con una radio [2]. Cuando
levantes la radio aparecera un mensaje
indicandote que han plantado una bomba

ordenador. Utilizalo para abrir la puerta
adornada con una senal de peligro biolo-

Sl crees que te van a pli-

De momento, conférmate con romper tus ataduras

vigilantes custodiando el patio. Pégate al
muro de la izquierda, escondete detras
de las columnas, y los guardianes no te
descubrirdn. Avanza pegado a la pared
hacia la esquina y no pares hasta gue lle-
gues a un seto. Escondete detras y salta
hacia la ventana abierta gue tienes
delante. Métete en la sala

Utiliza el ordenador para abrir la
puerta. Mata al vigilante que entra'y
avanza por el pasillo. Abre la puerta del
fondo (pulsa el interruptor), pero no ata-
ques al vigilante que hay en el siguiente
pasillo. Pégate a la izquierda y pasa con
sigilo por detras de él. Mientras avanzas,
se iniciard el temporizador de la bomba
[4]. Cruza a toda prisa la segunda puerta
de la izquierda y entra en la fabrica. La
homba esta en la esquina, frente a ti, en
diagonal, sobre una cuba. Desactivala
para completar el nivel [5].®




Hazte con los pases y potencia tu sigilo

En este nivel tendras
fque recorrer varias veces
) todo un edificio de cabo a
bi rabo. Si en alguna ocasion te
descubren las cdmaras o los guardianes
que patrullan por las salas, la mision se
habré acabado y ya podrés despedirte.

Sal de la primera sala por la izquierda y
sube por la escalera que veras a la dere-
cha. Da esquinazo al vigilante que trastea
el proyector y después entra en el cine.
Pégate al muro trasero y desciende por el
lado derecho para salir. Pracura no cruzar
por laluz que hay en la parte delantera
del cine, espera a que cambie la diaposi-
tiva y muévete en la oscuridad [1]. Sal del
cine por la puerta de la derecha y avanza
por el pasillo hacia el ascensor. Todavia
no podras usarlo: primera debes conse-
guir un pase.

La sala con cuatro columnas gue
gueda delante de ti esta custodiada por
un vigilante. Cuando se aleje de ti, desli-
zate por detras. Siguelo hasta el mostra-
dor de recepcion. Haz sonar el timbre
gue hay sobre el mostrador v corre a
toda pastilla hacia la derecha [2]. Aqui
encontraras una sala con una mesa. El
guardian que la custediaba ha ido a ver
qué pasa con el timbre que acabas de
tocar [3], pero volvera en cuanto se per-

(1]

(), &

cate que no hay nadie en el mostrador de
recepcidn, asi que hazte con el pase a
toda prisa, sal y regresa a la sala de las
columnas.

Esquiva de nuevo al guardian que
patrulla y regresa al ascensor, que te con-
ducira al primer piso (utiliza el pase para
entrar). Cuando salgas, gira a la izquierda
y avanza por el pasillo [4]. Un guardian
patrulla la zona. Aguarda y espera a que
se vaya; cruza hacia el ascensor que hay
en la esquina de la izquierda. Sube al
segundo piso y sal del ascensor. Esquiva
la cAmara que hay en el rincdn; para ello,
pégate a la pared y camina por debajo.

Avanza por el pasillo y entra enuna
sala repleta de lasers [5]. Cuando parpa-
deen puedes atravesarlos. En el otro
extremo de la sala hay una caja fuerte,

Toca un rayo laser y un gas martal te

defara Inconsciente. Por los siglos

—

Largo Winch ...

¢Solid Snake? Mas bien parece el
Inspector Clouseau. Estd en la mesa del
segundo piso...

pero cuando intentes abrirla descubriras
que la combinacién esta escondida en el
piso inferior [6]. Para conseguirla, regresa
al ascensor y baja. Sal y, de nuevao, sigue al
guardian que patrulla. Cuélate en la cocina
de la izquierda cuando no te vea [7]. Utiliza
la tetera para llamar la atencién del vigi-
lante que cubre una puerta a la derecha
de la cocina. La combinacion de la caja
esta detrés de esa puerta. Escondete al
lado de la puerta, en el rincdn de la cocina,
hasta que un vigilante esté al lado de la
teteray el otro cerca del ascensor. En ese
momento cuélate en la sala y descubriras
la combinacion. Esta en el cubiculo de la

Podria ser un codigo, Largo,
pero ojalé se tratase del numero de a loteria

Les malos son tan ton-
t0s que se distraen hasta con una simple
tetera

derecha [8]. Regresa al ascensor y sube al
segundo piso.

Dirigete a la sala de los rayos laser
como hiciste antes, pero ten cuidado, ya
gue ahora hay un vigilante mas en el pasi-
llo. Escéndete detras de las columnas.
Abre la caja con la combinacion y saca los
documentos [9].

Regresa a la sala en la que diste con la
combinacion y fotocopia los documentos
[10]. Devuelve los originales a la caja de la
sala de los rayos laser del segundo piso,
en la que encontraras a dos vigilantes. Por
ultimo, vuelve a la sala en la que iniciaste
el nivel para escapar, ®

ATION TD

 Pocoapaco, el numero
de vigilantes va aumentando

faar} 2 A
Largo Winch es, probablemente, el
unico agente secreto gue tiene fotocopl-
adora
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Estos clientes no me gustan nada...

Avanza hacia el mostrador
de recepcion que tienes
detras y utiliza el ordenador

para desconectar las alarmas y

reactivar los ascensores [1]. Encontraras

tres ascensores a la derecha. Utiliza el de
la derecha para subir al primer piso, lugar
en el que encontraras dos bombas. Des-
hazte de los dos guardianes que te espe-
ran y dirigete hacia la maqueta del avion

[2]. Encontraras la primera bomba detras

del z6calo. Desactivala y dirigete a la sala

de la gran pantalla de television [3]. La
segunda bomba esté en una estanteria en
sombras, en el extremo derecho. Una vez
desactivada, utiliza el ascensor para regre-
sar al vestibulo, y emplea el ascensor del
centro para llegar al segundo piso. Espera

a gue pase el vigilante que hay afuera, y

dirigete a la sala que cuenta con otra gran

pantalla. Hay otra bomba escondida en la

columna que queda delante de la pantalla.
Saca los cuchillos y espera a que vuelva a
pasar el guardian. Matalo por la espalda,
pasa de los cuchilios y desenfunda el esca-
ner. Pasa el ascensor y llegaras a una sala
cuadrada con una columna central.
Esquiva al guardian y deslizate hasta el rin-
cbn de la izquierda. Encontrarés una
pequefia sala con una estanteria, detras
de la cual hay otra bomba que debes
desactivar. Hecho esto, regresa al ascen-
sor y esquiva al vigilante. En la primera
planta, contesta al teléfono del mostrador
[4] y utiliza el ordenador para reactivar los
ascensores. Ve hacia el tercer ascensor. Un
guardian te espera, asi que preparate. Dis-
pones de un tiempo limitado para dar con
la Ultima bomba, pero la encontrarés en el
extremo mas alejado del primer piso.
Rodea la enorme tabla redonda y desacti-
vala para completar el nivel [5]. @

Cuidado con la cruz doble...

Liquida al vigilante que
corra hacia ti sin emplear

Lamentamos el retraso... indefinido
cuchillo alguno. Cuando lo

hayas hecho, dirigete hacia la

senal de la nave verde y cruza la puerta.
Pasa por los detectores de metalesy
espera a que pasen dos guardianes por la
puerta de la izquierda. Prepara los cuchi-
llos para liguidarlos, pero guardate uno
para més adelante [1]. Una vez muertos,
saca la pistola y dirigete a la sala principal.
Mata a los dos guardianes v dirigete al
extremo derecho: veras un ordenador. No
te preocupes por las camaras.

Utiliza el ordenador para abrir la Puerta 2 y
cruzala [2]. Avanza por el pasillo hasta la

sala de espera y veras a dos vigilantes [3].
Emplea el cuchillo gue te queda para
matar a uno por la espalda. A continua-
cidn, dirigete al extremo derecho de la
sala y esquiva al segundo vigilante. Avanza
por el pasillo hasta que empiece la escena
de video. Cuando se acabe, aparecera un
temporizador. Regresa a la carrera por la
sala de espera, esquiva al guardian (pue-
des dispararle en caso de necesidad, pero
perderas tiempa). Vuelve a la sala del
ordenador que abrid la Puerta 2. Justo
delante de la entrada de la Puerta 2 esté la
entrada a la Puerta 1. Crlizala antes de
que se acabe el tiempo y habras comple-
tado el nivel. @
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Sal del ascensor por la
izquierda. Esquiva al
guardian y dirigete hacia
el arbol. Avanza a toda pas-
tilla por este camino, esquiva al guar-
dian cuando se gire, y busca las corni-
sas de la izquierda.

Sube a las cornisas, da media vuelta
y avanza pegado a la pared. Dirigete al
horde y salta sobre el foso que hay a la
derecha. Sigue por esta pared hasta
que llegues a una boveda roja y blanca
[1]. Subete y dirigete a la derecha. Una
vez en el borde de |a esquina, déjate
caer al suelo desde la boveda vy algjate
de la furgoneta

Dirigete al siguiente cruce y esquiva
0 mata al guardian que patrulla por la
Zona. Al final llegaras a una furgoneta
que bloguea el camino, pero si chillas al
conductor se apartara. Dirigete ala

esquina izquierda, liguida al vigilante, y
sigue avanzando hasta que llegues a un
edificio color arena.

Gira a la izquierda y veras una estan-
cia con el suelo azul [2]

Cruza la sala y el patio que hay des-
pués. Cruza la puerta que conduce a
otra sala de suelo azul repleta de estan-
terias. Detras hay otro patio infestado
de vigilantes

Espera a que pasen y sigue avan-
zando hasta que llegues a una furgo-
neta aparcada al lado de una pared.
Mata al guardian que patrulla por aquiy
stibete al techo de la furgoneta. Desde
aqui, pasa a la pared y déjate caer al
otro lado. Mata al vigilante y dirigete al
extremo derecho. Veras unos escalones
en el balcon que hay delante. Sube y
salta el ultimo foso. Entra por la puerta
para completar el nivel. ®




Pufios a punto; aqui no valen armas

G

Un nivel duro de pelar.
Debes acabar con un mon-
ton de enemigos con las

manos, sin echar mano de las
armas. La puerta de tu celda se abre;
dehes noquear al guardian. Sal de la celda
y dirigete a la izquierda, bien pegado a la
pared para esquivar las camaras. Tania te
hablaré cuando pases por su celda, la Ré.
Pasa de nuevo por delante y pégate ala
pared. Avanza pegado a la pared y derrota
al guardian que patrulla. Sigue hasta que
llegues al ascensor, entre las celdas ROy
R1[1]. Llegarés a una sala con tres tube-
rias. Gira las tuberias roja y azul [2] para
apagar el fuego gue bloguea el acceso al
ascensor, y luego liquida al guardian que
tiene las llaves de la celda de Tania.
Baja del ascensor y sigue avanzando
pegado a la pared. Esquiva al vigilante o
noquéalo por detras. En el ascensor que
hay al lado de la sefial de Cubierta B, gira a
la derecha. Llegaras a una sala que con-
tiene una mesa. Busca las llaves [3].
Recoge también una botella roja que hay
en el rincdén para méas adelante.
Sal de la sala y dirigete a la izquierda,
pegado a la pared; liquida al vigilante. Diri-
gete a la celda de Tania, libérala y vuelve al
ascensor de la Cubierta B. Sube al heli-

W

puerto. En la cubierta superior, espera a
que pase el vigilante y sigue avanzando.
Cruza la segunda puerta de la derecha,
entra en una sala con una radio y un
ascensor. Utiliza el ascensor para acceder
a una sala con un escritorio. Busca docu-
mentos. Utiliza el ascensor para volver a la
sala de la radio y llama a Joy [4]. Sal y diri-
gete a la izquierda, esquivando al guar-
dian. Entra en la sala y busca un microon-
das. Mete Ja botella roja y explotara
cuando se agote el temporizador, de
modo que ponte en el rincdbn mas prote-
gido de la cocina y escondete tras la
columna. Dos guardianes acudiran para
averiguar el motivo de la explosion. Pasa
por detras de ellas y sube por la rampa
(ue conduce al helipuerto. Tania vendra a
recibirte y un helicoptero aterrizara para
sacaros del nivel. ®

Envenena al viglante
antes que llegue a su sala

 Utilizala radio para pedr, por
| favor, un ascensor que fu

Tres minutos para salvar a tu empresa, y al mundo...

Dispones de tres minu-
9 tos para cruzar todo el
nivel, asi que ponte las pilas
Necesitaras un rato para
pillarle el tranquillo.
Aunque este nivel esta plagado de ene-
MIgos, no tienes tiempo para acabar
con todos, de modo que sigue nuestras
directrices y jcorre! En la pared de la
1zquierda que queda delante de tu limu-
sina encontraras una escalera descen-
diente [1]. Baja y dirigete al edifico gris
Pasa de los vigilantes y cruza la entrada
que conduce al pasillo gris. Avanza
hasta gue llegues a una valvula [2]. Gira
la valvula para abrir la puerta de la
izquierda. Fuera encontraras a dos vigi-
lantes en el muelle. Esquivalos y sal
corriendo del muelle, hacia las lanchas

No te llevo, gue
estas al lado de casa
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cargadas de cajas [3]. Pasa por encima
de las cajas y dirigete al muro mas ale-
jado, detras de un vigilante mas. Debe-
rias ver unas cajas pegadas a la pared
[4]. Encardmate a la pared valiéndote de
las cajas, déjate caer al otro lado y cruza
el edificio a toda pastilla. Te encontra-
ras en un puente levadizo elevado. Hay
una valvula en la estancia de enfrente
que baja el puente [5]. Cruzalo a la
carrera y salta para no caer por el
hueco del final. Gira a la izquierda y
cruza el pequerio puente con arcos. Dis-
para a los dos vigilantes y dirigete al jar-
din [6]. Gira a la derecha y sube la esca-
lera que conduce a la puerta roja. Si
consigues hacer todo esto en menos de
tres minutos habras completado el
Juego. @

volver a bajar el puente levadizo!
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En el CD

- World Rally Champ Arcade

RNIEEr Date una vuelta de locura por el fangoso y polvorien-
to circuito argentino: jChe, qué bueno que viniste!

\

S
\ : \ .
: \ja\\m\\na
¢Problemas con tu CD? Si tu disco es defectuoso, envianoslo y te remi-
tiremos uno nuevo. Para consultas sobre los CD, llama los lunes de ‘

18:00 21930 al teléfono 93 392 95 95, o escribe un mensaje de correo

electrénico a la direccién serviciotecnico@mcediciones.es

NOTA: Este no es un servicio de trucos.
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= World ‘Rally Championship Arcade

iGIROS! iBARRANQUISMO!

O30 0OF - 07:05.3

EST aesT

@I=ID Barro, rampas, saltos, polvo, derrapes...
:Se te ocurre felicidad mas completa?

WRC Arcade

DATOS GENERO: CARRERAS ARCADE DISPONIBLE: S| DISTRIBUIDOR: SONY PUNTUACION: PSMag71. 6/10

DES-PAMPA-NANTE

Clasico. Imprescindible. Esen-

cial. Mitad Colin McRae, mitad

arcade: WRC Arcade no tiene

parangdn y es, sin lugar a dudas, el
mejor juegos de carreras que ha aparecido
para PSOne en el ltimo afio.

Nuestra demo exclusiva te brinda la oportu-
nidad de conducir un Subaru por los valles de
Argentina. En el juego completo, la victoria en
este largo trazado de tres tramos permite el
acceso a los circuitos «medios». Y aungue en el
circuito abundan las curvas rapidas, la impre-
sionante variedad de superficies pondra a
prueba incluso a los profesionales mas aveza-
dos.

Pero no hay tiempo para lamentaciones. Puede
que el entorno sea hostil, pero se trata de una
carrera contra el crono, y si quieres ganar vas a
tener que luchar contra los elementos. En WRC
Arcade s6lo |os pilotos més adaptables se lle-
van el gato al agua. ®

CONTROLES

Mi Buenos Aires querido.
Nuestra extensa demo de WRC
Arcade te brinda la posibilidad
de disfrutar de los mejores
paisajes de la geografia
Argentina. Pero no hay tiempo

para el turismo, ya que debes 5 AT -
concentrarte en frenar, acelerar Adios a la estabilidad. Si pisas el arcén a toda

anticipar los giros, dominar la pastilla acabaras boca a_hajo.}' ya te digo yo que
técnica del contravolante... sobre el techo no vas a ir a ninguna parte
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World Rally Championship Arcade

PlayStation

TRUQUILLOS

POR Sl SE TE ATRAGANTA EL POLVO

NO LLORES POR
NOSOTROS

El trazado de Argentina transcurre
sobre barro, barro seco, grava y tie-
rra, y ademas abundan los char-
cos: el freno se erige pues en un
aliado imprescindible. Aprende a
utilizarlo.

BARRIZAL
INFERNAL

En el barro de Argentina lo mas
facil es patinar, de modo que no
resulta aconsejable frenar a fondo.
Es mejor soltar el acelerador en la
aproximacion a un viraje cerrado, y
tomarle con suavidad.

MAS SECO

QUE EL SAHARA

Mete cafia en todos los tramos

Secos. Acelera a tope en las

chicanes, y vira realizando trompos JPaass
con el freno de mano en las curvas 8

mas cerradas.

HUMEDO

Y SALVAIE

Los charcos de Argentina no son
nada del otro mundo. Sin embargo,
el coche suele culear en la salida,
asi que procura encararlos en linea
rectay cen el volante bien asido.

como Io ron los desarrolladores emularala

nel rally de Argentina

EL RETO PSMag
Demuestra lo que
vales y liévate un
premio

Envianos una foto
de la pantalla
cuando hayas aca-
bado la carrera a la
direccion habitual.
Recuerda que en la
instantanea debe
verse claramente
tu tiempo. En caso
contrario, no
podras concursar.

Nuestra demo de WRC Arcade pro-
viene del modo contra el crono del
juego. Por Io tanto, el lector que consiga
el tiempo mas rapido en tierras argenti-
nas ganara nuestro premio. No podran
concursar Sainz, Moya, McRae y simila-
res.

@® NO LLORES POR MI

¢Més de tres minutos? Vos estas sus-
penso.

® A PEDIR DE BOCA... JUNIORS

2 minutos y 40 segundos empieza a
estar mejor. Cuando organicemaos un
concurso para bebés ya te avisaremaos.
@® ;CHURRASCOS!

Sino pasas de 2 minutos y medio, tal
vez merezcas ganar. jSos boludo!

@ LA PRUEBA

Envia una foto con tu mejor premio a la
direccion habitual.

EL PREMIO

Una fantastica camiseta de World Rally
Charnpionship.

oo W

ok
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e €l planeta del tesoro

:Qué atesorara el tesoro mejor guardado de Disney?

El Planeta del Tesoro

DATOS GENERO: ACCION AVENTURAS DISPONIBLE S DISTRIBUIDOR SONY PUNTUACION: PSMag72, 7/10

LA FIEBRE
DEL ORO DISNEY

Ccomo siempre, Disney ha anun-
ciado a bombao y platillo el estreno
de su Gltima pelicula y, como casi
siempre, la estara acompanada
por su respectiva version en videconsola.
:No estas del todo segure de la calidad de
este producto? Pues estas de suerte querido
lector de PSMag, porque vas a poder gozar de :
un suculento avance antes de que desembol- r Wi limon, mi limonero. Lo que a
$65 UNOS cuantos euritos. La demo espera con 2 simple vista parece un 59"‘2',:?
nuestro h‘éroe jim'H.awkins atrapado en Ben- . gir:;cgg‘%iriec(;oéﬁ;ggg Sjes ¢
bow. Aqui, con la tnica ayuda de una mancha = marinos empiezan a acribil-
rosa que se transforma en un ala-delta si pul- Siempre a punto, «Estupendol», exclamamos, «ni rastro larte con piezas podridas que
sas A, deberas empuijar cajas, destrozar cofres de llaves en este juego». Claro, esta vez han puesto consumen tu energia. jDis-
del tesoro, y accionar palancas a gogo. pllas fruta cuanto puedas
Muy parecido a Stuart Little 2, pensaras. B
Pero no. Y es que E/ Planeta del Tesoro no es

un simple plataformas salpicado de puzzles . o '
anclado en la mediocridad, sino que ofrece DEMUESTRA QUE TIENES MAS DE UNA
multitud de desafios al tiempa que persigues NEURONA, Y NO DEJES NADA AL AZAR

a unos bandidos por las minas o te cuelgas de
las jarcias de tu nave desafiando a la muerte y 1 Los primeros niveles de E! Planeta del Tesoro apuestan por
a los malvados enemigos. ® los puzzk_es en lugar de Ias acrobacias, que se_englran en
protagonistas absolutas mas adelante. Para resolver estos
complicados enigmas del tipo «Dirigete desde a A a B sin
pasar por C», tendras que auparte a los postes que
encuentres en cada nivel. Trepa cual simio peludo v, al mas
puro estilo cigliedil, otea el harizonte en busca de

CONTROLES ' reforzadores, estancias secretas y palancas escondidas que,

de otro modo, no podras ver.
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Dancing Stage Party Edition
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PUNTUACION
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@€=ZD «Hey, brother, sigue mi ritmo y mueve tus pies»

Dancing Stage Party Edition

DATOS
Dancing Stage Party Edition es
9 la tan esperada secuela del maravi-
tion, el juego que triunfara en toda
fiesta que se precie, es, como minimo, el doble de
modos nuevos y a una banda sonora que quita el
hipo. De hecho, cada vez que lo insertamos en nues-
invertido antes en acciones de Konami y forrarnos
ahora con el subiddn que pegaran después de ven-
Llevamos meses practicando, y ademas de

MOVernos come auténticos Leroys Johnsons del
con los ropajes mas estridentes. Pero por si acaso
jamas antes habias oido hablar del género, sera
como su nombre indica, es un juego de baile. Lo
unico que debes hacer es pisar las flechas corres-
rezca en pantalla la sefal correspondiente. (También
puedes jugar con el mando, pero no es muy reco-
R&B, Let The Beat y Groove: la segunda es la mas
complicada, sobre todo en el modo maniac. ;A qué
cuanto mas juegues con nuestra demo, mas prisa te
daras en correr a la tienda a hacerte con tu copia de

PASO A LA IZQUIERDA...
lleso stiperventas Euromix. Party Edi-
bueno que su predecesor, gracias a un montdn de
tra consola nos tiramos de los pelos por no haber
der este titulo como rosguillas.
siglo XXI, nos ha servido de excusa para ataviarnos
mejor que nos expliquemos. Dancing Stage, tal y
pondientes en la alfombrilla del juego cuando apa-
mendabie). Esta demo ofrece dos cortes del mejor
estés esperando? Empieza a practicar, porque
Dancing Stage Party Edition. @

CONTROLES

GENERO: PU7ZLE DISPOMNIBLE: S| DISTRIBUIDOR: KONAMI PUNTUACION: P5Mag72,9/10

No pierdas combo. La clave
para pasar niveles consiste
en enlazar combos que pun-
tiien muy alto. Un combo,
para quién no lo sepa, es el
nimero de «Geniales» y
«Perfectos» que eres capaz
de combinar en una nica
secuencia

Rublales sin modales. Puedes jugar, si quieres, con este
melenas modernillo gue, en el fondo, no tiene mucha idea

TRUQUILLO

SE ACABO TU FAMA DE PATOSO EMPEDERNIDO. SI
DOMINAS ESTAS POSTURAS, DOMINARAS LA PISTA

PASO BASICO

Con los pies colocados en forma de v
(sobre J v =), podras dominar la
importante secuencia = 4 &« =
¥ € i'fa eres un maestro!

POSICION ABIERTA

Pies abiertos sobre las flechas laterales:
gozas de libertad absoluta para ejecutar
cualquier combinacion, tipo 4 4 =
€« 1 - .,que se tercie

POSICION BASICA
Coldcate en el centro de la alfombra, en
el circulo. Esta es tu postura de partida.
Te permitird dominar las secuencias
pasicas + >
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DATOS GENERO: PLATAFORMAS DISPONIBLE: 5[ DISTRIBUIDOR: WANADOO PUNTUACION: PSMag73, 7/10

PIENSA EN ROSA

Patina sobre los polis y
revienta a unos dinosaurios con
cara de tontos. Se confunde con
las paredes y es més inteligente
que la bofia. La Pantera Rosa es el felino mas
ingenioso de los dibujos animados, y por esa
razon eshozamas una sonrisa de complicidad
cuando conseguimos hacernos con una copia
del juego para la redaccion. La sonrisa se
transformo en honda satisfaccién cuando
descubrimos, ademas, que el juego era exce-
lente.
sNo nos crees? Pruébalo ti mismo. Aqui
tienes dos de los subjuegos que salpican esta
aventura plataformera (tienes una review
completisima en la pagina 46). El primer sub-
juego es un tramo que debes superar en un
tiempo limite a partir de incontables saltos. El
segundo se parece al clasico Donkey Kong,
pero con dinosaurios. Desafios a mogollon, y
risas aseguradas. ®

CONTROLES

Pink Panther: Pinkadelic Pursuit

TRUQUILLOS

UN HUESO DURO DE ROER

El subjuego de patinaje sobre hielo esta
chupado, pero la secuencia de los
dinosaurios es mas complicada. Para
completarla, debes recoger el hueso y
llevarlo hasta la comnisa que hay medio
camino. Una vez alli, recoge una bomba y
corre hasta la plataforma més elevada.
Lanzala, salta de vuelta al hueso, recogelo

v vuelve corriende hasta donde estaba la  Pantera en forma. Cuidadito con lo que
bomba. El dinosaurio se comera ambas ~ haces en la guarida del dinosaurio
C0Sas ...

1041758 arop*on 3'34°55 0700%00

[JAT()S  GENERO:PUZZLE DISPONIBLE: S| DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES PUNTUAGION: PSiagdd, 8/10

NASIO PA’ GUARREAR |wuuces

Este juego no dispone de
licencia, y la jugabilidad raya en lo
desagradablemente asqueroso, pero
ni se te ocurra subestimar a este

Man_'ano eén gueira

puzzle porcino de carcajeantes consecuencias. En
nuestra seccion de Clasificados de este mes tienes
mas detalles, pero lo cierto es que este juego de
estrategia de Infogrames en plan cachondeo es
mucho mas entretenido y «serio» de lo que puede
parecer a primera vista.

El objetivo consiste en liquidar a las fuerzas ene-
migas (simples cerdos), pero el abanico de posibili-
dades para lograrlo es casi infinito. No bastan las
armas: tendras que escurrirte el cerebelo si no
quieres acabar en un asador, torradito y hecho
pedacitos con un plato de porcelana ®

CONTROLES

TRUQUILLOS

PARA TIRAR COHETES

La clave para declararte vencedor en el modo
individual es el lanzacohetes. Corre hacia 1a
izquierda y encontraras por donde cruzar el
agua vy llegar al otro lado sin peligro. Cuando
estés alli, sube por la cresta gque queda a tu
izquierda. Veras una caja con la marca del
lanzacohetes, justo enfrente de ti. La victoria ya
es casi fuya...
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Hombre cohete. Sin lugar a dudas, se trata de la mejor arma del juego:
con un simple cerdo y el lanzacohetes puedes ganar el nivel sin
despeinarte. Aungue se nos ocurren formas mas divertidas, claro esta...
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Dave Mirra y Crash Bash ©.-..

DATOS

CONTROLES CONSIGUE MAS TIEMPO

Nuestra demo de Dave Mirra presenta

algunas peculiaridades gue te iran de

perlas para nuestro stiper reto del mes.
Aungue en tearfa sélo dispones de dos minutos para
superar el circuito Woodward Camp, hay una forma
de conseguir unos segundos de aro: Si el crone llega
& cero mientras ejecutas un derrape sonado, la
demo no acabara hasta gue la bici esté frenada del
todo... ®

DATOS

Crash Bas

GENERO: PUZZLE DISPONIBLE: Si DISTRIBUIDOR: SONY PUNTUACION: PSAMag48, 2/10

GENERO: DEFCRTES DISPONIBLE: Si DISTRIBUIDOR: ACCLAIM PUNTUACION: PSMiag46, /10

TRUQUILLOS

AGARRA UN BUEN PEDAL

Aungue suele aparecer a la sombra del

todopoderoso Tony Hawk's de Activision y

del impresionante Mat Hoffman de

Acclaim, Dave Mirra BMX es uno de los

mejores juegos de deportes extremos del

momento. Incluso un nivel a priori poco

exigente como el del circuito Woodward

Camp que os ofrecemos aqui, te permide 4 nifgn fipn, Llega Ja hora de conseguir

ejecutar algunas de las 36 acrobacias del  marcadores de escandalo con las acroba-
juego. (Pulsa pausa para ver sus NOMOres). cias més arriesgadas

FANTASTI-CRASH
DIVERSION

«Disfruta del maravilloso marsu-

pial y sus minjjuegos con nuestra

demos. Hacia tiempo que no os ofre-

cfamos unos minutos de gloria de uno
de los puzzles més entretenidos de la PS1, y ahora
podras disfrutarlo con tus amigos. Pogo Painter y
Polar Panic son dos subjuegos frenéticos extraidos
de Crash Bash. Encontraras las instrucciones
(¢acaso las necesitas?) en pantalla. ®

Para reclamar tu EL RETO CLASICO

premio debes
enviarnos una foto

aparezca tu mejor
tiempo: el juego se
inicia con 1:30
minutos, y realiza
una cuenta atras,
de modo que el
mejor tiempo es el

mayor). antes posible

= MERO CUBITO

Si s0lo quedan diez segundos en tu mar-

Este mes nuestro reto va a estre-
mecer hasta la dltima de tus glan-
RO IS Tl dulas videojueguiles. Vas a tener
que demostrar que la quinta
entrega de Crash Bandicoot para rando
PS1 no guarda secretos para ti,y
menos ain en el subjuego Polar
Panic. Lo tnico que debes hacer es
derribar a todo bicho viviente que
pulule en la superficie helada lo

TRUQUILLOS

LO BUENO, S! RAPIDO,
DOS VECES BUENO

Tanto en Polar Panic como en Pogo Painter deberas
aporrear los botones con frenesi: te aconsejamos que
acudas antes al gimnasio para poner en forma a tus
deditos. La clave para ganar en Pogo Painter consiste
en utilizar la flecha para pintar los blogues a saco
antes de saltar sobre el signo de exclamacién y Marsupial helado. Yo que ti,
embolsarte los puntos. En Polar Panic, el que recoja  Crash, me pondria un jersey de
los reforzadaores brillantes que caen del cielo ganard.  cuello alto

CONTROLES

cador, eres tan bueno como un pin-
giiino estrabico

*» BARRA HELADA
25 segundos o mas: la cosa va mejo-

* EL ICEBERG DEL TITANIC

Si te queda mas de un minuto puedes
considerarte una persona fria y calcula-
dora. Pero scbre todo fria. El premio es
tuyo

* EL PREMIO
Un mando Upxus para tu querida PSone
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e PoOpulous, Devil Dice y Die Hard Trilogy

DATOS GENERO!: RPG DISPONIBLE: S DISTRIBUIDOR: EA PUNTUACION: PSMag29, 8/10

Populous: El princl
TRUQUILLOS = . s

MUEVE MONTANAS

Pasa por el tutorial 0 no tendras ni idea de
cémo dominar los controles para saber que
esta pasando en pantalla. La demo se
divide en varios sectores. Aundgue el
objetivo no es otro que el de destruir a la
tribu rival, primero tendras que crear la
tuya. Ponlos a trabajar en la cosecha, haz
acopio de madera y reza a la estatua para
que tu hechicero consiga nuevos hechizos

io

CONTROLES

QUE TABLERO

MAS RICO

cuando el desarrollo de Black

& White todavia estaba en pafa-

les, el legendario desarrollador de

juegos britanico Peter Molyneux
ya habia supervisado la produccién de algunos
juegos de primera para la PS1. (Cudles?, te pre-
guntards: pues Magic Carpet, Syndicate warsy
Theme Park. Pero a pesar de la calidad de
todos estos titulos, Populous (PSMag29, 8/10),
el primer simulador de dioses, es tal vez su
obra més conocida. ®

Puro genio, Hasta que llegue Black &
White, Populous es el mejor simulador de
dios del mercado

GENERO: PUZZLE DISPONIBLE: S| DISTRIBUIDOR: SONY PUNTUACION: PSMag24, 7/10

Devil Dice

DATOS

CONTROLES

LOS NUMEROS
MAGICOS

Devil Dice, titulo que paso sin for-
mar excesivo revuelo hace ya cuatro
afos, es un puzzle al que vale la pena
dar una oportunidad. El objetivo con-
siste en hacer desaparecer a todes los dados, y para
ello debes emparejar las caras con el mismo
numero. Por ejemplo, dos bloques con el dos se
disuelve, tres con el tres también, y cuatro con el
cuatro... El dado con el uno sélo puede destruirse si
cae contra otros blogues que se estén disolviendo. &

TRUQUILLOS

MENOS ES MAS

En la demo de Devil Dice hay cuatro modos. Para
hacerte una idea de lo que va el juego, empieza con
«puzzle». En el juego principal, la velocidad es esencial.
Por lo tanto, aunque obtienes mas puntes por apilar
torres de cincos y seis, es mejor que te cifias a blogues
mas pequefios de niimeros mas pequenos (dos o
tres), para lanzar sobre ellos el dado extra cuando
estén desapareciendo y lograr combos mayores.

El destino en tus dados. Devil
Dice es un puzzle adictivo como |
pocos. Debetias adorarlo

GENERO: SHOOT ‘EM UP DISPONIBLE: Si DISTRIBUIDOR: ACCLAIM PUNTUACION: N/D

Die Hard Tnilogy
TRUQUILLOS

DATOS

PROTEGE A LOS
INOCENTES

ARARAS aF A

AFINA LA PUNTERIA

1l

Aungue de lo que se trata es de
hundir en la miseria a los terro-
ristas, recuerda que estas en un
aeropuerto frecuentado por
poblacion civil {no me seas un George

Bush). No te puedes dedicar a disparar a
diestroy siniestro porque acabarian pagan-
dolo muchos inocentes. Ademas, tu puntua-
cion se resentiria, asi como tu reserva de
municion. @
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Mucho antes de que Bruce Willis se dedicara a abrir
hamburgueserias con sus colegas de Hollywood
protagonizaba peliculas de accion bastante buenas las
cuales, a su vez, acababan siendo versionadas en juegos

de excelente factura. La Jungla de Cristal se compone de 5
tres juegos diferentes, pero nuestra demo sélo ofrece un .
pequefio trame al mas puro estilo Time Crisis que
transcurre en el aeropuerto de Dulle. Si en algin rincén
de tu casa descansa el raton para PlayStation,
desempélvalo, porque nuestra demo es compatible.

Putins abstenerse. Si te dedi-
cas a disparar como un po-
seso lo pagaras caro. ;Ya no
recuerdas gue eres un poli?

N .2



Rocks ‘N’ G
—

Rocks ‘N’ Gems, una especie de

Bouilderdash pero con otro nombre, es

un puzzle de 64 frenéticos niveles. La

gracia consiste en recoger las gemas
antes que se agote el tiempo: lo malo es que a
veces se producen derrumbamientos de rocas...
Mucha estrategia y reflejos de felino: eso es lo que
necesitas. ®

IS

P

DATOS  GENERO:PUZZLE DISPONIBLE: S| PROGRAMADOR: ALEX HERBERT

TRUQUILLOS

REACCION EN CADENA

Para llenar la pantalla del rival debes formar

grandes cadenas para que, cuando destruyas
un color, se produzca una reaccién que
destruya méas burbujas. No te olvides de los
circules transparentes: hardn desaparecer a
todas las burbujas que coincidan en color con
la primera gue contacte.

CONTROLES

pleno verano, y la gente se lanza a
de este mes y disfruta de esta version jugable

DATOS
Puede que en tu pueblo esté
i la playa con sus motos de agua.
del Mat Hoffman de las motos acuaticas. Que

nevando, pero en Australia estan en
¢Envidia? Pues inserta nuestro disco de demos
est4 lamar de bien ®

| EL DESAFiO

| Siquieres hacerte con
uno de nuestros maravi-
llosos premios, tendras

| que superar el reto de

| este mes. Supera el pri-

| mer nivel (dificultad

| normal) de Rocks ‘N’

i Gems y recoge tantas

| joyas como puedas.

| Envia tu marcador a la

| direccion de siempre.

* BUSCADOR FRUSTRADO
Menos de 20 gemas. La mineria no es lo tuyo.
Mejor pon un kiosko

* SEMIPRECIOSO
¢Has llegado a 357 Igual puedes abrir una
tienda de hisuteria

* ELTIEMPO ES ORO
Si completas todo el nivel en el tiempo limite,
seras nombrado minero del siglo

CONTROLES

>
PlayStation

Yaroze

GENERO: PUZZLE DISPONIBLE: S/ PROGRAMADOR: GERHARD RITTENHOFFER Y MANFRED

TRUQUILLOS

QUE NO TIEMBLE EL SUELO
Procura no incordiar a la tierra cuando
recojas las gemas; de este modo, las rocas
no impediran tu avance ni caeréan tan lejos.
Ademas, recuerda que cuanto mas la
incordies, méas facil es que una de las gemas
més preciadas caiga detras de una roca y
sea inalcanzable.

Super Bub
-

Nos encanta Super Bug. De hecho,
es el puzzle favorito de nuestra direc-
tora (por encima de Mr Driller). Limpia
la batalla de burbujas con burbujas del
misma color. Y no te olvides de la opcion para dos
jugadores: es incunable.

GENERO: DEPORTES DISPONIBLE: S|PROGRAMADOR: MARK THEYER

TRUQUILLOS

SALTAY SALPICA

Para sumar puntos en Surf debes ejecutar
grandes acrobacias, y solo las conseguiras
si te lanzas desde la cresta de las olas
mas altas. No es tan facil como parece, a
menos gue perfecciones el movimiento
mas famoso: el salto PSMag (para ello,
pulsa &y @ alavez

« LA PRUEBA
Introduce una cinta en tuVCR y graba tu par- §
tida (no queremos que alglin tramposo se
decida por el nivel Facil) con el mejor
tiempo...

* EL PREMIO
Un mando Upxus para tu guerida PSone
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e | €l Stper Reto

«En mi vida me he visto en tal aprieto...»
Cuanta razon tenia el gran Quevedo. Y es que el
primo de nuestro redactor jefe no hace mas que
batir récord tras récord y retarnos a que lo
superemos. Nosotros 1o hemos intentado y no
hay manera. {Y si lo pruebas t0? Por favor,
inténtalo: no queremos gue empiece a sumar
puntos para el Libromon...

DAVE MIRRA'S FREESTYLE BMX
SUPERA LOS 341 PIES Y 11 PULGADAS DE DAVID

© «Estoy tan harto de release near the

acumular marcadores de Hoon he ,‘;gi“gphg“

infarto en todos los

juegos, que este mes he

pensado que seria mejor

establecer el récord del

derrape mas largo de la s e D (el
historia de Dave Mirra’s AN 2?:1;&2?&‘?2?2&?&’?2'}21E?’i?é‘é:'fﬂi';ﬁi“
Freestyle BMX. Si alguien ‘ ‘ diEiali

es Capaz de superarlo, Por corbata. No creas que eso de derrapar es coser y cantar. Pero si consigues Co N T R O Le S

i i establecer una marca de ordago, enviala y consigue que al repelentisimo primo del
palab"ta de adicto a la redactor jefe se le pongan los pelos de punta

PSOne que me rapo el
a 2 . LOS TRUCOS DE MI PRIMO
pelo al cero y me tino las Esta claro que para conseguir el sobre terreno plano, se te o
orejas de naranja butano derrape mas largo no basta con zamparse 0 rvido de
b una fabada asturiana y un plato hando de fri-~ ha I

¢0s vais a perder p‘J!es‘ En prir s 0 a pendiente largay pronunciada, y frenar jus

en la cima. Elimpulso que ecutando

semejante estampa?» de acrobac Srue-  piruetas te bastara para la bajada.

Demuestra lo que vales, y llévate un premio

Este mes el premio no es del todo material. Es
decir, como esta prueba forma parte del Libromodn, lo
9 que vas a Conseguir en esta ocasion seran puntos

que, al final del campeonate {en diciembre), se suma-
rén. Quién mas puntos consiga a final del ano, se lleva unos pre-
mios que quitan €l hipo, entre los cuales se incluye alguna que otra
PlayStation2...
Sé el primero y conseguiras 10 puntos. Termina segundo y te dare-
mos seis. cuatro puntos seran para el tercero, dos para el cuarto y
1 puntito para el quinto clasificado.
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e de los Récords

cada mes son mas las car-

tas con videos y fotos que

llegan a nuestra redaccion;

y cada mes son mas los (y /as,

jojito!) participantes en pugna por un
premio. Es por esto y por las reiteradas preguntas
con las que aturulldis al sefior Lourido sobre si este
libro evolucionaria a Libromén, o sobre cuando os rega-
lariamos una PS2, que hemos decidido dar un giro a
esta seccion... emocion, intriga, dolor de barriga...
Reunidos por un lado, el primo del redactor jefe y el resto de la
redaccion por el otro, se ha acordado que a partir del proximo
nimero dé comienzo un torneo muy especial, al que bautizare-
mos como Libromdn; por el cual podréis obtener premios muy
suculentos... y gue muchos hace tiempo que nos venis pidiendo.
El Libromdn recogera mes a mes, durante un afio, las puntuacio-
nes obtenidas por los cinco primeros clasificados del
Super Reto del mes. Los puntos se repartiran de la siguiente
. manera:

Primer clasificado ...... ...... 10 puntos
Segundo clasificado ... 6 puntos
Tercer clasificado .... e 4 puntos
Cuarto clasificado ... 2 puntos
Quinto clasificado ........c.ccccceeeee. 1 punto

En cada nimero de PSMag encontraras la clasificacion del mes
correspondiente y también la general, en la que se irdn acumu-
lando los resultados. A finales de 2003 terminaréa esta primera
edicion del Libromdn vy los tres primeros clasificados se llevaran
un lote de premios que contiene... jtachaaén!




de los Récords o

COMIENZA EL LIBROMON

Lo anunciamos el mes

pasado. A partir de

Enero, empezamos un

campeonato que durara

12 meses y que culmina-
ra con la entrega de suculentos premios
a los tres mejores concursantes del
Stiper Reto gue os ofrecemos cada mes.
Pero no adelantemos acontecimientos.
Vamos a ver qué tal han ido los retos
normales de este mes.

En el primer caso, el reto de FireBugs,
Christian Agull6 nos ha deleitado y asom-
brado con su demoledor récord. Pero no
les ha sacade mucha ventaja sus compe-
tidores, ya que tanto Cecilia, como Sergio
y Mauricio le pisan los talones a muy
poca distancia. Como no podia ser de
otra manera, nuestro fiel seguidor Miguel
Angel Izquierdo vuelve a ser uno de los
ganadores de este mes, puesto que ha
conseguido el mejor tiempo en el reto de

EL MAS RAPIDO

Spider-Man. Sergio Mela es el Onico que
ha conseguido acercarse un poco a nues-
tro campeon, pero no ha podido arreba-
tarle su merecido premio.

Pasamos al reto de Blitter Boy
y...iSorpresa! Otra vez Miguel Angel se
alza en lo mas alto del podio. Vamos chi-
cos, seguro que el sefior Izquierdo tiene
algln punto débil... Algin dia saldra un
campeon a tu altura, Miguel. Y llegamos
al Stiper Reto de este mes, que consistia

EL MAS RAPIDO

en conseguir el mejor tiempo en el traza-
do de Francia de Colin McRae 2. Nuestro
campedn absoluto este mes ha sido
Rafael Vico, que se lleva el premio corres-
pondiente y los 10 puntos del primer
puesto, que se irdn acumulando a los que
pueda ganar mas adelante. No dejéis de
participar en el Super Reto, puesto que
los premios gordos llegaran a finales de
ano y nunca se sabe quién puede ser el
campedn. ®

LIBRO_M(')I\_I |

1° Rafael Vico

CHRISTIAN AGULLO
Villena (Alicante)
Tiempo: 0:00:30 seg.

2. 0:01:40 seg. Cecilia Navarro

MIGUEL ANGEL IZQUIERDO

Santa Margarida
de Montbui (Barcelona)

! CLASIFICACION MENSUAL

10 PTS.

Elda (Alicante)

2.0:01:40 seg. Sergio Baii6 Lugo

3. 0:01:86 seg. Mauricio Alexander Luna Corralejo (Fuert.)
4, 0:02:33 seg. Sonia Patricia Arteixo (La Corufia)
5.0:04:16 seg. Miguel Angel Postigo Huelva

Anddjar (Jaén)
Mejor tiempo: 7 min. 12 seg.

sergio Mela
Jorge Ribas

2.7 min. 51 seg.
3. 8 min. 33 seg.
4. 8 min. 41 seg.

5.10 min. 7 seg. Montse Aguilar

Daniel M. Gutiérrez

Madrid
Barcelona
Madrid
Bilbao

2° Sergio Bano

Ltugo

3° miguel Adrover
Manacor (Islas Baleares)
4° christian Agullo
Villena (Allcante)

6 PTS.

4 PTS.

2 PTS.

CLASIFICACION GENERAL

1° Rafael Vico 10 PTS.
Santa Margarida
EL MEJOR TIEMPO EL MAS RAPIDO oS Barceione
2° Sergio Bafno 6 PTS.
MIGUEL ANGEL IZQUIERDO RAFAEL VICO Lugo
AndUjar (Jaén) Santa Margarida de Montbui (Barcelona) 3° Miguel Adrover 4 PTS.

Tiempo: 9 min. 43 seg. Mejor tiempo: 2 min. 26,05 seg.

Manacor (Islas Baleares)
4° Christian Agullé
Villena (Alicante)

5° Abel Martinez 1 PTS.
Algemesi (Valencia)

Madnid 2 PTS.
Bilbac
Tarragona

Barcelona

2.2 min. 28,48 seg. Sergio Bafd Lugo

2.7 min. 03 seg. Daniel Mateo Gutiérrez
3. 6 min. 21 seg. Montse Aguilar

4. 6 min. 10 seg. José Emilio Espuiia

5.5 min. 49 seg. Jorge Capdevila

Manacor (Baleares)
Villena {Alicante)
Algemesi (Valencia)

3.2 min. 29,85 seg. Miguel Adrover
4.2 min. 31,54 seg. Christian Agullo
5. 2 min. 33,25 seg. Abel Martinez

c U p é N IMPORTANTE: INDICA EN UN

PAPEL TUS RECORDS Y MANDALO
CON LA CINTA O LAS FOTOS

NOVIBRE
S0y un/a jugador/a tan rematadamente [ World Rally Championship Arcade
b . ) .
ueno/;.a y mis.puntuaclones/nempos O Crash Bash APELLIDOS
son tan Impresionantes que merezco
entrar en £l LIBRO PSMAG DE LOS 0 Rocks 'n' Gems
RECORDS. He jugado a las siguientes [ pave Mirre Pro BMX
demos y os envio una prueba de los DIRECCION
resultados obtenidos.
Envia este cupon junto con las) prueba(s) de tus resultados a £L LIBRO PSMAG DE LOS RECORDS, PlayStation
Magazine, Paseo San Gervasio 16-20. 08022 Barcelona
Si no quieres recortar la pagina, envianos una fotocopia.
ADJUNTO 0 vioeo 0 FOTD COMO PRUEBA
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GANADORES
RAINBOW SIX
LONE WOLF
(Publicado PSMag 67)
Ganadores un juego Rain-
bow Six Lone Wolf

1.- Francesc Sanchis Fus-
ter Daimus (Valencia)

2.- Gerardo Macias Garcia
Las Palmas de Gran Cana-
ria

3.- Jesls Diaz Hernandez
Remudas - Telde

(Las Palmas de Gran Cana-
ria)

4.- Javier Mirandona Mar-
tos
Algorta (Vizcaya)

5.- Maria Sanchez
Sabadell (Barcelona)

6.- Daniel Serrano Acebal
Avila
7.- Carla Salvador Tato

Salamanca

8.- Adolfo G° Uceda Diaz-
Albo
La Solana (Ciudad Real)

9.- Juan Bayona Corrons
Manresa (Barcelona)

10.- Carlos Molina Huetos
Madrid

11.- Sandra Diaz
Madrid

12.- José Francisco Pérez
Farreras

Llanes

Asturias

13.- José Rionda Berrocal
Oviedo

14.- Patricia Diaz Lopez
Malaga

15.- Inma Garcia Guiral
Cadiz

GANADORES
CONCURSO MINORITY
REPORT
(Publicado en PSMag 70)
Ganadores gorra y cami-
seta de la pelicula Minority
Report

1.- Michelle Miranda Pérez
Ripollet (Barcelona)

2.- Iratxe Azkorra
Sopelana (Vizcaya)

3.- José Juan Sanz Navarro
Murcia

4.- Luis Ignacio Pascual
Hernandez
Salamanca

5.- Pedro lemos Cordeiro
Cangas Do Morrazo
Pontevedra

6.- Juan Diego Gémez Mar-
tinez
Vila-Seca (Tarragona)

7.- José Francisco Pérez
Farreras
Lianes (Asturias)

8.- Ayose Rubio Vera
Zarate (Las Palmas de Gran
Canaria)

9.- Juan Antonio Garcia
Vara

Las Palmas de Gran Cana-
ria

10.- Albert Camps Buxo
Barcelona

11.- José Antonio Piqueras
Roman
Adra (Almeria)

12.- Roger Mateo iPoquet
Esparraguera (Barcelona)

13.- Jesls Moreno Mena
Teba (Malaga )

14.- Jordi Jovés Fusté
Sort (Lérida)

15.- Rodrigo Iglesias Posse
La Corufa

16.- Néstor Ibarrondo
Gernika (Vizcaya)

17 .-
verde
Fuenlabrada (Madrid)

Marta Padilla Villa-

18.- Antonio Mufiiz Garcia
Llamere (Asturias)

19.- Albert Roca Edo
Reus (Tarragona)

GANADORES |,

Concursos |

20.- Dimas Megias Carazo
Granada

21.- Alfred Sala Grego
Barcelona

22.- Denis Andrés de Sousa
Eibar (Guiplzcoa)

23.- Rafael Campo Ribas
Burgos

24.- Miguel Angel Izquierdo
Duque
Andujar (Jaén)

25.- Antonio Villar Preto
Sagunto (Valencia)

GANADORES
CONCURSO STUNTMAN
(Publicado en
PSMag 70)
Ganadores un juego Stut-
man + un porta CD’s + una

radio

1.- Juan Antonio Pascual
Canton
Viator (Almeria)

2.- César Peiré Blasco
Zaragoza

3.- Manolo Martinez Fer-
nandez
La Cafiada (Almeria)

4 .- José Luis Gavira Vara
Mairena del Alcor (Sevilla)

| PlayStation

5.- Miguel Angel Olivares
Fernandez
Almufiécar (Granada)

6.- Rafael Rabadan Cara-
vaca
Montoro (Cordoba)

7.- Didac Rico Cusso
Lérida

8.- Gerard Gonzalez
El Vendrell (Tarragona)

9.- Juan Carlos Pefia Her-
nandez
Madrid

10.- Zaira Agullo Ubeda
Villena (Alicante)

11.- Oscar Manuel Salpico
Rato

San Vicente de Alcantara
(Badajoz)

12.- José Manuel Carrero
pefa
Bilbao (Vizcaya)

13.- Juan Antonio Palacios
Galvan
Avila

14.- Algjandro Lopez
Sabadell (Barcelona)

15.- Echedey Diaz Marquez
Las Palmas de Gran Cana-
ria

PlayStation

Magazine

PlayStation.2

Toand liLJ.L‘": ~ "_
GHOST {}
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* Recorta y rellena los datas.
# Ven o visittmos a lu Cenlro MAIL y presento
esie cupén ol redlizar lo compro de este juego.
* Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad,
erwvionos eske cupén junfo con hu pedida o

Agencic de Proteccién de Dalos. Para la rectificacion
o anvlacién de algdn dato, deberas
con nuestro Servicia de Alencién uﬁ’jhenfc llamande
ol teléfonc 902 17 18 19 ¢ escribiende una carlo
cerficeda a Centro MAIL: Camino de Hormigueras,
124 portal 5 - 5 F 28031 - Madrid.

Marca a conlinuacién si no quieres recibir
informacian edicional de Ceniro MAIL [

nerte en contacto

TARJETACLENTE SI 0 NO O  NUMERO.....oooieoeeeecreer
DIRECCION E-MAIL ....cec oo

o
& [CADUCA EL 31/0172003 INCRNEVY

Centro MAIL » C* de Hormigueras, 124, NOMBRE ity it ssats it ams s e ssmsgosssnganss ssasse ensest SN TR
Ptal 5 - 52 F + 28031 Madrid,

Telo haremos llegar por Fransporte urgente DOMICILO ................

(Espafia Peninsulor + 4 euros, Baleares + 5 euros). cODIGO POSTAL POBLACION

Los dalos personcles obtenidos con este cupén serén timmiresmsermseesenen DRI T rrrn s :

introducides en un lichero que esta regisirado en la PROVINCIA oo oo TELEFONO .

LABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS
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LAS MEJORES GUIAS DE ESTRATEGIA
PARA TERMINAR LOS MEJORES JUEGOS

GUIA OFICIAL DE PRIVIA" "GUIA OFICIAL DE PRINVIA

Estrategias y trucos para Turok Evolution

XBox™ ¢ Nintendo GameCube™ » PlayStation 2°™
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Remite tu pedido indicando claramente

tu nombre y direccién a:
MC EDICIONES S.A. Paseo San Gervasio 16-20
08022 BARCELONA
Telf.: 93 254 1258 Fax: 93 254 12 59
email: suscripciones@mcediciones.es
FORMA DE PAGO: Contra reembolso

(Precio de cada ejemplar + 2,70 € de gastos de envio)




ASTURIAS

Expertos en informatica
GJggCC Los Fresnos, L. B-63

BA QN 3
o splelel C.. Gran Va2 L1l ) \SJ\\_J b A J i 007: NIGHTFIRE
Ciudad Real C.C. El Parque-Eroski - =

Cﬁ:&ltﬁa C.C. El Mirador, Av. Medilerrdneo sin L. 60
Ferrol C.C. Odedn. Pol. Ind. AGandar. (’
Santiago de Compostela C.C. Area Cenlral. J

PALENCIA o i VNN \
Igcahnnia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37
Kareaga C.C. Max Center, local A-21
Zaragoza C.C. Augusta. Avda. te Navarra, 180

BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 59,95
COLIN MCRAE 3 59,95
ONIMUSHA 2 64,95
Sy NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2 64,95 )
B B S e 12 o6 bae 268 PRO EVOLUTION SOCCER 2 59,95 BUDOKAI TACTICS ELIMPERIO DEL FUEGO Ellhscgiuf%if 3%11?3
 oreGastez O/ Adfano VI 4 2945 134 149 HITMAN 2 59,95 - B
g TEKKEN 4 69,95
&5 Ii'ha‘f'ﬁan;““*fé%s”aa"’%"'”’"T 5 adot TIME SPUITTERS 2 59,95
ch:u Av. dlgs?.lw'crrg’l]!‘gs L2 %ﬁ Frugs?esr 113.1@?‘? 966813 100
Elche C/ Crisiobal Sanz, 24 £965 467 959 MEMORY CARD SONY 8 Mb. 39,95
:?::,T:VG;TS:::;D:T'H;:& '2;0:;5 709054 CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 29,95
: At DVD REMOTE CONROL SONY 27,95

, Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 ¢
w_’d" i VOLANTE FERRARI 360 RED ED. 57,95
Avila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos |, sin

EL 5, DE LOS ANILLOS: : HARRY POTTER
LAS DOS TORRES FIFA FUTBOL 2003 VICE CITY Y LA CAMARA SECRETA

BARCE!

Barcﬂh

*G.C. Glories. Av. Di , 280 ©934 860 064

. C C La Maquwmﬂa ClulatAsum:é, &/n /933 608 174
au Clarie 97 ©934 126

:Cfsants 17 k2 968 953
dgmc Diagonal Mar, L. 3660-3670 7933 560 880
S Ongag, 12 5% 644007
+«C.C. Moniidala, C1 Olol Palme, s/n £834 656 876
Barbera del Valiés C.C. Bariceniro. A-18. Sor. 2+ 937 192 097

[]
G Alcalde 18 ¢ ’338?30338
-CG Carrelour-tggg'l?

Mataro
-CfSan Cnslc(ur. 134 937 960 716
'GC Malard Park, Cf Estrasburg, 5 {937 586 781

MayStation.2 2 ot Ssatior L : b yoiainn 2

Bu& s C.C. La Plala, L. 7. Av. Castilla y Le6n €947 222 717 —T =
ﬁ"maﬂ A
e e b Sar L €178 Maﬂﬂﬂﬂ & A : S B ¥
= ' - b

CASTELLON ua» Zﬂﬂﬂ

MANAGER DE LIGA
2003

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 T964 340 053 l'
Ogﬁiuba €/ Zoco Cérdoba. Av. J. M. Martorell, sfn @ 957 468 076

Girona Cf Emili Grahit, 66 £972 224 728
Figueres C/ Moreria, i(l £972 675 256

da C/ Recogidas, 38 €958 268
Mnlrll Ca’Nueva‘ it HadmsmnaQﬁBGﬂﬂ 434 STAR WARS TONY HAWK'S TY EL TIGRE W.R. CI:Q{_%I;EFSHIP [}

San Sebasuan.ow Isabei ll, 23 w¢3 445 660 BOUN'I'Y HUNTER PRO SKATER 4 DE TAZMANIA VIRTUA 'I'ENNIS 2
Irtin G/ Luis Mariano, 7 7943 635 - T - = - =

UELVA
Huelva C/ Tres de Agoslo, 4 1959 253 630
J&Ien Pasaje Maza, 7 7953 268 210

ﬂrunnAv Doglor Mu%ca 6 .,941 207 833
S PALMAS DE GRAN TANAR

'CC LaBaﬂena L.1.52:928418218
Ch |aos’~;23265040
«CC. 7 Palmas, L. 208 928 419 94
Lanzarate-Arrecife G/ Coronel 1. \l'alls delaTwrreqil’ﬂ92881T701
V cmda:loCC Allanlico, L. 29, Planla Alta ¢ 928 792 850

l.ednAv iiblica Argentina, 25 887 219 084
E{ Dr. Fﬁ"rﬁmng,h D9HT 4298 430

""‘““ dho CONSOLA PS One
89,95

3. Ar. Guadnlajg&az sin @917 758 882
ayor, 58 2918

o7 Guisasoi, 26,0916 620 87
A% as(Carius ||n L 155&’9161
Ma:fnd 3538
Eurr\aJwenEm i L 251 9155 374708

. rog . - y . PS One
o Cira. Hurnsra S Puﬂal11,L.5-: 917 990 165 . ~15; + MDNSTRUOS S.A: + HARRY POTTER
A;?.“é‘é“c"é“é%a'&m e e s St o 70 ¥ ISLA DE LOS SUSTOS L PIEDRA FILOSOFAL
Malaga C/ Al 14€952 615 29 i m
Fuéé?l:g?rola g San?gs Rein, 4 0952 463 800 : ; 2. [y
Murcla C/ Pasos de Santiago, s/n ‘€968 294 704

Cartagena C/ Alameda dé S. Anién, 20 968 321 340 DRAGON BALL Z: HARRY POTTER
NAvh CT SPECIAL FORCES DIGIMON WORLD 2003 ULTIMATE BATTLE 22  EL PLANETA DEL TESORO FIFA 2003 LA CAMARA SECRETA
PONT&"MC’ Pintor Asarta, 7 ¥ 948 271 806 - o e — = - T S ] -

'\Jr rrl%v"edldac .C. \gahcg L. 63(231‘(2‘5.]\,10 Sotelo, sin 986 853 624
Guayen,
SASL&?:‘I N%GE C/ Tore 84‘4‘923 261681
imant 0,
SANITA CHUZ DE TENERI
Santa Cruz Tenerife CI Harnon y Cajal, 62 1922 293083
SEVILLA

illa
+C.C. Los Arcos. L. B-4. Av. Andalucia, sin €954 675 223
« C.C. Pza. Amas. L. C-38, Pza. Legion, s £954 815 604
TARRAGONA
El

o egona Al Caiakingal s 2877252 945 MEDAL OF HONOR P! TOMB RAIDER 4 & TONY HAW'S WORLD RALLY
me%.'cc Zoco Europ, L, 20- G Viena, 27925 265 035 + MOH UNDERGROUND  NBA LIVE 2003 SOCCER 2 5 DOUBLE PACK PRO SKATER 4 CHAMPIONSHIP

I L
PlayStation
>

237
Saler, L, 32A - CIEI Saler, 163963339 619
ia C.C. Bonaire, L. B-352 Clra. N
ATo!reanf Vicente Blasce Ibaiez, 4 ba|o Izda 7961 566 665
Valladolid C.C, Avenida - P® Zorrilla, 54-56 (0983 221 828
Bilbac Pza. Ariquibar, 4 ©1944 103 473

Zaragoza C/ Cadiz, 14 1976218 271

[ pedidos por teléfono [V AN N0 K

~ PlayStation




INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER

P52 + CONTROLLER
+ THE GETAWAY
+ DEMO RATCHET & CLANK

P52 + CONTROLLER
+ WORLD RALLY CHAMP. Il
+ DEMO RATCHET & CLANK

EL REGRESO
DE LA MOMIA

MAX PAYNE

CRASH BANDICOOT:
METAL GEAR 50LID 2 LA VENG. DE CORTEX

PlayStation.2 2

ll'C‘

575*.‘:1 29,95
-

Flatinum

P52 + CONTROLLER
+ KINGDOM HEARTS
+ DEMG RATCHET & CLANK

P52 + CONTROLLER
+ EL SENOR DE LOS ANILLOS:
'S TORRES
+ DVDH. SENCR DE LOS ANI
+ DEMO RATCHET & CLANK

P52 + CONTROLLER
+ ALTAVOCES SOUND STATION 2
+ DEMO RATCHET & CLANK

MOTO GP

ONIMUSHA:
WARLORDS _

RESIDENT EVIL CODE:
VERONICA X RUMBLE RACING

PlaySaation.
RUMEY

Flunciivg &

SPY HUNTER

Maystation.2

SN e

Flatinum

. - Pramaoonss vildgs hoa fin de gudencasy ro n 0 .
[ pedidos por teléfono [EXPERFANE IEK) ccuuitle  ohos g e o T+ 'T);n’fd | pedidos [LIRNIEGIE www.centromail.es

STATE OF
EMERGENCY

WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP

Platinum




Las mejores demos
PC aparecidas - jlistas
para disfrutar!

EN EL INTERIOR

SWiA

COMPLETA

todo lo que necesitas
saber para obtener Ia
maxima diversién del
DVD incluido...

NUMERO 1

NUMERO 1




LA REVISTA INDEPENDIENTE DE PLAYSTATION'™ 2 CON VD i

¢PUEDE SUPERARSE 10 INSUPERABLE?

METAL GEAR SOLID 2:

SUBSTANCE, . P98

EN EL PUNTO AVALANCHA
DE MIRA DE REVIEWS

FINALFANTASY X-2/ NCTWORKRESIDENTEVIL/ SILENT  THE GETAWAY/ MANABER DE LA LIGA 2003 / MINORITY.
HILL 3 “SHINDBI, RED.DEAD REVOLVER/ MUSIC 3/ REPORT / HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA/ JAMES
GALERIANS: ASH / TENCHUS WRATH OF HEAVEN / BORO 007 IN... NIGTHFIRE / FGRMULA ONE 2002/ RALLY
STARSKY & HUTCH /@ATTLE ENGINE ADSILA /ATV: FUSION / EL'SENOR DE LOS AMILLOS: LA COMUNIDAD DEL
fUAD POWER RACING 2/ LOS SIMS / PRIMAL / AMLLO/ WWE SMACKDOWN! SHUT YOUR MOUTH / AUTO
ORIMUSHA 2. CUIA COMPLETA/ ENTRE DTRDS... MODELLISTA/ BMK XXX/ Y MUCHDS MAS

N

con DVD exclusivo

. v



NOTE PIERDAS LA GUIA OFICIAL
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

eeeeee ) PlayStation.2 ©3967 193 158

#:nprlnl Se= =g Y= ==] _JUEEDE SERVICIO A DOMICILID (NORMAL: 3€ jsyrs. URGENTE: BE fsosps)
WWW.EGAMESHOP.ES  10Dp0S LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop
PLAYSTATION2 BASICA

PACK EL SENOR DE LOS
ANILLOS JUEGO Y DVD

PACK SPIDERMAN DVD
+MANDO DVD

PACK KINGDOM HEARTS

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: + SPIDERMAN DVD

=3 ENVIO A DOMICILIO ¢ CLUB DEL CAMBIO
$ COMPRAVENTA USADOS %' JUEGOS EN RED

PACK THE GETAWAY

S~

- PACK WRC Il EXTREME

LBACETE
¢/Pérez Galdds, 36 - 02003 ALBACETE = S
= 96750 72 69 emaw: albacete@gameshop.es

ALBACETE MEMORY 8Mb PS2  STAD VERT/ HORIZ ~ MEMORY 8Mb 2x1 MANDO DVD SONY MANDO DVD UPXUS _ ADAPTADOR RFU UPXUS MANDO INALAMBRICO

clNueva, 47 - 02002 ALBACETE = S
‘S 967 19 31 58 emai: comercial@gameshop.es
~ ALBACETE
c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE)
= 967 17 6162

ALBACETE
c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA (ALBACETE)
= 967340420

BALEARES
c/Cayetano Soler, 3 - 07800 IBIZA (BALEARES)
‘S 971 30 33 82 emnw: /bizal@gameshop.es

AUTOMODELLISTA BMX XXX

~ BARCELONA = S
[Santiago Rusiiol, 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA) — ) 'y

= 938942001

BARCELONA
c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELDNA) = 938923322

BARCELONA
Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BARCELONA 0 THE GETAWAY
LANOVA | LA GELTRU "= 93 814 38 99 ewi: Vilanova@gameshop.es iy | £ poysuation?
CADIZ , B
c/Benjumeda, 18 11003 CADIZ * 4 - € af : L
= 956 22 04 00

TOP DRIVE FORCE _ VOLANTE SPEEDSTER 2 SCORPION 100Hz  PISTOLA 6-CON2  MEMORY 16Mb UPXUS SISTEMA DOLBY 5.1 SOUNDSTATION2  KIT ACCESORIOS PS2

=S
P ¢

=S

“Dynasty
T'ctlcs »

/Juan XXIII, 1- 39600 MALIANG - MURIEDAS (CANTABRIA)
S 942 26 15 94/ 942 26 98 70 emai: santander@gameshop.es
x G PANADA
c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA B $
= 958 804128

LOTR: LA COMUNIDAD MANAGER LIGA 2003

c/Antonio Valbuena, 1 - 24004 LEGN ﬁ
‘S 987 25 14 55 emaiL: lean(@gameshop.es

" 4 'T. S
c/La del Manojo de Rosas, 95 - 28021 f
CIUDAD DE LOS ANGELES (MADRID) = 91723 74 28

.5

c/Traplche Local 5 - 29500 MARBELLA (MALAGA)
= 95 282 25 O1emai: marbellal@gameshop.es
SANTA CRUZ DE TENERIFI -
c/Manaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS 3
ARONA (TENERIFE) ‘=" 922 75 30 52 ema: tenerife(@gameshop.es .

TARRAGONA =S
c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS (TARRAGUNA) P
= 977338342

TUI.EDO
c/Cervantes, 4 BAJO - 45600
TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO) = 925 81 66 94

VALENCIA o,
c/Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécnica) 46021 - BATRIIGUIRHA. o SIS 00 MPAWR PIREIERINN S0058H 2 scnvsmmz TONYIANA

VALENCIA =" 96 369 04 16 emaiL: valencia@gameshop.es
VIZCAYA A . WY .
clGeneral Eraso, 8 - 48014 DEUSTO (BILBAD) $ iaysrarion. | 1 el Piaystaion | gt w ’ ~Playstation. (@11 Playstation. |
‘S 94 447 87 75 emai: bilbao@gameshop.es 29¢ s 29¢ 34¢c 39¢ 20€ 29¢ 16€ 39¢

VIZCAYA $
Avenida Antonio Miranda, 3 - 48902 BARACALDO (VIZCAYA)
S 944180108

" SIESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFORMATE EN EL TELEFONO 967 193 158 :
EN EL FAX 967 193 391 0 EN EL MAIL FRANQUICIAS@GAMESHOP.ES
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Peugeot 206 WRC Campeon del Mundo de Rallies 2002*

, ‘Bajoreservade la publicacion oficial de resultados por la T._> ; : ; ; r Smnu .
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Comida oficial del |

Campeonato
del Mundo de Rallies

. Developed by Evolution Studios.

" is & rademark of the Sony Corparation. World Rally Championship Il

ant Europe. All rights reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europ:

arks of Sony Computer Entertainment Inc. “
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An official product of the FIA World Rally Championship licensed by Inlernational Sportsworld Communicators Limited.

"2 and "Playstation." are registered fradem

Extreme © 2002 Sony Computer Entertainm

Tendrés que probarlo.

2l ._uzoﬁom reales. Todos los equipos. Las 14 ,_u_..._m_umm oficiales del Mundial de Rallies.
Mas de 800 km de carreteras. Graficos creados a partir de fotos nmuﬂn_mm por satélites.

- Carrocerias ﬁoﬁm_z._mzﬁm deformables. Prototipos de los coches de rally del futuro. OUn_o_._ P " es.playstation.com
. multijugador. World Rally Championship Il Extreme. €l unico juego oficial del campeonato _u_m_< on.c
del Mundo de Rallies. & T {
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